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WtinüfJ 


É ' Héo lé- héo lé- héo I éo- 
JéoJé,.,' - bocs, nem 
egy jddii zenekarba 
óhajtok ily módon 
belépőjegyet válta¬ 
ni, csak Kitört raj¬ 
tom fs a négyéven¬ 
te aktuális futbaíl 
óz, MINDJ/VftT KEZ- 
ÖblfC A Vfi! Ilyen- 
r minden jóérzésű 
kker rekesszel a 
íben és különös fén- 
a szemében elvonul 
j dübörgő zajétól, 
;endes magányéban 
zemmel bámulja pór 
hétEg a varázslatos fehér bo¬ 
gyót. A vb-láz kicsit megíegyin¬ 
tette e havi számunkat is; egy¬ 
részt szedtünk nektek egy kis 
csokrot azokból a játékokból, 
amikkel a meccsek közötti szü¬ 
netekben játszhattok,másrészt 
egy rövid Világkupa-történettel 
is megpróbóltunk kedveskedni a 
hozzánk Kosonlo foci-őrülteknek. 

L A jéghegy csúcsa viszont mln- 
V denképpen oz, hogy közben 
megjelent az EA Sports 
é World Cup 98-0, és ennek 
főttén valószínűleg minden 
X számítógépes focirajon- 
V gó - hozzánk hasonlóon 
1 - örömtüzeket gyújt a 


y elátón. 

Egyébiránt nem kizá- 
rólog fociprogromokkol 
tömtük tele e havi 
számunkat (bár most, 
hogy jól belegondolok, 
nem Is lett volna 
ílyan rossz ötlet), 
kadt azért més is 
ktáron mostanában, 
k az ég, zöld a fű, 
npelnek a madarak, és 
9 virulnék a 3D-kár- 
iyuí%, sőt, - mint ahogy 
azt a csodás Forsoken, In- 
coming vagy Outwars is bi¬ 
zonyíthatja. Talán egy új 
játéktrend van születőben? 
Nem tudhatjuk - viszont én 
halaszthatatlan magánéleti 
elfoglaltságom miatt most 
nem is tudok tovább ezzel o 
kérdéssel foglalkozni: mindjárt 
kezdődik a brazií-skát! (Re¬ 
ménykedjetek, hogy a nyári 
összevont számra valamennyire 
azért felépülök. Addig is ma¬ 
radtam kiváló tisztelettel és 
Gázzá rulez! 
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Star Wars: Farce Cammander 

ÍVIrginJ.uf:amartsJ 

Nem foKjátak elhinni, ite a Luca- 
sarts beszorynykonyhájában vé¬ 
letlenül megint Star Wars-levest 
főznek a szakáesDk. A múltkori 
számunk Rehall mn-ísmertelőjé- 
ben ugyan már kifejeztem őszinte 
Gsoilálatomat, hagy hányszor ké¬ 
pesek efőurranlani ugyanazt a 
pelárttát, szávai most inkább 
nem is ismétlem magam, Már- 
€sak azért sem, mert mindig ta¬ 
lálnak maguknak valamilyen új 
stílust vagy kategóriát, ahova be 

tudják gyömöszfilni a Star Wars-univerzumot. (Ha másként nem, akkor 
kitalálnak egy újat.) A Rebelllon ugyebár kuriózumnak számított abban a tekintet¬ 
ben, hogy egy Maslefs of Orion-szeru sitatéglai játék volt, és a Perce Ceimnaiider 
szintén egy olyan kategóriába látogat, amelyben eddig még nem szerepeltek Va* 
dai apóék. Igen, ba ránéztek az első képre, akkor ittár meséiről ordít, hegy ez bi¬ 
zony egy reál time-stratégia lesz a javából. 

A játék története a mindenki által jói ismert filmtrilóglán alapul az Alderaan el¬ 
pusztításától a jedi visszavágásának drámai végéig - mivel ezt nyilván mindenki 
az unalnmig ismeri, most inkább nem boncolgatluk. A hadjáratban szerencsére 
nemosak a Lázadók szövetségének csapatait irányíthatjuk, hanem a Birodalomét 
is (részemről szeretek rassz fiú lenni). A hadjárat a hadműveletekkel tulajdonkép¬ 
pen fejezetekre van osztva, és minden új fejezet helyszíne természetesen egy új, 
telfesen más természeti adottságokkal rendelkező bolygó. Ezek között vannak 

már ismerős helyek (zsong¬ 
lőrködhetünk a Tatooine ki¬ 
száradt sivatagaiban, Oorel- 
lla füves pusztáin, a Yavin 4 
eserdeiben, vagy éppen a 
Hoth bolygó íégmezőin), de 
lesz néhány ű|abh ís (mint 
például a Késsél füszerhá- 
nyál, vagy Gorruscant, a 
Császár székhelye)- Minden 
egyes hadművelet három kül¬ 
detéshői áll, amelyekben kü¬ 
lönböző taktikai feladatokat 
kell megoldani; hadműveleti 
bázist kell kialakítanunk, 
stratégiai fontosságú épületeket kell elfoglalnunk, vagy éppen - hasonlóan a * Bi¬ 
rodalom visszai^g^ Hotb bulygőn lezajlott csatáiéhoz - a túlerőben levő ellenfelet 
kell feltartanunk, amíg a főerők biztonságban visszavonulnak. 

A Porcé Gommanderbon több mint 100 kQlönbSzö csapat, járniü és épület vonul 
fel. Ezek közül jőnébány szintén ismerős lesz: rohamo^agosok rontanak a felke¬ 
lek sorkaionáira, AT-ST-k és birodalmi lépegetők botladoznak az ellenséges állá¬ 
sok felé, a légtérben Y-Wingek és TIe Fighterek húznak - de lesz néhány sosem 
látott ketyare is. 

A dicsőségben megőszült real-time stratégákon mondjuk valószínűleg erős csuk¬ 
lás vesz erőt, ha bejelentjük, hogy a Force Gemmánderhez SD-kártya szúkságes - 
márpedig igy van, köszönhelűen a kivitelezésnek- Ebben ugyanis a Lucas-fiék 
megint valami újat talállak ki, kütönős tekintettel a kamerakezelésre. A peispek- 
tíva ugyanis nem rögzített, hanem tetszés szerint változtatható, sőt, akár az is 
megoldható, hogy orbitálís pályán keringjen a csatatér felelt- 
Most már tényleg kezd elképesztő lenni, hogy hány bőrt húz le a Lucasarts a Star 
Vtfarsról - de egyébként le a kalappal előttük, mert ezt mindig a tőlük megszokott 
magas színvonalon művelik, és 
ezzel mindenki lök jél jár- (Ez 
mondjuk nem vonatkozik a 
Masters of Teras Kasi címii 
konzotos szörnyűségre, de 
háristennek annak nem fenye¬ 
get PC-verziója-) A megjele¬ 
nésnek egyelőre még nincs 
pontos dátuma, annyit lehet 
tudni róla, hogy valamikor az 
év második felében (a Virgin 
az igen diplomatikus “osszer’ 
megjelölést használta), de még 
karácsony előtt. 


Hamarosan új TV-állomás kezd su- A Tömb Ralder filmváltozatát a 
gárazni Nyugat-Európában, amely tel- Paramouitt Pictures készíti, és két 
jes műsor idejét (!) a számítógépes já- olyan nagy nevet kértek fel produc- 

tékoknak szentelíi. Ka meg a pramé- érnék, mint lawrence Gordon és Lloyd 

dónak, mert a Canak mellett lég- Levin, akik egyébként a Oie Hardnál 

nagyobb részvényese az Infcgrames és a Predatemál is bábáskodtak. 






Gondolom páran még emlékez- ^ 

nek az Activföien frankó kis ^ 

Mechwarrior-játékaira, amelyben , ^ 

hatalmas, két lábon járó páncé- ; ^ 

lozott robotokkal csépelhettük a - . 

hasonló szerelésben pompázó v a 

konkurenciát-ha más nem, hát ' ^ ^ ia/% j , 

az Aclivision biztosan és szomorú i 

szívvel, mert a Microiirose el- ^ 

csaklízta tőlük a hivatalos logo- ^ 

kát. (Sebaj, mint nemsokára látni 

fogjátok, megvigasztalták magú- . ^ 

kát az igencsak hasonló Heavy : ^ ; 

Goar licencévol.) A Microprose Battletech-világban játszódó első játéka a Mech- 
commander lesz, ami csak nevében emlékeztet az eddig íátott meches iátókokra, 
ugyanis a szerzők egy izometrikus perspektívában mepalósílott reál time straté¬ 
giát csináltak belőle. Ez ugyan felfogható a piaci trendhez való igazodásnak ís, 
de ezen túl nem volt rossz ötlet, hiszen visszahozták vele az eredeti táblás játék 
fő elemét - a stratégiát. Nem is egy szokványos G$C-klónrót van szó, hiszen ab¬ 
szolút nem kell például éprtkezéssei és termeléssel bíbelődni - a hang^ly azon 

^ kiválasz* 

tolt, egyedileg is részletesen konfígu- 
rálhatn robotjainkat a tehető legjob- 
, han vezessük harcba a 30 küldetés¬ 
re Érdekes búzás, hogy a csatame- 

^ 3kár tűzers^i támogatást vagy 
v ^ ^ l^ícsapást is kérhetünk. További 
részletek hamarosan egy helyre kis 
^ ' ^ tesztben, hiszen a játék valószínűleg 

^^ . 1 még júniusban a bettokba kénil. T.J. 
Ti' koma már nagyon feni rá a tőrét... 


Nyugodtan megállapíthatjuk, 

hogy a jő öreg Sím City Ami ■ ^ 

gás megjelenése arany be- ^ ^ 

tökkel írta be magát a szá* 

mítógépes játékok tőrténe- 

letnkiítiyvébe. Eg, új kategő- 

ria született meg vele, ami- ' 

ben mindenki Bemszkyt ^V ■ 

játszhatott anélkül, hogy 

megénekelte volna a Magyar l| 

Narancs. A Sím City 2000 W ^ 

agy rakás új lehetőséggel ||||||||EHÉÍHHÍÉHHÍÍH^Sh1 

koronázta meg a nevet, így 

tehát igen nagy érdeklődéssel várhatjuk, hogy mit találnak ki Maxlsek a 
legúlabb verzióra- Az alapfelállás nem változik alapj'aiban: lakótelepeket 
építünk a polgároknak; ipari negyedet, hogy legyen hol dolgozniuk; üzleti 
negyedet, bogy legyen hol elkelteniük a pénzüket; erőmüvet, hogy nézhes¬ 
sék este a Dallast; és utakat, amelyek a felsoroltak közötti közlekedést 
biztosítják. Na és persze mindent kegyetlenül megadóztathatunk. Ami vál¬ 
tozik, az elsősorban a 30 rend ereit képeken alapuló kinézet, valamint az, 
hogy a felsorolt negyedek épületeit egy egyszerű szerkesztő segítségével 

kedvünk szerint alakíthatjuk 


|^^ Hongkongban világcsúcsot állított 
fel a rendőrség, ahol egy (szoftverjka- 
lőztanyán ütött rajta: többek között 
lefoglaltak 7 millió kalózlemezt és a 
itiásolóapparátus, amely napi kapac¬ 
itása több mint 1 millió CD volt. 


Talán már csak a legidősebbek 
emlékeznek rá, amikor először hírt 
adtunk arról, hogy megjelenik az elő¬ 
zetesen minden idők legszebb kaland- 
játékának kikiáHott Heart of Dark- 
ness. A számtalan ájradesígnolással, 
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Superbihi 


WC 


ÍVii^in/MnestanesJ 



A Screamer révén már meglehe¬ 
tősen patinás névvel remfelkcző 
Qtasz Mii este ne csapat igen kel- 
lemes kl$ feiadatot kapott, ami^ 
kor megnyerte a Virgin Superbi- 
ke-lfcencének kivitelezését, 
mert a múltkori számunkban be¬ 
mutatott egy RedJine-t leszámít¬ 
va nincs igazán konkurenciája a 
piacon. Talán már mandani sem 
kell, hogy a Superblke World 
ChampDienship kivitelezése tel¬ 
jes mértékben a 3D-kártyákra éplil, és a gyorsasági motuTosvilágfaajnokság 
12 lielyszinére lálngathatunk el benne. A szerzők a fajlesztös során végig¬ 
látogatták a versenyben szereplő összes gyártőt (Kawasaki, Suzuki, Honda, 
Ducatí, Yamaha), ugyanis az volt az elképzelésük, hogy minden egyes mo¬ 
tor saját karakterisztikával rendelkezzen: például a kölönliöző formáin 
üzemanyagtartályoknak kölöntidző perspektivábé] másképp is kell kinéz¬ 
nie, Ehhez Jött méf az az elgundnlás, hogy a versenyzőket a motoroktál 

függetlenül animálják, és ez 
- legalábbis az elkövetők 
szerint - egészen egyedi 

4 eredményt ^It. Külön 

^ i áifc ' büszkék még a direkt ebhez 

3 játékhoz tervezett 3D 

' engíne-re, amely akár 30 

motorkorékpárt is képes 
egy időben kezelni a 
képernyőn. Hogy milyen 
sebességgel, arról nem 
szélt a fáma, de szeptem¬ 
berben majd ez is kiderül. 



StarCan 


ÍEiecrmnic Arts/ürigini 



Az arígin Star Control-so¬ 
rozata eddig három részt 
ért meg, tehát már elég 
régóta gyarmatosítgatjuk 
segítségével a galaxis kü¬ 
lönböző régiéit. Úgy lát¬ 
szik, hogy megérettnek 
tartották az időt, hogy a 
kővetkező részben változ¬ 
tassanak valamit az eddig 
megszokottakon. Ez nem 
csak abban nyilvánoJ meg, 
hogy nem sorszámmal, ha¬ 
nem egy fantáziadús rövidítéssel címkézték fel az új művet, hanem abban 
is, hogy - legalábbis a kivitelezés tekintetében - felfedezték a harmadik 
dimenziót is. Sokkal több lesz a harci rész, mint a kolóniákkal való bífaelo- 
dés, de ettől függetlenül, ez nem azt jelenti, bogy egy Forsaken- vagy In- 
comiiig-szeví] lüvüldözős játékra számítsunk - Itt még mindig inkább szük¬ 
ség lesz stratégiai érzékre, mint gyors reflexekre. A iátákban három faj 

küzd a galaxis feletti hatalo¬ 
mért, akik hatalmas cirká¬ 
lókkal vonulnak hadba egy¬ 
más ellen. A cirkálok és 
egyéb repülő tárgyak fedél¬ 
zetén rakásnyí, önállóan irá¬ 
ny ítbatö fegyver halmozható 
fel, és az összecsapások ki¬ 
menetele attól függ, hogy 
hogyan alkalmazzuk őket a 
harcban. További részletek 
majd az év végi megjelenés 
után. 



Stratusphare 


ÍRfpcartí 6ame-. 





Miből lesz a cserebogár: tél 
éve még a kutya sem hallott 
erről a Ripcord Űames nevű 
bfigádról (legalábbis hozzám 
■em ért el a hírük) - mosta¬ 
nában meg ágy ontják a já¬ 
tékokat, hogy nai Legúiabb 
projektjük egy igen furcsa 
környezetben játszódó reál 
tíme stratégia, ami A.C. 

Clarké vagy K.G Wells szür¬ 
realista álmait kelti életre. 

A játék főszereplői a semmi- -- - — 

ben lebegő szigetek manővereznek benne ide*oda, és az összes csőből tű¬ 
iéinek a légtérben feltűnő bármilyen objektumra, ami nagyobb egy légy¬ 
nél. Több mint hatvan különféle építmény közül választhatunk, hogy táma¬ 
dó tűzerőt, védelmi berendezéseket, erőmüveket avagy javítőallomásokat 
telepítsünk bázisunkra a rendelkezésre átlő energiából. A karrierben 24 
küldetést teljesíthetünk négy kontinensen, amelyben új technológiákat és 
előléptetéseket gyüftbetűnk be, de lesz majd 10 singte- és muftiplayer pá¬ 
lya is, valamint egy Instant Action. amelyben állandó regenerálódás mel¬ 
lett folyamatos akciót 
játszhatunk. A legnagyobb 
poén az, bogy nemcsak az 
egyes fegyvereket konfigu¬ 
rálhatjuk, de akár teljesen 
saját tervezésű erődöt is 
designolhatunk magunk¬ 
nak. A dolog ugyan elég 
hóbortos ötletnek hangzik 
így elsőm, de attól még 
lehet jő - majd meglátjuk 
mi sül ki belőle. Megjele¬ 
nés a második félévben. 



Fighter l^gentit 


ÍEA/Jane^s CSÍ 



Ha valaki esetleg azt hin¬ 
né, hop a Jane’s a kiváló 
F-lö-tel egy időre ellőtte 
a puskaporát, ez rappant 
nagy tévedésben van, 
mert gőzerővel folyik több 
játékuk fejlesztése is. A 
Flgbter Legendsben egy 
tőlük eddig szokatlan mili¬ 
őbe repítenek bennünket; 
az 1944-es Európa légte¬ 
rének zűrzavaros poklába, 

ahol a szembenálló felek _ 

hét legismertebb vadászgépét nyergeIhetjük meg. (Szövetséges oldalról P- 
38 Líghtning, P-47 Thunderbolt, P-51 Mustang és Spitfíre Ik, németről pe¬ 
dig Mes^fschmitt BF-logG, Focke Wulf FW190A és a sugárhajtású Mes- 
sersbmitt Me-2G2.) A JaneVtől megszokott precizitásnak megfelelően 
minden egyes gépnek önálló repülési karakterisztikája és természetesen 
műszerfala van, amelyeket egyaránt repülhetünk élethű és könnyített mo¬ 
dell alapján, sőt, minden egyes gépnél külön kiképzési programot is telje¬ 
síthetünk. Külön élmény teimészetesen a környezet; a kizárólagos fegyver¬ 
zet a g^ágyákhan ki is merül - az ellenfeleket nem radarral és automati¬ 
kus irányítású rakétákkal kell 
ledurrantanunk, hanem férfi 
módjára szemtol-szemben. 

(Vagy hátulról, ami azért kézen¬ 
fekvőbb.) Az engine teljes mér¬ 
tékben a 3D gyorsítókártyákra 
épül, amelyekből már az új ge- 
neráoiéhoz tartozó VoodooS-ket 
is támogatni fogja - az F*15-hől 
már el lehet képzelni, milyen 
eredménnyel. Meglel enes ‘98 
negyedik negyedévében. 



amit a fejlesztés közben megjelenő űj 
processzűrgeneráciák és techno légi¬ 
ák tettek szükségessé, még a Dunge- 
on Keeper rekordját Is megdöntötték. 
Az Infogrames most váltig esküszik, 
hogy az atlantai E3 ra elké^iilnek. 


A multimédia úgy látszik idővel 
magába szippant más szófakoztatő 
ágazatokat is: az Oasis “interaktív 
dalnskbnyve” után hason ló produk¬ 
cióval fog jelentkezni Kylie Minogue, 
a Simple Minds és az íren Maidén is. 


Nemcsak l.ara Croftból lesz mozi: 
filmvászonra korülnek a gyengébb 
nem képviselői is, a Duke Nukémből 
és a Deomből is. Azt még nem tudni, 
hogy AruDld Schwarzenegger vagy 
Bruce Wlllls lesz-e a főszereplő... 


Rúgja meg a lő a hardvergyároso- 
katl Még alig jelentek meg a VoodoD2 
chipsetro épülő 3D-kártyák, a CEBIT- 
en máris bemutatták a VoodooS egyik 
korai verzióját. V2-es vídeókártyára 
tehát már nem is érdemes befektetni. 












57G HBVTB 




B 


U finBpte kiszülúdik 3 futballrajongók vili' 
ga. Ünnepra, amire - sajnos - csak négy 
évenként kerül sor. A világ oisiágainak 
legjobb rBiniieti tizenegyei: otűst Franciaország' 
ba zarándokolnak, begy nemes versengésben 
eldöntsék, ki a legjobb közülük, legalábbis 
ezen a nyáron) Minős még egy sport, ami ennyi 
ember szivét ttobcglatná meg a világon^ nincs 
még egy sport, ami ennyi embert ültetne a IV- 
képernyük elé; nincs még egy sport, amiben 
ennyi pénz farcgca f-i-ÁFA, mert az a pénz mai- 
lett manapság marba foirlosj - szóval nincs még 
egy sportesemény, ami ebhez toghaté lEime, 
még az oiimp iákat is figyelőbe véve. Ez a szá- 
rmtógép |-es fátékak] által képviselt médiát is 
igencsak mozgásba bezo esemény késztetett 
bennünket arra, bogy az alábbiakban, amagtmk 
szerény kis keretei között emléket állítsunk az 
eddig tezailutt foci VB knek - és persze azon 
belül a magyar váicgatott szereplésének is. 
1930 , Talán a futball olimpiákon elért híbO' 
tetlen okszerűsége vetette fel az Stielet Jeles 
Rimet-ben, a FIFA akkori el nőkében, hogy egy 
nigysvenként megrendezésre kerülő tornán hoz- 


Bfazílián kívül csak Kuba és a roppant komoly 
játékerőt felvúnultatD HnJland-India képviselte, 
ez a világbajnokság a magyar focitorténet VO' 
natkozásáben igen fényes lapokra került: a Sá- 
rosí dr-Zsengeiiér-Titkos (nemes egyszerűséggel 
'‘agytrőszt'' néven emlegetett) belső hármast 
felvonultató magyar csapat ugyanis bejutott a 
döntőbe. Ntlotén az elodcntoben egy ötöst rúg¬ 
tunk a svédeknek, a szakártök már kipasnak 
látták a magyar csapatot, hogy megállítsa me¬ 
netelésében a döntő másik résztvevőjét, a cím¬ 
védő Olaszországot. Sajnos az olasz csapat be- 
bízonyítoftta, hogy mégsem volt véletlen 'SA-es 
diadala, mert Srl-cstélido elán 4:2're diadal¬ 
maskodott a magyarok telett, és ezzel másod¬ 
szor is eHodítctta a FIrmet-kupát. 

1B4Z’ben és 13d&-ban nem rendeztek futball 
világbajnokság ct, mert a világ a labda buvülése 
helyett azzal volt elfoglalva, hogy vasdarabok¬ 
kal bajigália egymást, majd halyrehozza a tény¬ 
kedése nyomán keletkező jelentős mennyiségű 
romokat. 

1950 ■beit Ismét a dél-amerikai kontinens 
{Brazília} adodt helyszínt a vtlág iagjobbjaí talál¬ 


kozás szállította: a brartlok nem bírták elviselni 
a magyar váloptott fölényét, és rugdosodni 
kezdtek. Mondjuk emberükrie találtak, mert a 
mérkőzést így Is 4:2-ra magnyertük. Memkülön- 
ben a "harmadik félidőt", azaz az öltözőfolyosén 
kitört varekedést. Az elődöntő még keményebb 
diót tartegatett számunkra, mert itt a uímvédő 
Unipay-jal találkozott a csapatunk. A szakma 
által az igazi vb-dontőnek kikiáltott ősszeosapás 
hatalmas küzdelmet hnzntt, anvelyben a csapa¬ 
tok a rendes játékidőben nem 1$ bírtak egymás¬ 
sal: az 1^-s félidő után 2:2 volt a végeredmény, 
de a hosszabbításban Kocsis két brilliáns meg¬ 
mozdulással bBfeJebe a vátogatottat a düntöba. 
Abol az az ftSZK várt bennünket, akinek két hét¬ 
tel azelőtt nyolcat rúgtunk. Puskás ugyan fel¬ 
épült a döntőre, de egyébként minden roppant 
rosszul alakult a osapai szállodája előli egész 
élszaka fúvószenekarok Játszotak, ráadásul a 
döntő napján zuhogott az eső, ami távolról sem 
kedvezett a technikás magyaroknak. Érnek el¬ 
lenére negyedóra elteltével Puskás és Czibor 
góljaival már 2:g-ra vezettünk. Aztán a sártürdő- 
ben megbnzta az eredményét a német rakkolás: 


dig megkapná a pesti Kagykürutat...) 
ISSS-ban Svédországban adtak randevút egy¬ 
másnak a világ legjobb fociosapatai. Sajnos az 
‘56-os októberi sajnálatos események mi¬ 
att a magyar csapat már nem favorit¬ 
ként tnihilt, hiszen az egykori 
Aranycsapat három világklasszisa 
[Puskás, Kocsis és Czibcr) el¬ 
hagyta hazáját - de azért ott 
voltunk ml Is, és a csoportmér¬ 
kőzéseken helyt is álltunk, Aztán 
folylaiődolt a szokásos magyar 
pechszéria: azzal a walesi váloga¬ 
tottal korílltüitk szembe, akik sem ad¬ 
dig, sem azóta soha nem jutottak túl 
még a seleltezőkon sem. Az első 
meccsen g:6-ra végertü nk ebe- 
nők, majd a megismételt 
meccsen [akkoriban - 
szerencsére - meg 
nem dönthettek to- 
vábbjutásfói, 
vagy pláne 
világtal' 
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za össze a világ legj obb csapatait. A torna ak¬ 
kor még Rimet-kupa néven szerepelt, és az ere¬ 
deti kiírás szerint az az ország nyert el véglege¬ 
sen, amelynek nemzieti tizenegye báromszor hi- 
znnyul a világ legjabbjának. Talán az elsÖ hely¬ 
szín ja dél-amerikai Uruguay) és az Időpont |a 
világgazdasági válsig kellős köizepe) nem iga¬ 
zán volt szerencsés, ami az érdeklódéshen is 
megnyilvánult: a 13 induló csapat közül mind¬ 
össze három (Jugoszlávia, Belgium és Románia] 
képviselte az európai kontinenst, az összes töb¬ 
bi amerikai csapat volt. A házigazita Uruguay 
számára tolajilonkÉppen sétagalopp volt a túr¬ 
na, hiszen mindössze döntőbeli ellenfele, Ar- 
gentíca képviselt hozzá hasonló játékerőt, ame¬ 
lyet 1:2-es félidő után 4:2-re gyözütt le. 

1934-ben már a kontinens, közelebbről Olasz¬ 
ország adott otthont a Rimet-kupa következő ál¬ 
lomásának, bár - az 1936-os berlini olimpiai já¬ 
tékokhoz hasonlóan - a helyszín itt sem volt egé¬ 
szen szerencsés: BBnito Mussolini ugyanis prósz- 
tízskérdásrék tekintette az olasz válogatott mi¬ 
nél jobb szereplését, amely botrányos mérkőzé¬ 
sekhez vezetett. Először Játszott 16 csapat a 
döntőben, hár a del-amerikai futballt mindössze 
az elég gyengén szereplő Argenüne képviselte 
(végül a 9. helyet szerezték meg), a címvédő Uru¬ 
guay például el sem jött. Szintén először képvi¬ 
seltette magát n afrikai kontinens, Egyiptom 
szemályéhen. A világbajnokság legnagyobb meg¬ 
lepetését Giseliszlovikla szereplése jelentette, 
akik elsősorban ki váló kapusuk, Planicka telje¬ 
sítményének köszönhetően hejutottak az olaszok 
elleni dőntabe. A legnagyobb botrárry termesze¬ 
teken itt tört ki. A félidei Q:U után, a rendes játé¬ 
kidő 1:1-es eredménnyel árt véget, majd követ¬ 
kezett a hosszabbítás, amelyben az olasz csapat 
szerzett egy máig is vitatott gélt (mindBnesBtre a 
bíró megaÉa, tehát a gól érvényes volt). A bír^ 
kodás minőségére mondjuk jellemző, hogy a dön¬ 
tői vezető svéd Iklindet a FIFA a késűbbiekhen 
nrukie eltiltotta a meccsek vozetásitöl... (A ma¬ 
gyar csapat egyébként a 5. helyet szerezte meg 
a tornán.) 

1938-ban Franciaországban került megren¬ 
dezésre a fool vb. Ugyan az amerikai kontinenst 


kozójának, és talán innen számít igazán világbaj¬ 
nokságnak a Rimet-kupa, hiszen tényleg Európa 
és Dél Amejjka-legjobhjai jöttek össze. Ráadásul 
ezen a vb-n Indult először a futball hazájának, 
Angliának a csapata Is, (Az angol szövetség ad¬ 
dig tüntetőén távolmaradt a tornákról.) A megln- 
hetesen szokatlan rendszerben lebonyolított ne¬ 
gyeddöntő utón [az ide jutott négy csapat kör¬ 
mérkőzést játszott egymással) Uruguay és Brazí¬ 
lia válogatottja vonult ki a vllái akkori Eegne- 
gyobb stadionjának számító, 12D.QDQ férőhelyes 
Maracana stadion gyepére. Ez szintén egy botrá¬ 
nyos vílágbejnokí döntő veit, mindenesetre 0:0- 
ás elsőtélldő után Uruguay 2:1 arányban diadal¬ 
maskodott a házigazdák felett, A brazil közönség 
hozzáállására egyébként ieiiemző, hogy a mérkő¬ 
zés vége után két néző leveletta magát a Mara- 
cana tetejéről,., [Magyarországon akkoriban épp 
virágkorát élte a kommunizmus, következésképp 
nsapatorá nem szoropelt a vb-n.) 

1954. A svájci vh talán a legfájóbb vjlá|ba|- 
nokság az összes magyar tooirajongó szemében, 
hiszen a magyar Aranycsapat torortymagas esé¬ 
lyesének számított, kL előző négy évben Puská¬ 
sék egyetlenegyszer sem szenvedtek vereséget, 
és diadalt diadalra halmoztak: imponálŐ maga¬ 
biztossággal nyelték meg az '12-es helsinki 
nlimpEát, a római olimpiai stadion ntegnyitü]án 
3:Q'ra verték a kétszeres világbajnok Olaszor¬ 
szágot, és 3 6:3-m3l először kényszerílettéli két- 
vállra az otthonában 99 éve veretlen angol válo¬ 
gatottat (a pesti 7:t-os visszavágó már csak a 
bab voH a tortán). A dolgok pedig szépen kez¬ 
dődtek: 3 csepertmérkőzések során el^iir 9:0- 
ra intéztük el Oél-Koreát (egyébkiirt ez majd’ 
bárom évtizedig a legnagyobb különbségű győze¬ 
lemnek számított a vb-k türténetéfaén), rúgtunk 
egy hatost a türoköknek, aztán 8;3-ra csaptok 
meg az NSZK-t. Ezen a mérkőzésen egyébként Li- 
ebrich lerúgta Puskást, így a világ akkori leg¬ 
jobb játékosának számító magyar csapatkapi¬ 
tány pont a legrosszabb pillanatban esett ki a 
csatasorból. A középdőntíhen ugyanis a nagy¬ 
szerű együttest felvorullatö, és egyébként tit¬ 
kos favoritnak kikiáltott BrazFiia várta a magyar 
csapatot. A már szinte soros botrányt ez a ntár- 


két bolond potyagöllal az első félidő¬ 
ben kiegyenlítettek. Ezután pedig 
már semmi nem jött össze Hideg- 
kutréknak: rúgtunk kapuiét, Horst ^ 

Eckel a gólvonalról mentett egy > 
lövést, Tani Turek, a nemet kapus 
lábában pedig még akkor is el¬ 
akadt a labda, amikor teljéin ". 
más irányba vatndütt, mitrl 
ahova a lövés tartott. Rá¬ 
adásul Helmuth Rafan hat 
perccel a lefú|ás előtt m^iol 
betalált a gyengébb napút ki- : 
fogó Grosics hálójába. (Göllövö 
cipője egy ebként a mai nap lg az 
Adidas-míízeum Eegféltettobb 
ereklyéié, j Puskás u gyan a S7. 
percben egyenlített, Ling bíró közép¬ 
re mutatott - aztán majd egy perc múl¬ 
va a walesi Griffilh p^Jelzőre hivatkoz¬ 
va les címén érvénytejenítette a szabá¬ 
lyos gólt. Magyarország “osak" ezüstérmes 
lett. Apró öröm az ürömben a szaksajtó együn- 
tetű boQáállása {‘'Az MS2K a világbajnok, de a 
világ legjobb csapata a magyar!”] és a győztes 
NSZK-csapat taglalnak - szintén egyöntetű - 
nyiFatkozataj (‘'Ha b'^er lejátszanák ezt a 
meccset, kilencszer a magyarok győztek volna - 
a berni döntőt nem az NSZK nyerte meg, hanem 
a magyar csapa! vehette el") A svájci vb-nak 
kostönbetoen agyébkéni mind a mai napig Ma¬ 
gyarország tartfa 3 vb>k történetének legjobb 
gólátlapt, mérkőzésenként 1.5 rógoft góllal. A 
világbajnokság gólkirálya Kocsis Sándor lett 11 
találaittal, és öt eddig csak a francia Just Fonta¬ 
ine tndto túlszárnyalni ‘58-ban elért 13 góljává!. 
(Ka egyébként a brazilok hozzáállását megemlí¬ 
tettük, érdemes a magyaroknál is megállni egy 
szóra: a döntő lefújása után Bodapesten az ak- 
koii kammunteto államokban addig elkápzelbe- 
teHennek tartott utcai zafvargásnk törtek ki, 3 
csapatot ügy kellett titokban hazalopni, Sebes 
Gusztáv szövetségi kapitáryra Is családjára pe¬ 
dig hetekig rendőrök vigyáztak. Ha ma a magyar 
csapat bascnló eredményt prndukálna, valószí- 
nöleg a nevükre íratnák a Balatont, az edző pe- 
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noksagnól a limesek) l:1-es állásnál CrosScj va- 
lami ^jrcsa őlletlíl vezérelve egy walesi csatán 
ha: guríMs a labdát, aki attál úgy íreg- 
dobbent, hogy íjedtéhen berúgta a 
hálánkba, és e^el szépen ki is 
slirnk. (Az összesítésben 
egyébkéiit a10. helyes vá- 
gezf Ónk.] ft svédországi 
vb egyébként egy új kor¬ 
iak kezdetét jeresiet- 
tealUlballtörténefem^ 
ben: a b-razíE begeméníá^ 
ét. A tororynagas esé¬ 
lyesként Induló brazil csa¬ 
pat olyan vlfágsztárokat ve- 
BUttatott fel, ntfnt üarrinaba, 
vagy Vava, ráadásul a 
mezben oiár ott 
vlgyargott a bal- 
összekötő helyén 
egy 17 éves le¬ 
gényke: Edsan 
Arantes do 
Hasd- 


mente - azaz Pelé. Ezt a brazil csapatét sarki 
nem állílbatta meg, éstuialdenképpen roppant 
kényelmesen nyerték nreg a világbainokségot. 
úgy, hogy a dnntöben Í:2-rB gynztak la a hm- 
gazda Sirádor^g válngatoltját. 

1962 . A Chilét vb 16-os döníójébe egy remény¬ 
teljes magyar csapat irtazQtt ki, hiszen a legjobb 
formában levő ''öregek” (Sándor ilsikar vagy Gro- 
sics) mellé új csiflagak (Ticby, AlberI] nőttek fel. 
A csoportmérköi^en simán túE|iitva azonban a 
megint kitelő csapattal megjelenő [^hsdováki- 
ával, és a vafamt pokoli hugyorból elotHikkant ka¬ 
pusukkal, Schrcíffal kerültünk szembe. Alárpedlg 
ezen az liO-ra végződött mérkőzésen a végig egy- 
kapiizé magyar osaiárok egyszerűen képtelenek 
voltak gélt lőni neki - ba a labda véletíenul túljih 
tűit volna rajta, akkor a kapufa mentett. (A vég- 
elszlmoli^nál az 5. hely lett a miénk.] A brazilo¬ 
kat mnst sem lehetett megállítani, különösen, 
hogy a sérült FeEet kiválóan helyettesítette Ama- 
rlldD. A végül döntőbe jutott cseEiszlovákok ugyan 
megszBíezfék ellenok a vezetést, de a brazEI hen¬ 
ger csak bepiakolt három gélt a pont a döntőn 
gyengélkedő Schroíff báló|ába, és így újabb négy 
évre IrazíElába került a Rimet-kupa 
1966-bin hazaérkezett a futbalE, hEszen Ang¬ 
lia adott otthont a nyoEcadik világbajnokság¬ 
nak. A magyar csapat hozta a szokásos pe¬ 
ches formáját, hiszen egy halálcsnportba 
keruEt Bulgária mellett megkaptuk a 
iEK-gyöztes Renficáre épülő (és 
egyébként későbbi brnnzérmesj 
Portugáliát - meg a címvédő bra- 
zílDkal. A portugálok elleni nyitó¬ 
meccs Is elég rosszul sikeiErlt, 
mert néhány kulcsember gyen¬ 
gélkedése miatt Eusetmék 4:1- 
re elporoHák csapatunkat. Ba- 
roü szövetségi kapitány vi¬ 
szont néhány tartalékjáté- 
kos csatasorba áElítísIval 
fölrázta a válogalottiinkat, 
amelyik sziporkázó játékkal 
3:1 arányban Jegyezte a meg* 
sérült Felét nélkülözD BrazíJI- 
át. (Azl a borzalmas nagy Far- 
kas-EcapásgóEt, amelynél Szent- 
mlbályl kapus kezéből négy lab¬ 
daérintéssel, 40 másodperc alatt 
futfltt a farsil hálóba a labda, 
egyébként hosszú évekig tanították 
az angol edzőtanfolyamokon.) Az angol 
sajté szcperlatlviiszokban írt a magyar 
csapat játékáról, és Albertékat Pnskásék- 
kal k^dték összehasonlítani. Bulgária legyő¬ 
zésével tofvábbjiitattEink a csoportból (Brazília 
szégyenszemre utúlsáként kiesett), viszont kő¬ 
vetkezőnek állandó mumusuirkat, a Szovjatuniót 
kaptuk. Ralszerenosecsillagunk ezen a mérkőzé- 
san sem hagyott el benniiiiket ((ÜsEszlenko példá¬ 
ul SzentmiháEyi keze közül rúgta a második gól- 
jukat], és a 2:1-es vereséggel kf is estünk. (Az 
Ssszesttésben a 6. helyen végeztünk.] A brazilok 
kiesése után a kÉvélú csapatot kiállító Angliá¬ 
nak már csak flémetország jelenthetett komoly 
ellenfelet, és a két csapat nem mindennapi dön¬ 
tőt vívott agiymással. Az 1:1-es télidé után a ren¬ 
des játékidőben 12 volt az eredmény, úgy, hogy 
a németek a 9[j. percben egyenlítettek. A 
hosszabbításban viszont a jiemeteknek kellett 
lenyeíniiik ugyanazt a békát, mint a magyarok¬ 
nak '54-ben: gól az, amit a játékvezető megad. 
Hürst bombája ugyanis a német kapu felső lécé¬ 
ről a góEvenalra pattant, majd onnan kifelé - a 
bíró viszont megadta, amin a németek a mai na¬ 
pig vitatkoznak - ami már csak azért is elég éi- 


telmetlen, meri az utnisó percben Nurst ismét 
betalált, és 4:Z-re médosítoHa az állást, 

1970 -ben Mexikóban került megrendezésre a 
vb. Mivel a magyar futball tnályrepiilése akkor 
már javában tartott, ml csak nézőként vehet¬ 
tünk reszt rajta. Ezen a tornán tulajdonképpen a 
papírforma árváoyasült: Brazíiia ismét bejutott 
a rinntabe, ahol a németek elleni parázs elődön¬ 
tőt vívó Olaszors^ggal (csak a hDsszabrtasban 
tudtak 4.^'ra győzni] kerültek össze. Az álom- 
díj ntőben két játékstílus csapott össze: a brazi¬ 
lok labdabüvö lésre épülő játéka a catenaccíora 
épülő olasz védekező stfiussal {nevezhetjük 
egyébként antífuteallnak is). A tét már csak 
azért is éríásí vett, mert mindkét csapat kétsze¬ 
res világbajnok volt, tehát aki a döntőben győ¬ 
zedelmeskedik, az végleg el hódítja a Bímet-ku- 
pát. A brazilok Felé vezérletével 4:1-re leiske- 
lázták a digőkat, hazavítték a kupát ás Pelé 
egyébként - mindmáig egyedülálló módon - 
megnyerte harmadik világbajnoki afanyérméí. 

1974-ben az NSZK-ban került megrendezésre 
az új világbajnokság. A magyar válogatott Itt 
sem zavart sok vizet, lévén már a selejtezőkben 
elhullott. Leszámítva a brazFluk botlását és a 
lengyelek vératlanui jó szereplését (a klsdöntó- 
ben a brazilokat verve bronzérmesek lettek), 
ezen a vb-n is a papírtarma érvény asült: a világ 
két akkori legjobb klubcsapatára, a Bayern 
Hiincbenre és az Ajasra épített HSIK és Hollan¬ 
dia vívta a döntőt. A mérkőzés már az első féli¬ 
dőben eldóit, a németek 2:1 arányú győzelmük¬ 
ké] másedszor - és tegyük hozzá: m(^ már 
megérdemelten - szer érték meg az akkor már 
Víj^Kupa néven szereplő világbajnoki trófeát. 

1978-ban Argeittfna adott helyt az új világbaj¬ 
noki viadaliEak, amelyre 12 év utác végre kijutott 
a magyar válngatntt is, A csoportok sorsolásán 
szokásos szerencsénk most is horta a iermáját a 
bázEgezda argentinok fuellett megkaptuk Olaszor¬ 
szágot és a Platiní vezérelte iranciákat. Ráadá¬ 
sul ml Játszottuk Buenos Airesben a vb nyitómér¬ 
kőzését Aigenlína ellen. Ezt már volt szerencsém 
tv-n kővotni, bár túl sok örömem nem telt az ügy¬ 
ben. Csapó bombájával ugyan mi szaraztiik meg 
a vezetést, de aztán - hála a "kissé” részrehaj¬ 
lón fújó bírónak - az azgentinok fordítottak, rá¬ 
adásul az utolsó két parobau a sípos ember kiál¬ 
lította két legjobhunkat, Nyilasit és Torőesiket 
is. Foncalitás gyanánt még az nlaszoktól és a 
bandáktól is lezakőrtunk 3:1-re, és már repül¬ 
hettünk is baza. Meglepetés volt a címvédő NBZK 
gyenge szerep lése (ha jól emiákszem a sógerok 
búcsúztatták őket], de az eisa négy hoty sorsa 
Igazán nemes küzdelmet bozoft. A tiollandok egy 
nam mindennapi nsatában a brazilokat búcsúz¬ 
tatták az elődöntőben, a brazilok pedig az ola¬ 
szok legyőzésével kerültek a döntőbe. Itt srtrrtén 
hatalmas küzdelem alakolt ki: a rendes Játékidő 
végén 1:1-re álltak a csapatok, a hnssiabhítás- 
ban viszont a hollandok összeomlottak, és Ar¬ 
gentína 3:1-re győzött. 

1982 -ben Spanyolországban jöttek össze a vi¬ 
lág leglobbjal, akik között a magyar csapat is 
képviseltette magát. Az első csoportméHc^ésün- 
kön Hyilasiék megdnototlék Pu^sék gél rekord- 
iát, mert Salvador csapatát 12:1 aráitybait győz¬ 
tük te (talán csak a kapusunk nem rúgott gólt), 
üiána tisztes csatában lezakórtuok a címvédő 
argentinoktól 4:2-re, tehát az utolsó meccsünkön 
mindenképpen nyernünk kellett Belgium ellen, 

Ők ugyanis ieikszeHek az aigentlnokkal. A pech- 
madarunk mi^ sem hagyott el minket: egy korai 
gól után majd a teljes meccsen ál vezettünk 1:B- 
ra;. míg az utolsó negyedóra Blejerr a belgák úgy 
egyenlítettek, hogy a góílövő majd ül méteren 


keresztül vezette a labdát a kapunkra , b közben 
hat nnagyar védő szerelhette volna. Ezen a vb-n 
láttam életem legjobb meccsét Is, az HSZK-Frar^ 
cíaorszag elődöntőt. (Ez lehet, begy nemcsak az 
én váleményetn, ugyanis a magyar tv már kétezer 
megismételte, ami egyébként nem különösebben 
szokása.] 1:1-es fálido után úgy végeztek 2:2-fe 
a csapatok, hogy a döitlőre tartalékolt, és csak 
az utolsó negyedórára heállé Bummenigge az 
utolsó percben egyenlített. A hosszabbítás első 
telidejáben megint PlatiniÉk szereztek előnyt, de 
a svábok ismét kiegyenlítettek, ás végül 11-es 
rúgások után, 0:7-es végeredménnyel ók jutottak 
a dÖEitnbe. Ott Olaszország várta őket, akik az 
egész vb-n förtelmes antltutbaltt mulattak be 1a- 
vágé hátvédeikkel és falábú csatáraikkal. (A 
csoportjukbúl úgy jutottak tovább, hogy még gólt 
nem rúglak...] Egyetfen meccsükön látszottek 
jól, de azt a legjobbkor: a döntőben 3:1-te verték 
az elődöntőtől holtláradt n^neteket. 

1986-han Mexikóba utazott a Világ Kupa. Meg 
a magyar válogatott is, amelytől egy kicsit talán 
tói sokat is vért a küzőnsége, mert a Níezcy-csa- 
pat túl magabíztiosan jutott tovább a selejtező- 
csoportjából, ráadásul a januári fagyban legyőzte 
S:0-ta a telkiszülési időszak elején járó brazil vá¬ 
logatottat is. Roppant jól kezdődött szamunkra 
mínrien: a nyitó raérközéseo a Szovjetunió ellen 
Eéptunk pályára, aki nemes egyszerűséggel Úgy 
gázolt le bennünket 0:0-13, hogy a félpályáról 
rugdalták a gólokat. Olyan volt, mint egy rossz 
álom - fetejtsök ts el. Éten a vb-n szerepelt 
egyébként 24 csapat először a dönteben {körtük 
egy rakás ázsiai és afrikai csapattal), de a legna¬ 
gyobb szanzáolót az KSZK-Argeirtína álonfidőntS 
hozta, mert a két csapat olyan összecsapást pro¬ 
dukált, amit senki nem telejt el, aki látta, ^y- 
mástól ragadták el állandóan a vezetést, amely a 
lefújás végén Argentína 3:2-es diadalát, és ezzel 
második világbajnokJ győzelmét bozta. 

1990-hen Ismét Olaszország rendarte a vi¬ 
lágbajnokságot, alionnan - talán szetencsére - 
a magyarok ismét távol maradtak. Ismét a pa¬ 
pírforma érvényesült, hiszen az elődöntőkbe az 
elbújEó brazitakun kívül a világ ákkerj négy lég- 
jobb csapata - Argentína, Olaszország, MS2K és 
a meglepően jól szereplő Anglia - került. 01^- 
otszág nemzati gyászba bofult, amikor Marado- 
náék 11^ rógások után elhúcsúztetták őket - 
egyébként most Is megérdemelték. A döntő az 
előző vb-döötő visszavágóját hozta, amelyben 
ez egyhuzamban harmadik vfa-döntolüket jáilsző 
Metthausék egy 11-es géllal végre megnyerték 
a kupát. Már rájuk fért. 

1994 . Az uteEso világbajnokságról a bázígazda 
Egyesült Államok ipn jói játszó csapatán kívül 
semmi nőm jut eszembe. Pedig az Összes mécs¬ 
esét végjgoértom, párat többször is. A nagy ne¬ 
vek (Romarío, Bebeto^ Srtojeskov és a lőbbiak] 
néha meg-megvíHantak, de őssteségéhen igazé¬ 
ból elég szürkék voltak. A legamlékezetesebb ja¬ 
ttot egy védekező kőzéppáíyás, a brazil Ounga 
oyújtotte. Igazi futballt talán csak az afrikai csa¬ 
patuk mutattak be, a téli brazil labdazsopglőrö- 
ket Idéző stílusukkal - art is csak akkor, ha az 
eElanfé! engedte, hogy játszanak. A vb cégére is 
lehatett volna a 0:Q-Fa végződött firazílja-Olaszar^ 
szág döntő Is, amelyet 11-csekkel 3:2-rB |!) végül 
is Romaríoék nyertek meg. Az első föcimeocs 
volt, amin elaludtam; úgy ébresztgetf^, hogy 
jönnek a büntetők - ráadásul egy vb-dontő... 
ósrtntén remélem, hogy a SE-as francíaorszagi 
világhajnokság ennél lényegesen jobb futballt 
hoz. Ha legalább csak annyira jó lesz, mint az 
EA Spnrts bívatelos PMeltfolgozása, akkor már 
nagybaj nem latrot... 
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A Z előző szá mban már 
írtam egy előzetes! 
a World Cup 9B-ről, 
és azőta hárislennek 
meijött a végleges vei^ 
zió. Erre melegében rá rs 
vetettem magam, szúval 
éppen itt az ideje, hogy 
egy telje^korú értékelés 
szétessék a játékréL 
Egy hónappal ezelőtt azt 
írtam, szinte biztos va¬ 
gyok benne, hogy ezé a 
programé lesz az aranya 
érem a focik közt - nos, 
a "szinte” szócskát nyu¬ 
godtan el lehet felejteni a mondatbóL Az 
EA Sports mOhetyéből eddig rossi játék 
még nem r^agyon került ki - és szerintem 
mest a World Cup 98 jelenti a csúcspontét. 
A játék alapvetően a FIFA 98 - itoad To 
The World Cup továbbfejlesztett, illetve dí- 
rekt a világba|nDkségra ki hegyezett válto¬ 
zata. A fejlesztő dicséretére zenghetnek a 
fanfárok, ugyanis mm csak szimplán kic¬ 
serélték a csapatokat, hanem lényegesen 



A GRAfííHA 

Csodálatos. Talán így tudnám egy szóban 
Összefoglalni ezt a vizuális katarzist. Az el¬ 
ső pixeítol az utn lséig látszik, hogy a grafi- 
kusok és a "dizájnersk" is átlagon felülit 
produkáltak. A játékosok kidurgozása majd¬ 
nem olyan szintű, mintha egy TV közvetí¬ 
tést néznénk. Természetesen minden a he¬ 
lyén van, aki fehér az itt is az, a négerek is 
feketék, sőt van egy köztes állapot is, bizo¬ 
nyos ázsiai és afrikai 
csapatoknál - hár -- 

szerintem az 


eseményén. {Azon viszont NAGYOIif...J Saj¬ 
nos el kell fogadnunk a tényt, hogy a világ¬ 
színvonaltól még nagyon messze vagyunk- 
bár nem tudom, hogy akkor például Kína, 
ami köztudottan nagy labdarűgohagyomá- 
nyokkal rendelkező ország, miért kapott 
helyt a még vá* 
laszttiató csapa¬ 
tok közi. Elég jp . 

lett volna a sa- / | 


szögletnél is. Látszik, hegy az alkotók már 
látlak egy-kát meccset. 

Ahogy a múltkor leírtam, mind a tíz vb- 
helyszln teljesen valósághű ábrázolásával 
tafálkozhatunk a játékban. Sok mindent 
nem tudok hozzáfűznie a stadionok kidolgoz 
zása tökéletes - mintha valóban bent len¬ 
nénk a lelátón. A nézőközönség kidolgozá¬ 
sa is javult, bár az agy kicsit durva, hagy 
ógy van ábrázolva a két tábor, mintba pon* 
toscan fele-fele arányban töltenék meg a 
stadiont - jő az ötlet, de valésághübbnek 
találtam volna egy színesebb közönsé¬ 
get egy-egy országot jelké¬ 
pező színfolttal. Ez azon¬ 
ban már csak egy kis 
kukacoskodás, hogy 
ne mondhassátok, 
hogy mindenre azt 
írom, hegy tökéle- 



javÖDttak a grafikai 
"moteron**, a játéka 
sok Irrteliigeficiá- 
}án, és még egy 
rakásnyi egyéb 
dolgnn Is. 

A CSAFA- 
mK 

Magától értetődik, hogy a vb-n résztvevő 
csapatok közül választhatunk (ez tekintve, 
hogy most emelték a létszámot, 32 gárdát 
jelenti, de egyébként még bekerült egy pár 
olyan is, akiknek nem sikerült a kijutó (pl. 
Portugália, Oroszországi. Némileg szomorú¬ 
an konstatáltam, hogy a magyar nemzeti ti¬ 
zenegy nincs benne a programban - pedig 
csupán két mérkóiésen múlott, hogy nem 
szereplőnk a világ legrangosabb labdarúgó- 




ját programlukba belenézni az EA Sportsos 
fiúknak, és betehettek volna egy kétszeres 
vb-döntos, a vb-k eddigi történetében egy 
tornán mindmáig legtöbb gólt szerző csa¬ 
tot (na vajon kiről van sző?]. Na, mindegy, 
elég a füstölgésből. 

Mivel a franciaországi vb alkotja a prog¬ 
ram alapkoncepcióját, éppen ezért kluh- 
csapatekat ne keressen senki - ebből a 
résiből kimaradtak. 


98-ban már alapköteteim^. 

A különlegesebb egyénisé¬ 
gek is felismerhetők: példá¬ 
ul a r>emesi csengésű fran¬ 
cia Ba (ő ugvehár egy sző¬ 
ke néger) vagy Zamorano 
indián tincsei is kilógnak a 
mezőnyből, nem beszélve 
Mathias Sammer vörös 
sérójáréi. |8ár az iga* 
zságboz hozzátartozik, 
hogy ő egy súlyos sérü¬ 
lése miatt nem lesz ott 
a vb-n.l Erről jut 
eszembe - a nevek fris¬ 
sességét ilEetéen is minden 
dicséret megíllati a készr- 
tőket^ annak dacára, 
logy sok helyütt csak 
a seiejlezőkbea sze¬ 
replő csapatokat ül¬ 
tették át. Fogadat- 
Jan prókátorként a 
védelmükre kelnék: 
ugye a játékot még a tor¬ 
na megkezdése slőtt ki kellett adni - és 
sok szövetségi kapitány még mindig nem 
Jelölte ki. Illetve a napokban adja meg a 
22-es keretét. Az animációk átlagon felüli¬ 
ek - a FIFA 9a-ban sem volt semmi, amit 
láthattunk - de itt rátettek még egy lapát¬ 
tal! Ez nemcsak magánál a labdakezeíénél 
látszik, hanem gélcromnál, bedobásai. 



tes. Na¬ 
gyon Jó poénnak 
tartom, hogy a leié- 
féken egyre-másra 
villognak a fényképe- 
zégépek vakui^ ami szin¬ 
tén nagyban megkőzelítE 
a valóságot. 

Nemcsak a meccsen látszik 
a grafikusok teljesítménye, 
hanem a menükön és az EA 
Sportstól már megszokott videókon 
is. Nagyban emelik az amúgy is kiváló 
hangulatot, és kellőképpen rá tudnak 
hangolni egy-egy mérkőzésre. 1 

A HAIimOK 

Különösebb változást nem tapasztaltam az 
etűdhöz képest, kivéve talán (de ez egy 
tontos dolog!), hegy megoldották a riporte¬ 
rek akciókézelben maradását - tehát nem a 
kőzépkezdés után veszik észre, hogy egy 
gól esett, itt is a már megszokett kél kom- 
mentátúras szisztémát részesítik előnyben, 
akik között olyan nagy nevek is szerepel- 
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Oldalakat tudnék aiég írni a játékml, sok 
minden kimaradt (pl. az irányítás, a taktikák, 
Jllotvo a meniik), de sajnos a CoVbay besza- 
rított két oldalra, szaval a kezelés felíeda* 
zésének öröméit míndénkf a saját borén ta- 
pasztalhatía meg. lúl sok gondja talán nem 
lesz, lévén, hogy a PC'veizlé magyarmszagl 
dtszlríbütorának iávóltábéi a játék magyar 
kézikönyvvel. (A csúos egyszer 
majd az lesz, ha a Knézy 
és a Vitray magyarul 
is komméntaFja...) 
Semmi kétség; 
a World Gup 9S 
toronpagasan az 
eddigi legszebb, legjobb 
és leghangulatDsabb 
locijáték - mindenki¬ 
nek látnia kell A 
megfélefö lát¬ 
ványhoz és se- 
bsséghez 
ugyan elen¬ 
gedhetetlen 
egy gyorsabb Perr- 
tlum és egy 3D kár¬ 
tya - de ha hozzáférsz ezekhez, és 
fODifanatíkas vagy, mindenképpen aján¬ 
lom. Ajáték annyira jé, hogy éna VG 
mecosei közötti szünetben biztosan evvel fo¬ 
gom eltöltenj az unalmas perceimet. Na sze* 
vasztok, mindiárt kezd a brazil-skót - me¬ 
gyek is melegíteni... 

KZ 


nek, mint Gary lineker vagy Chris Waddle 
[egykori angol válogatottak). A szöveg min¬ 
den igényt kielégít, bár meg kell jegyez¬ 
zem, hogy az idegeimre megy, hogy az an¬ 
golok képtelenek egy nem angolszász nevet 
BormálFsan kimondani. 
k meoűsek alatt hallható hangok Is átla¬ 
gon felüllek, a kapufán csattan a labda, 
egy brutállsabb becsuszás után fújol és fü¬ 
tyül a közönség, lefújásnál óriási hangzavar 
tör ki - nagyon jó. 

A zene a Glinmbawamba Tbubthumpingjára 
éftül, de hallhatunk efy-két dub, illetve 
rock számot is. IVIajd mindenki eldönti ma¬ 
ga, hoiy ez az eklektikus kutyulék tetszik-e 
lekf vagy sem, én annyit tennék hozzá, 
hogy a technikai megvalósítással 
aincs gond. 


Érdekes, hogy az amaíeur és az utána kő¬ 
vetkező professional lokpzet közt mekkora a 
különbségi A leggyengébb fokozaton szinte 
gél sem kaputtk, és egy nyclcperces mécs¬ 
esén egy halóványabb csapattal Is rúgunk 
minimum hat gólt, míg a kővetkező szinten 
már szinte csak az áilandö agyéri ntős passz- 
játék eredmécyezíiet gélt, illetve még az 
sem, mert a kapusoic megtáltosodnak és 
mindenhova odaérnek. Hmm, ez azért kicsit 
durva ugrás volt, de legalább van kihívás a 
programban [egyébként ebböJ adódóan az 
elődjénél Jóval nehezebbre sikeredett). 
(Hepp, egy technikai kommentár: néha na¬ 
gyon lelassult és szagatuttá vált a Játék 
- ezt egyenlőre nem tudom mire 
vélni, de nem hiszem, hogy prog* 
ramozéi baki lenne, erős a gya¬ 
núm, hogy a Wjn95-öm partizán- 
kodik a háta mögött. Minden- 


1 fe/fes2iés íifoszaliátjf/(ffáTTfftaíf 
csat meg a fésjivei/Sktt .J 


nek oly kedves magyar csapat döntőit végig¬ 
játszani és ezzel is tisztelegni nagyszerii 
sportteljesítményiik előtt. Reméljük megér¬ 
jük még, hogy egy hozzájuk hasunió generál 
oió nőjön fel, akik méltóan képviselik a 
nagymóltó magyar nevet a világ előtt. 


A XiT^KME- 


Valljuk meg őszintén, 
ezen lehetett a fegtübbet 
fioomitani, ugyanis a FI¬ 
FA ^-han nem mindig 
így viselkedtek a játékosok, ahogy azt egy 
i-MrmálFS labdarúgótól elvárta volna az em¬ 
ber. Nos az egyik szemem sír, a másik ne¬ 
vet, mert sok imíndenen javítottak, de 
agyanakkor akadnak még búgok is. 

Már nem tuFfjuk kapuskldobásFFál megsze¬ 
rezni a labdái (vagy csak nagyon ritkán), 
azon egyszerű oknál fogva, hogy Itt már In¬ 
kább kirúgják a kapusok. Ezáltal veszített 
áz életszerűségéből a játék, mert a való¬ 
sban igerr sokszor kézzel indítanak a bá- 
lééFÍk " de legalább nem az el leniéi hez 
éofaják a bogyót. Szeren ősére a lo¬ 
vson belül már mozognak, egy 
bosszú Indításkor elébe jönnek 
a labdának, nem pedig két 
céterre állva tőle várják ki 
azt az őt másodpercet, hogy 
bdaérjoFi az ellenfél csatára, 
és gólt rúgjon - magyarul 
együtt élnek a játékkal. Kife- 
jcetteci jól is védenek, különö¬ 
sen nehezebb fokozaton, 
i gépi célzás is előnyére válto¬ 
zott - egy távolabbi lövésnél, már 
lem szépen ívelik a labdát, hogy 
Bég véletlenül se tudja a kapus elht- 
bázn i, ha nem megrűgják kegyetlent I. \ 

Az viszont ueFn tetszik, hogy keveset 
szabály^ lankodlk a gép. A FIFA 9S-bar> 
^nyöru szabadrúgásgéiokat lőttem, 
és jópár tizenegyest rúghattam - itt ma- 
ilmum két szabadot kaptatn egy mécs¬ 
esén. Lehet ugyan a bíró szigorúsá¬ 
gát állítani, de ez csak abban nyil¬ 
vánul meg, hogy nem a sárga la¬ 
pokkal behéckodík, hanem 
egyből Eezavar a pályáról. 

Nagyon kell vigyázni a be- 
adásuknál^ mert a fejelés és a be- 
Dsúszú szerelés irányító gi^mbja 
ugyanaz; ebből következően ha nern 
jól időzítőnk, akkor a tizenhatoson 
beiül felrúgjuk a kapust, és ez persze 
azonnali kiállítást von maga után. 


Csak egjfsxr kei/ 
ra/a/naíjfík csapaftaí a ésfjr 
iria/íraíi/íík /$ r/ssz-ff a rniíMa 


lítás 
prog¬ 
ramokat,) 

Nagy ötletnek tartem, hogy a 
tényleges Játékon kívül egy fut- 
bal körtén éti kislexikon Is helyet 
kapott a játékon 
belül, sőt, a 
meccsek szüne¬ 
tében Innen ki¬ 
ollózott kérdé¬ 
sekkel iát- 
szogatba- 


fújás után mendja 
mega helyes választ). Ér¬ 
demes kipróbálni, leg¬ 
alább kicsit fejlesztjük 
tudásunkat a sporttörté- 
nelem ezen szeletéből. 


A “Régi idők focija'' toronymaiasao a Játék 
legbangulatosabb része, ha másért nem, hát 
ezért mindenképpen érdemes legalább egy¬ 
szer megnyerni a vb-t. k részieteket mar leír¬ 
tam a múltkor, most ezzel nem is szaporíta- 
nim a szót. Sajnos nem szerepel az összes 
döjitű össres mérkőzése, de nagyon sok regi 
kedves ismerős 
visszaköszönhet 
a képernyőről. 

Külön érdemes 


a két, szívunk- 


Arts/EA 


JmrMiiHini: 1*100, rEJHH HAM. BmI;P. WitrOS. 
Blwn^tX^-lkximpazíblHfi- un 
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PUMA WORLD 
FOOTBALL OS/UBiSOFT 


SURER MA TCH 
SOCCER/A C CL ASM 


ADSBAS POWER 
SOCCER ‘38/PSYGHQSSS 



A z Ubisoft mostanáiian igen jó játékokkal 
lepett meg minket ás annál is inkáiib jő 
hir, hogy a vb apropójából ők is szülnek 
egy toGit. Ebben 358 (ij csapatot irányítha¬ 
tunk, amelyek közt lesznek eurdpaU dél-ame¬ 
rikai ás afrikai csapalok egyaránt - minő 
nemzeti, mind klubszinten, és ez összesen 
mintegy 600(1 küianbőza játékest jelent! Ötfé¬ 
le játékmódban mérközhetiink: bajnokság, ku¬ 
pa, torna és persze az elmaradhatatlan edző- 
meccsek. A készítők azt állítják, hogy a játék 
“izontetrikus 2D rendereléssel készíir' (az mi 
lehet?), továbbá a “fpt-fát ígérünk" kategóri¬ 
ába még beletartozik egy továbbfejlesztett 
mesterséges intelligencia (amelyről már csak 
az a kérdés, milyen szintről fejlesztették to¬ 
vább), 340 féle animáció és több, mint 100 
mo^ásfajta. Modern fociknál szinte már ma¬ 
gától értetődik a kornntentátor is, Jelen eset¬ 
ben Martyn tyler látja el ezt a feladatot. Mit 
sem ér egy Játék, ha nem támogatja a többjá¬ 
tékos módot; egy gépen maximum kelten, de 
hálózatban akár kétszer ennyien játszhatunk 
egymás ellen. Internetes site-ja is lesz a 
programnak, ami a “Movements Of Olory" 
névre hallgat - nincs róla bővebb infonk, de 
valószínűleg Jól sikerült akciéinkat vihetjük 
majd ide fel, illetve mások játékstílusát ta- 
nulmányozhatluk a segítségéve]. Három az ubi 
igazság; éppen ennyi időjárási kőrjilntény, ka- 
meraáliás és nehézségi fokozat keseríti meg 
(avagy segíti) az életünket. A nagypályás mér¬ 
kőzések meliett itt teremfociban is kamatoz¬ 
tathatjuk lábunk helyett a kezünk gyorsasá¬ 
git. Mostanság igencsak meglepő a roppant 
alacsony gépigény; Pentium GÓ-ason ugyanis 
mostanában már nem sok foci élvezhető-. 


H a már van Puma-foci, miért ne legyen egy mmter- 
nehb Adidasus Is - gondolhatták a Psygnosis prog¬ 
ramozói a Power Snccer továhbifejlesztésénél (ami 
Igazán a Playstation-tulajdonásóknak volt nmléknzietes}, 
amit egészen sajálos propagandafugással hirdetnek: ügy 
gondolják, hegy programjuk meg^erezheti a második 
helyet a Wnrld Gup 98 után... A játék 21D különbiizó 
csapatot vonultat fel, és kiviteiezésnel a hagyományos 
f^ríte-okon alapuló) programozási technikát kombinál¬ 
ták a mohon captore technológiával. Az eredmény az 
ígéretek szerint egy játéktermi stílusú, jól játszható fo- 
clprogram lesz. Egy játékos mintegy 128 fele mozgásfaf- 
tát tud majd bemutatrri, ami mondjuk igen érdekesnek 
tűnik így első hallás. A szokásos mozdulatok mellett 
megtaláljuk az cllőzást, a jól ismert Kocsis-szaltát, kü¬ 
ld ohnzó buktatásokat, sprinteket. A játékban öt fajta 


A mikor először megláttam ezt a programot, azt 
hittem, a Cranherry Source (dk az elkövetők) 
valami shareware-euccot szeretne rásózni a já- 
népre. A grafika mai szemmel nézve kissé puritán ki¬ 
vitelezésről árulkodik. Egy egyszerű kis fnciprogram- 
ről van sző, amit inkább a fiataiahbaknak ajánlanék, 
mert bar csak a riemo verzióhoz volt szerencsém 
(ami pedig az első lőtt gól után véget ért), de arra 
rájött^, hogy nagy gépigénye nincs (bár használja 
a D3D-t- más kérdés, hogy minek?) és rendkívül 
könnyeit kezelhető még hiilentyűzetrő] is. A Játék 
egyik atyja szerint manapság sok rendkívül látvá¬ 
nyos faciprcgruut jelenik meg, de ezek jó része 
jálszhatatlan (szó mi szó, van benne valami). Ha 
szép feolt szeretne látni, leül a TV elé és megnéz 
egy meccset - ha viszont jót szeretne JÁTSZANI, ak¬ 
kor betölti a Super Match Soccert. Hmm... csak nem 
a Sensible Soccer babérjaira pályázik itt valaki??? 
Ka erre kívánosi vagyok! Mindenre fény derül majd a 
végleges verzió megérkezésekor. A teljes játékban 
24 nemzet csapatai közül választhatunk, és akár a 
PC-nk, akár egy társunk ellen játszhatunk, sőt hálón 
keresztül egyszerre 20 játé- 
kos nyomulhat, akár 60 per- 
/ ces marathoní csatákat ví- 

/ egymás ellen. Mire ezt 

í olvassátok, talán már 

^4 mag is jelent. 


kameraállás fog segheoi minket, valamint egy állítható 
20 vagy 38 radar. Mondjuk azt nem értem, hogy a 30 ra> 
dar minek, mert legjebb tudomásom szerint a labűarú- 
góh még nem tudnak repülni - bár kétségtelen, hogy 
ezáltal igencsak megváltozna a játék képe...(fejelni lég- 
alábbi könnyebb lenne). Angol, francia, német, spanyol 
És ola^ bajnokságokból jrányíéatunk csapatukat a 
nemzeti válogatottak mellett. A játékmenetet illetően i 
atmyi Infot sikerült szerezni, hogy többek közt a 
bíró szigorúsága Is állítható lesz. A kiadó 
ígéreta szerint megjelenése július 8-ra datá- 
ladik. 
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E gy újabb nagyágyú, a Virgin is beszáll a bajnokság¬ 
ba. ‘^A foci a világ legkedveltabb sportja, és a Viva 
Football lehet a világ legkedveltebb fociprogram- 
ja!" *- imigyen szála most mm Zaratiiustra, hanem a 
producer, és a programnaK meg is van az esélye, hogy 
megszorítsa a World Cup SH-at. Az 195B-as évtől kezdő¬ 
dően a mai napig bezárólag irányitbatunk íegendás gár¬ 
dákat, batalmas nefveket. A focitörténelem megváltói’ 
tatása a kezünkben van, sót, akár olyan extrémitásokat 
Is elóidézfietünk, mint egy mai és egy Zü évvel ezelőtti 
csapat párharca. A köiismen motion capture elfárassal 
késitil a program, ehhez a világnírű (azt biszem, az an¬ 
gol negyedik osztályban szereplő) Barnet jálékosait kér¬ 
ték fel - de megvan a magyarázat Is, hogy miért Őket; 
nem az a lényeg, hogy kiről mintázzuk a mozgást, ha¬ 
nem az, hogy HOGYAll! Na, ez érdekes - meglát|uk, mi 
sül ki belőle. A program legnagyobb erénye két^gkívül 
hatalmas adatbázisa lesz: 1Ű33 csapat, ennek megfele¬ 
lően 2066 féle mez, 16224 fátékos, mintegy 2566B4 kü¬ 
lönböző tylajdonsággal, a világ 306 különböző stadion¬ 
jában. Imponáló és hatalmas számok - én személy sze- 
nnt nagyon csípem az ilyesmit - hogy ez a gyakorlatban 
mit is jelent, azt még pontosan nem tudjuk megmonda- 
lí, de valeszinOleg egy nagyon élvezetes dolog kereke¬ 
dik ki belőle. A játék készítői szerint legnagyobb vonze¬ 
reje a régi csapatok irányítási lehetősége, "csak huny- 
jnk le a szemünket, és képzeljük el, amint a mi csapa- 
tank sikert-sikerre halmoz...”. Elképzeltem, de most 
már szeretném kipróbálni is... 


A Kick Qff sorolt még Amigán kezdte meg pályafutását, 
és Ott igen szép sikereket ért el. A WinSS alatt foto játék 
gépigéiya egy P133-3S, 16 mega ráncnál, ami átlagos¬ 
nak mondható, 30 kárt]^ nem szükségeltetik. 12Q csapat áll 
a rendelkazésPnkre kőrülhelíil 3000 iátékossal, és itt még rá¬ 
adásként 30 bíró közül is választtiatunk, természetesért mind¬ 
egyikük külonhozD tolajdcnságokkal rendelkezik. Játszhatunk 
barátságos és vérre menő összecsapásokat egyaránt, amiben 


eg kell jegyeznem már itt az elején, 
hogy item tudok elfogultság nélkíil, ob- 
jektfven írni a Senslről, mert az Amigás 
(ás későbli a PC-s, a 96/S7-es verzió) sok óra 
(hét, hónap) önfeledt szórakozást hidosított 
nekem (es havonta egy új joystick beszerzésé¬ 
nek szükségességét...). Ai idők és a VB sza¬ 
vára hallgatva a Seusible Software kiadja az 
új, a modern igényekhez és lehetőségekhez 
igazított verziót, A maga ideiében sem túl fat- 
raitgető grafikával rendelkező játék elsősor¬ 
ban kiváró Játszhatőságával, hatalmas adat¬ 
bázisával nyerte meg a játékosok titíIliéit, A 
program szerzői szerint nagyszerűsége az egy¬ 
szerűségében rejlik; ''Sok olyan ember van, 
aki nem szereti megtanulni a bonyolult speci¬ 
ális manővereket, és nem szeret végigolvasni 
egy többszáz oldalas kézikönyvet. Nekik ké- 
szíil a játékunk.” A nagy kérdés szerintem az 
lesz a sikerrel kapcsolatban, hogy a manap¬ 
ság biper-szirper grafikával megjelenő, álom¬ 
szép játékok után milyen lesz a játékosok ál¬ 
tali fogadtatása egy nem kimondottan csi¬ 
csás, de talán sokkal nagyabb játékélményt 
nyújlo programnak. Természetesen összes 
benyomásunkról értesítünk titeket - mihelyt 
sikerűt végre a kezünkbe kaparintani 
egyet. 


kupák, bajnckságok és a vb is benőn fnpFalt^tik. A felállások 
és taktikai variációk száma 100 főlőtt van, ml azért a Ing- 
íaycncebbeket is klelégíthnti, Mindnn játékos 50Ű pQlIgcnből 
épül fel - nbbó! már igazán szép dolpkal ki lehet hozni. Töb¬ 
bek közt azt Is, hogy az ubísoftos fiúk szerint a játékosok sze¬ 
me színe is látható lesz - ez jól hangzik, csak semmi értelme. 
(Bár ami azt Illeti egy bandzsa csatárt rőgtőo kirőgnék a csa¬ 
patból, ő ugyanis biáosan nem találóra el a kaput...) A küzde¬ 
lem renderclt stadionokban zajlih, itt is a már “továbbfejlesz¬ 
tet” mesterséges intelligencia ellen, de tegyük hoziá, itt van 
viszonyítási alap, a régebbi Klek Off-ck személyiben. A játé¬ 
kosok itt is reodelkeznek az onalomíp ismert speciális mozdu¬ 
latokkal, mint például a becsli szerelés, sadralás stb. A 
program legnagyobb változását a grafikában hozta: a régi két¬ 
dimenziós meg|eleoítés helyed immáron teljes 3D ben látjuk 
az aseményekst. 
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(MZ idCk járnak miMbai a azffefpU szaréi- 
Uinaseire. ÍÉt a múlaj ^etl avaiMél, vagy 
I WQyszarűeíi csak líil sok anergíál és M emészt lal agy 
ipán szi'fivaislas szaicpjáli^ prpriían kiíapaszjása? Nem 
Indám. Az viszanttÉíiy, híjgyakDIönfiálesaiítvef-ftíleszlű 
cég^ nem igazán arClleiika lámát, és iiftábbaz akciö ás ka^ 
tandjáláknkc^ra intiálibtijllalíM piacán prébálnak árvé- 
nyesOlrL Pedig vaáaha tnlyiialártalan népszanúségnek 
raidleft aszánítóg^ szereplátákűk, példaképp (mSí a Wi- 
zarAy. Uima, Gards Tala illáivá Uigitt and Magic si^rcizabíH 
kai említeném meg. Az elmölt évben airoiian sak egy emlí' 
lésre néllé szempiálékkail M i^ea som; a FalEoudal. 
M persze agy-kél érdekes príMkazás, melybe™ a szerep 
És katandjálÉkok legkeltemeseíib élemea pnjbálta Ssszeöt- 
vűznk ám ezekvalafiogy nem sikerefek ipán emészthelö- 
ra. klir^dézek lAán ngyancsah meglepeti a hír. hogy a 3C0 
kiadta a legendás Might and Magle sorozat legéijabb, Immá- 
rMltaiodík lész^. 

Hogy mlÉrt hasaialtam a legendás’' szia? HaL etószflr is a 
Miplitánd Magié L iával löíib mint 1É éve plent meg, még 


1öriÉíietétiaí{temásl 
1 ^, legalá azt 
jelzi, iiűgy mégsem 
lűdüiakaiegíiüa 
söllyesztóbenj.ö 
nem nevezbeiö 
íidsebben megl^ 
tiefc.liézezabfl^ 
alknita a Mernescl 
Mightand Mag'icíi^ 
vezetú stralégiai |álé^ 
kot is, ami saiüén 
ipi kellemes éörab 

voU. 

IUAK H^aíVT azok 

FRAnnrA OsrOiU^Olt... 

ligy tönilt. a szenny védtelen bolygókat ntaceiáló űstötóih 
sfikHöílywofld mirMjeriíB etezánt fűrgatókötíyvirói tnellejta 
Mightand Magié sorsat aí- 
Wls meglhlédék. A bo¬ 
nyodalmai; rtt is egy fnéretes 
kádarabbal keaKüdr^K ami 
egy kisebb faiii meHetJ csa- 
piidiklieJ második mégis- 
petés, ajniaJKlybfilielietéff 
még keflemetlenebb: egy na¬ 
gyobb líűídányi démon ratzik 
eW a meteor .mÉli(^,s 
320íinatrmjnkáh(ZíJ3 látoak. 
A t^iBSZtaltkafandonA bizo¬ 
nyára már ^jtik. hogy e 
muidia pűiKlDsan niibiil is álL 
tömeges iiápirlásbdl.tosztch 
galásbóL városok íeiperzselé- 
séból és hasonló aniiszoolál- 
iscsetekfideteSíMI. S $ni !(&- 


Applelke.LegjiAbltJífűntá- 
$om szerint ez vöd a világon 
abarmaJüSíerepjáíékprűg- 
ramíazUltnraésaWizardíy 
dynj.sazéioksoiáftfnég 
négy remek fdlyiatása is el¬ 
készüli. Jómagam elószdr 
még C-&]-en találkoztam a 
Mightand Magle Ms a 
négy vorslbéí'megrajzrC 
iolyosíá; és hasonié paramé- 
lerák^ rrjegveil síQrnyek el- 
tenére is b^en ál ryflsiKii- 
lem a jálékűt. Hiába, a régi 
szépít., 

Aiigaz^m^lva a leg¬ 
újabb ^izódlöl már nem 
vártam valami Mlkos szó¬ 
rakozást l^ljebb néhány kellemes nosztadgia-déliilánl. Az¬ 
tán tamar rá kellett döbbennem, hogy a JDOyNew World 
Compnting páros keblén műkAtögfogramr^^kezúltal {Is] 
egybjyeljer)íll színvonalas és eredetí arryaggal mkkollak 
ebi. arr» rrónden bizonnyal mérfdldkó tesz a szerepjáIM 


TÜralí siílusban: a nemesor^ egymással tol¬ 
nak, az utakat el lepték a íosztogató t^ntfCí. s minden¬ 
nek tetejébe egy 6aa Tánpíoma nevezető capiKirt a világvé¬ 
ge clhozaialáíi íáradozráí, 1^ ezia zúrzavsíos telyKteí kéne 
a hösies,..v3gy viszonylag Jrésíes kalaneofoknak megűldaní- 
uk. Azaz Etelaod királyt megkeresni, fea Templomával les^- 
TOlni Ésalitcbatos démonokat megraidszábályDznL 


KARAKTBMIMO- 
TÁm^ 

SiÉSEK Éi 


mSÁGOK 


A jáiÉk kezdetekor kl-^ 
csíny csűrik lágjai 
legiráábbata- 


Ibfldsefi keltemeltemié teszi a telyzelet: Fioland, az ügyeletes 
király egy lázongás 'kivizsgálása' sorárr elKínt, s llamég 
nem igazán érett meg a trónra. A ját^ eleiéül pélitóul legíöbb 
probléma, Iwgy szeretne ciildíszba menni, s ebből már 
seithetí, hogy EnrolblQldíén milyen viszonyok uralkednak: 
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ságokflii l^íesztíjl nM- 
heijük karakteteink liafci 

EfEiél,5a:e9y!$varázs- 
lajo4( hatása is 
rügg-í^ldÉtilavilláiD' 


tatlan 
Tanfíjk" kate- 
PpiábascfoltJátiKs 
£ ü^iíülisan meg is 
látszik képességákea 
[Természetesen a Js- 
laklerdtk{:tás il3^ 
pfefftJfeiíiisasae* 
lepí^ak íratta sza- 
^ üátyaí széf inl liiitÉnik; eJöezör H 
^ kelfválasztamalíazltteiökaszfját, 
megaífriíjíik az indtitó tutafdcn' 
ságaÜÉsfcépieCssplMa" 
/g^ sziiiliie^^taé 
(KftokgyiSjlCge^t jut- 

hatusK it^kflf akasztióifCö- 
^eniw az éíetefönk és varázséi űnk. 
valaminl te^es^jűk már rrt^lévö k^ieítségeáiket 
is. SíáríMnira az volt a i^lepölA, Jiogy liöseiiííef 
nem lajzoll Tgarák, Itanenr Irüt^njéle g^ní^jbr^ ^a- 
^ nSsaiib sáiészek szemét^ik meg. ettűi a megol- 
- 1& kezrfdlsii bwséM a ta, de néítiny n^í játék 
ír csak Irozzászűköm a Mo^. Wi több. p közten 
A az arcok a lielyzettdt tögnd anx^ is vágnak, pétdá- 

k láttán e^jrüMí^^. 

^ Bső piltantásia úgy tfliíiet, lit)§y a kasz- 
■ "lóllíissésaegénjiesaválasztéfí. 

1 üsszssei) IteiWnb^ Iríva^ 

Lakatí: harcos, lovag, pap, 
l.áviída, íjÉsz^ varázsló. 

mtMSZEkÉfi a kaszto- 
jT'.buteilil még három to- 
J TSbtí kör is [élezik, a j^k 
jt'lEdelÉn a lÉgalacsonyal* 
r iiKluluÉ. PÜ- 
akcííáéílakMleteJ^ lo- 


seözése anr^iazűrt-S 
éteter^ií, a 


Ifi jártasságunkL Ez edéq 
^ésjö-ámado^ 
nem ilp egyszeífl. Miti' 
dEn képiedének tárom 
lokozaiavan:azalápfbk, 
aközéplDkásvé^ta 


vedként imiiJiö Mer egy SPt k-iifcSés lelfesíléso oÉáii 
keieszteslovaggá, majd tovább] prWalek etai béssé vál¬ 
hat Tán mwitianom se kell, twf egy kgreszteslovag jóval 
több életeííít és varázsefot kap saiilÉpéskor, máit egy mezei 
lovag, fgy-egymagasább körte tépés már magaíjari is em- 
teíi prélátó teiadat teítáí mind a i% Jrásűnk lalfejleszté- 
se’ már ígymagáten nyolc íp keméivy kűltelÉst íeSent Azt 
li w ebliöl mar sejltelű is, hogy a Mániáé of IteayiBii 
Eiefnegye^élufanasjátek. 

Ami h&íánk indutöiulajdcíiságaiE illeti, ezekhez oko szük¬ 
séges kftJönM ftormiiár. Bizoíiyám mirKfenki kitalálta, 
hegy Rályik laszltoz melyik h^jdtínságofta érdemes lelEír- 
nüiígolni a k^telbai íendelkezésiMikreállűteisisz|KHiíD^- 
tek Egb'átiként a jotib gomíbtel bárki telétet az adod kaszl- 
rtM (vataminl eufejdoréföí. képesságrít és varázslatról) egy 
íövKf lá^aatót, amiafapo^n megéij'ili majd dolgwiv 
Icai. Az egyes lufejdonságiikai kafardosásáik sMán is (iri^k 
majd lumngolni méndeníéíe mágikus föflya! segítségével. 

Az ediSg teiM azt su^llhí ják, begy a Maidate d Heap 
rentíszerébeo Remsűk újdonságra és eredeti cileííe leöie- 
tűok. Valújáteria l#zettségei( rendszere az, míveI a játék 
írói ipán nagy^ alkottak is aím az ^^bályp- 
kat itletí), A l^töt* eídig ftsegj^erí szerepjátékban az egyes 
f^urák tenemlei és tepzettséi nem zavarlak túl sé vizet 
Hiába ro, a jó üreg ADÍD-s beidegzódéseket nehe¬ 
zen vetkőzi le az enter... Ebben a prcgramteei 
viszont jóíoimán MIICEhI Ml 
fílgg,ha[cosüfikftegsgyiae- 
bézvéfletseíii^ieteíiiel,ti0 
njncsrrteghcüzáameg- 
tEfelQfáiüssága.Sré 

* teíeíisvetíeaztanya- 

= valyás páncélt-tw^E 

mennyit isvéd.azffez- 
ben a 'Plafe' kápzettság 
szinlj^ól (íígg. áíntfépé’ 
sekkor fe ezáen a jártas- 


egy újabb példa: karaktjait a (^.pdákelMásábai^ nyol¬ 
cadik szmteti áll, s á gép e szili ^n sorsolja ki. iKsgy si¬ 
keres volt-e az adott múvelá. Amennyiten közteioí^n ál¬ 
lunk e képess^ben, a feleníeff szintüiik kálszere^i) alap¬ 
ján számol a píűgram, in^ jr^sterfdknál háromszoros a 
szorzó. A közép és mesterfok pooááS teíása persas minderí 
képaetts^ és vartoíge esetében váltoíb - kombínádós le- 
hetűságekteír lehat nincs biánry. EzeIí után sekakbatj telme- 
rúlhel a kérdés, vajh' hegy h letet egy jártasságban maga^ 
sabb (okra ]ii4nii?Természeie$en meg telt keresni a meglele- 
tű ttesleft,akf egy komo¬ 
lyabb óssizeg tcfébHr ktekilja 
tesünkel. Ezek a mestefelt 
azonbarigalfejrníkJontella- 
EiBsaka léiKtfi legetdugot- 
^he^eíí^özniaví- 
ögelölsiriixlenitít tetefó- 
he még feltólelektez is kötik 
az oktatás. Aküz^eléré- 
sétez méBelég csak negye- 
ák szinten ismerjii az adott 
Itezettségeí, ám a mesterfok 
einpése mármacerásabb 
íeladat lesz. A testépéés [ei^ 
idétlen fordítás^ Elismerem, 
de háta BedyEnildingnek 
tefiyleg eza magyaru^le- 
löjei..) ir^ertokábryz például 
Mk szinten kell ismer- 
oOiit a jártasságot & leg¬ 
alább 3^asEnduiance. azaz 
kitartó kelt És természetesen 
jbseóipéaz. 

EmmMt 

l/ffi IíiA§»~ 

Mfím 

A legtöbb erkiíg fng^lenl 
szerepjálékben n^letetösen 
egyszerű volta világ félápiié- 
se: volEalí varosok, ahol irö- 
seifik felkészültek a kalandok¬ 
ra (illetve kbiilrentekazékai), 
voltak kiföszfásraváró labi- 
rinluSDk feikoiicűlásraváró 
szörnyektel mepmíve, Porít,A lahirinlusr^Sfll és városo¬ 
kat a yarJrin kötötte össze, ^ol löt aik dolog nem tör¬ 
tént. Hétra ugyan rámászofl a csapatra néhány köbcf- 
16 szörny, ám ezen kívül rtem stS; érdekesség v^ az 
embaliáre. A Mandaleof Heaven alkotói viszoat 
eltökélték. Jiogy egy összelC^, egységes, folya- 
malosan változó-egyszóval élő és reális vi^t 
próbálnak fétretezui. Eífeleklinríylakasrtóaiiszép 
ípeieket persze nem egy edtlíg megjelent játék 
elözetesébbolvastellin^ már, ám sanyarú Ea- 
p^latabn szeriig ezeket azért nem wtj taná¬ 
csos töt Iminotyan ventB. Memálhlűm azisem, 
bogya MigtiE and Magíc 'A 100%-ban eleget 
tenne ezen kóvetefméuyM. Mondjuk ngy 
90%-banL Namármosl a lélrteilásek elkerülése 
végett ezt rbeséretnek szántam. IGEN nagy dicséi 
reliKk. A jálik alapvetden egy, teljesen Stes ré- 
zelet basznát legyen szú városót, vadonról avagy 
labirídusrót Az idömútása, a napszakok váltako¬ 
zása val^nl a kölönídle étflények viselkedése is 
egységes. 

A 3D-S engine^e vís^térveL íll azért senki ne 
gontfolfűn holmi ÖuakeS-szinlű csodagtaíikára. 

And azt rlfcii, a pgrant m^ csak a különléfe 3I>- 


spriteH*L A potigonokból lelépítell táj telyenkéiií hiza igen 
szögletes, s közefról nézve tenielyiklejildra san asz igazi. $ 
az egészben az a legíiífcsáhb, hogy mfirdezek eUenéro líé' 
1% percnyi játék ólán vaíflűágtel heteszerdfem a program¬ 
ba. Először is aiáinak,a iráí emlM hiáriyc^ok ellenére 
is rrregvan a maga haaguláta Reggelente ködben üszS;, az 
Ifonlísl fteetöly laláróf szarsügyie vehetjük az alant nyftzsgó 
(aln parányi telaííl, s a meglelj varázslat báilrilíábeii M 
sámyra is Jtaphaiorik. Na. e? utóbbi köziarerfési lotma egész 
egyszerűen teirhatallan - ilyen érzésben legutoljára a Magic 
Carpet iryösWlésskof volt részem. Aztán nKgemlilhelnéin art 
is, hogy a tetöíangólhalú terep v^i elképesziíte teíal- 
flias. Egyteli, meglebeiósen intefizw jáflék után is fhrnib 
iöidjénék csak egy részét sikerült bejkom, M jigen sok¬ 
felé moduliam. És sok mindeni, elmtsodhottilí ezfikröi a 
hosszLi gyalogiÉáftról csak azt nem, hogy esefuényteleoei; 
tettek volna. Egy szép teiion például ellijrr^am, hogy a 
meglátogaiom aífett' SoipöaSlól ésrakra fekvő, látszólag Ea- 
kadan kis szigetel. A vöen járás revezetó vaiácslai után átné¬ 
zek erre a vulkanikus fös k^ménytec néteny házftú, egy 
(n^ is annyira} eitegyoti templom, minden békés. Mar 
épp foídijlr^ fevíssaa, mikor egyhatelmas tabhííianrfesza- 
Itaíf a nyakamba, akikmintfvégíg lesben álflak. Hinmm, ez 
így nagyon nem lesz ]ö. dik^b vísszatapgatok a királyi [h- 
totállá, fásaik mi újság a nemeseknáL Hát r»m sok: az ifjú 


IrónöflMs teP unalkozík. me^ szerény személyűn- 
tet, ézdrakozt^uk egy kicsit Ki is szokik ókeíme a hátsó 
kapun s teáJI a csapatunkba, ífikes, van egy fcirályfjnk! No¬ 
sza járjunk egyel. Az ets5 pítenön^ artán jó a rossz hír: 
megszökött a kis elkéoryezkelt mocsok. Nem baj, majd rsak 
fesz vele valami,.. Egybönap milán visszairéziek a paliba, 
ám itt vésáeSyzetvan: vaíarirf gálád banda elrabolte az ifjii 
tercoget, s senkit nem engednek be; míg tart a nyomozás. 
Anyátok, nekem sürgősen beszélnem keli a régoiósel! Sob^, 
biztos a (^szte menj ökefrno, m nem messze a várostóf 
székeli a [egutóbb. A cidiusziiál nlt meglepetés logod: a liúk 
meghalározhalatlan időre ortehtellfek, a niost ^ egy oa- 
gyotei kannlbáltörzs vert iU tábort Egy gyr)i$ jneiKkiHés 
után megpnótelom kteggalni a kéroyezöfahak tákrj^t, 
hogy hol a bósitia van e cirkusz. Sajna senki nem áll szóba 
b^etmn^l, mivel csúnya dcTgokat pdetykéilnek a népek (le- 
tiei, hű® nem kelleti volna egy bohó pllfaníomten minden 
szentóejövfi megfenyegetni?). Na aídíör jó gyerek leszek, 
megyek adakozrb a templomba eztán náí szóba áíllnak ve¬ 
lem a népek, s megludom, hogiy a cirkusz deoeiTiberben tér 
vissza. Tök jó, mcsi épp tebruár van. Későid kiderül, hogy a 
cirSajsz egész évben Enroihol ^ja, mesl épp egy fél konti- 
nenssel (s va® féltucat rablóbanrfával] odébb haknidnak. S 
ez még (sake® rövidke meilékszálaa cselekményrtekl!! 
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mélerv e hosszúra siteteM psidabeszéd ulán már fninrfefi- 
Sci ráéizEit a jálÉli fiem oiiiiijeni^ tian^tatra - a linoáns 
'menj orSa. M meg, vedd ú. Ito^d vissza' Vpíjsú kalanM 
ryugodlan el teliéi lelejtenr. Amr magSt aj3iákmenstetés 
írangalalQt IMI a ^ía^date of Heawai fer^iekkef ver mir- 
den eddig megjelerrl. hasoolö kadegfifiájú prgramol. Ezt a 
N nem is lagrizoin tDvahb; M nem hiszL pjon ulárta. 


Ideíe terne ftSiány szól Enrolh Iál(^d4 is etteoefn. akik 
nagyjábúi tiáiomhijUldíaj] alkuinak Az elsűa talusi kó^ 
szálúkul csalja, őket kutd^féte temákrúl teggattiaijiit, 
bairem hajterrdiyi tmuniká^í tenyegeMjök dielvs kéí- 
tell^p M Néha hajtenjóakhdsánk mellé szegíídn] segi- 
tiknek: ilyehkfir a képe^yd jcbb aldaláii láüialjok arekébűkeL 
Egyszare legfeljebb két segítünk tehei öl! nem veszné részt 
a csat^Mi, visznn] Mű! a megszeiM kmcsé egy m- 
széL Eozillv jélleniitinásm! visznnt hogya f^ö legkülöiÉ- 
tebbmÉdQkorísegWcsa- 
pafenkat. Példáit! egy^/ 
vajákosiíeWogadvaaznetpgn- 
laXaftalommalftígirögyílfa 
a csapatot, a Ws a 
sémii vértek kikal^i^han 
jelestedik Déván Üt miinfen 
Eílaésíajta nép^, a bárdiéi 
kedve a vadásziöl ál egészen 
a Míg. A másodikul 
gydíbcSDiKKta írázbeíiélök 
ús^szjiKéoefógiiííJes csa¬ 
lárd Jde tadDznaklblM 
késöüa kűlöíTléle brjtloscít, 
cMvatamiria neháivy bs- 
kedéssetfilobb máremlege- 
teít mesterei!, A cébefetw^ 
nulheionöí meg új képzelts^ 


gei(Él,ám}(3ecsal!akjtorh^ 
lamfóak teer^iri, Jsa céhta¬ 
gok i^rk A cahlagságat 
egv bizonyos, a környéken 3- 
d^éfö éldegélő úrientiertíl 
lehet megaem^, egész pon- 
\mi megvenni Mfe hazak¬ 
ban viszont küldslésefel vagy 
épp éilékK infonnációkat ka¬ 
punk-siU ipkcríg 
egy pil^iajra. AdotI ogy^r 
liioalnyi \^r[i3 sök száz ház¬ 
zal. lakövaL b<^!. cW. 
lablrintossal, mág^ kúttá!, 
pldykávai. Saitolt a koránt- 
sem hatadalati meméziával 
m jftéfcűs. S adod tig^tár a hiheietJenöl na®' fáiéktér, egy 
esomöbeszereeni, be^ni és lanrí eivalo. amit csalús egy 
bfzoips helyen szarezíreöink meg. Aki lehát ngm akar löké- 
Mesatés loiálisan elveszni a kölöníéte taíotntíaúk, adatok 
és tntajitotinevek hömpölysé leniben, anrsak bizoíiy jegy- 
zeleiniíe kell. Mé^iozzájé sokat Minta i^i síép idókb^ 
(enitsiíszikialakí még a Batö's lafe műnementális méretá, 
kockás lapra vésed tédtépaire?). Azián oh van az uio!s6, s 
úgyssnlén ^ népes faj: a kűlöníéieelfea'elek (illetve per- 
tenciáiís eildelek). ók lóként a vadoolian illetve a siiai^iaí 
íoíitosságú utak korííl szcSdak készálni, s nem a kommumká- 
dó az eíösotoahik. Magyarán mmdenkit megtámadnak, aki 
él és mozog (kedmrcema 'Magy®'' néwre hallgato m ehen- 
léiamí azód egy kissé megborzangtaíla i.onliúí szivemet), 
Igaeáböl persze a labitintosok mély^ Ixijkáló tényá a veszé¬ 
lyesek. ezekkel nem árt igen szórmedén bánii. tióször is na¬ 
gyon nézzük nieg, hcgylravaés milp álfapoltian csöftetünk 
bei Egyik ismerősöm (j) szintű csap^ példáéit ú^ po- 
tozlák ki egy bmény^ kazarngláhál, hogy azt még nézni Is 


rossz volt t 

Ía*zsillpetDs' 
módszerreá liszlilhatjuk rreg 
.ae,E a kMéin'ebb csaták 
űtáh keresDnkfisy ryiptt 
feydsáníifrffegszii- 
rwslní egyel. Piheftiii csaíiis 
.aTabirintüSDl! bizonyos, Id- 
^pseíin-iegösztílbflhetyéin 
letet-pitapfogram 
rendkívóflbgikysaii kezel. 

Sa, néíis kósza szörnyök Is 
lajláiHnek a lökésen bríbis- 
koWc^toíi.silyenkflí 
hosszú körökön át e®y-két 
emberrel kelt tellrnlantmk az 
^elleni, míg a többiek az éth 
' fedezéssel vanná elfogatva. 

Jegyzetelni [M csak azért sem árt mivel a városokat 
aiandú hajó- illeíve posiakocsiulak kötik össze. Ezek 
h^ftála^ |áral gyorsabbá, veszélytelent 
sffl diágátbá válíkakMekedss. A gond mindössze az, 

■ Tí% poslaíiocsí iíleÜTiajó csak a hét bizonyos napjain 
ííSttül az egyes íalvaéíbút Mi több, ^on áilamásokrűi 
nrás ÉS más helyekre is íoífolnaí! járatok - minden azon 
míílík, Eiogy mikor és hol próbálkozunk. Az egi'es régiók 
közfitl természeiesen gyalog is iMzogliattink, bár ilyerí- 
_köí.az “átlépés" jópi napba (sozzd aráiií'os kaja- 
n^nrry^be) kerül. Az út közben rryaloinkba szakadó 
szűni^onJékat már meg seiri emEítern, az eíJfle kellEmel- 
len események az eddig össadrkáltak ulén gondolom 
nsár senki! sem lepnek meg. 

M MfK EEY jAlélBik. OOt 
mMAOHATKl! A JHilC 


Ami rr^gál a ha/c kamlésél illeti, ezt igazért nem bonyo- 
lílűtlák tel a játék ökotól (ami ügy állalátiosságfcan is 
igaz a Jttendale oí Heaven iréiryítására). Összesen három 
alapvető akció akad. melyekei kombinálnunk kefl n^Ed: 
támadás iegyverrel, rr^glahasználat valamint a menekít 
lés. 

A lámadásíesjyverrei' gondolom megleheiűsan egyér- 
leimé: rábökünk egy köréiben: átló ellenfélre, s épp aktuá¬ 
lis hósöok (akii fe^r ktoét [elób a kezében tartott szer¬ 
számmal megdorgálja. Egyaránt az. hegy épp ki az aktu¬ 
ális lígura, nemcsak harc közben számP. Példának okáért 
egy csapiJálilíaf bísé^ felszerelt ládát ne nagyon pró¬ 
báljuk a kard és egyé hegyes szerszámek forgatásán kh 
vul sermoíhéZ ttom értő harcossal felleszíleiii - a program 
kevM toleríljá az efféle iigyelmeifenséűekei. KDlön ér¬ 
dekessége 3 iátoknak, hogy nem kell a távolsági iltebve 
közel harci fegyverek íarió álpákolászásval mólalni az 
idól. Egysrérre lehet hósütei háton egy \i s kezében egy 
kózefharci fegyver, a gép a kiszemeli c^pool lávolságától 
lüggó^ dönti el, hogy bajnokunk nKlyiket is használja. A 
nyífvssszókkeE amúgy sem kell bíbelódnünk, így a távol¬ 
ból közelgó ellent alaposan megpuhílbaljtik nél^y jól 
iiáryzon nyítiágjorrat, Mioderéí okokmíalí abszoliM nem 
árt mincfea karekterűnknd! elsajáilfani az fjészal jeles fu- 
dományál. 

A [rágiarendiszef rráregy csöppet bonyaluliteib jószág, 
közel száz, összesen 11 kútöobM szifeóba sorolt va- 
rázdgél tanulhatunk meg. Az egyes sdéiákat mint kúlóo 
jártasságot kell fejleszletetek, míg magukéi a vaiázslado- 
kát az igen borsos összegeket éri variiskűnyvekböí to- 
nulhatjuk el. (Csak az arányok kedvéért: egy igazán erős 
könyvért aJtár 1(},000 araryat is elkérnek a hiéríafetkú 
bollosoí!.) Kéníelyik szféra toboz kölöll, míg a lény il¬ 
letik sölétség ^arázslatekhoz tartozó képzettséget cs^is 
kalandjaink során sajálflbaála el egy nsgfelelöeií nagyt^- 
tolmú varázsló 'dféte rerires turtHnányoknakaz Inríuló 
karaklerek még csak a kóaKbe sem szagolnak* Egyéb- 
kécfakad ntog jónéhány, ebhez hasonlű 'rejtetl' 
ség, melyeket csak egy bizonyos l^szt Igen tapasztalt 
tagja s^títP^t el. Tán mond^Mt se kell, hogyezea kü¬ 
lönleges lártasságok el^jálítása már magáöaií is felér 
egy komolyabb ]!álaiiddál... 

Ami á mnn^uEés nan tel bátor, ám annál praktikusabb 
tehetőségét ilfeli, ezt senki ne becsülje le. Először is a 
klasszikus, 'egy szuszra ^-égígnyomom a dungeonl’ 
módszer a Mai^te ol Hea'venben nem igazán működíi!. 
Mondhatni egyélfeton riem. Vannak olyan szörnyeidül ie- 
lepakolt laftnek, nveCyaket cs^ harmadik-negyedik nekí- 
fulásia ^kerüli megliszlílanom deviáns Iákóílól. A sénüft 


szónnyek ugyan felgyógyulnak az idd múlásával, ám a 
bőitek Igen szimpallkos módori nem lámadnak fal, így a 
siker kutcsát a hosszatb pihenéSEkkel meglúidelt 'geill- 
fa-harcmodof" jetenti. Ez ugyair kevéssé heroikus, ém 
am^l logikusabb megoldás. Jü, még nem szóltam arról 
az apró^rőL hogy az Enter iaiyomásával átválaterk 
egy körökre oszlott harci rerKtezerre, ami lényegen 
pfaktikiísaí* a real-time küztteímékrá. Először is az el¬ 
lenfelek nem mászkáltiak össze vissza a képernyőn, vate- 
mini egy kevés időuli is marad holmi tudatos stratégia 
kiagyalására. Mozogni viszonl nero ludunk. Igya külön- 
fete elszakadási hadműveletek előtt sajna vissza kell váh 
fenünk a szoliásos vafó-tdős üzemmödfa* 

A harc fejezelltót fertőzik még az az ^öság is, hogy 
karéktereiok Igen magas (ez sző szerint ÉrtesKlŐ...) kap- 
i^olateíkr^k ltola neoi ig^ szoktok meghalni- egy e1- 
bukoit csőla után Kharon Énrolh-boli megfeíetfije egyszt 
rüen kivágja őket a Eúlvllágról, s pénz nélkül, félbolfen 
New Sorpigal elöl! lérnek magukhoz. Tárgyaik, képessé¬ 
geik viszoni megmaradnak, így aztán r^m kell a Load 
Game nevEzelű nagyhalalmú varázslalboz fölyamodnunk: 
Ném egy lechnokrafe-beállít^lságtj tsmerósöm idegetl e 
3 megoldás kissé megviseli i - dehö ezért fóntosy a lan- 
fesy, nemde? 

VÉES26 

Ahogy így elnézem a moniloronrről rám iMsolygö dcc- 
fejlt. csak sikerűit ügy másfélszer annyit Írtíálnom a játék¬ 
ról, mint antennyrt szándékozlam. Nem baj, a Might and 
Magic fegulolsó epizódja etrriyil minimum megérdemel 
mivel jelen pillanalban kétségkmjl ez a legjobb PC-s 
szerepjátek, S ezzel a sommás msgállapítással mííítten, a 
témához értő ismerősöm is egyetért. Ezek után alig hi¬ 
szem, hogy más kritikai észrevétell hozzá kéne fűznöm í 
progiamtroz. A végszó végszavaként csak annyit [egyez- 
néiimeg, hogy a 300 már baferozoöan i^lozgátegy, az 
Irílerneten kérésziül játazhatö ortlírje MigMand M^lc- 
verzlőra is. Ha ez a program egyszer megjebik, aügba- 
nan málló velÉlytárkés líódja lehet a Oiablonak. Tón 
még a Díab[ű2-oek is, ugyanis szeretek elóre inni a 
n^dve bőrére... 







































A ^9m liissí ^ 
mr^PBfra a 


T alán nem tíibas, ha ant állítotn, hetíinlc, ami mellesleg kiilünféle bünu- 

hogy tnanapság a PC-s flipperek a szakai is etetfményez. A rakásnyi kom- 

reneszáfiszukat élik, sőt: meglehet bínáció (illetve *‘kiildetés") bnncolga- 
tős túlkmálat is mutatkazjk ebben a ka- lásátél inkább most eltekintek, mert 
tegnriában. (Bár ez mondjak az összes egyrészt valószínűleg kinyúlna a hátsó 

többire is Igaz, szóval eme megállapítás berftöra, másreszt a táték kézikíjnyve 

Mf ormáéi óértéke nem szenved a bőség hosszas oldalakon keresztül cseveg 

zavarában.} Az még bagyján, hagy van nűluk, harmadrészt pedig itt is énré- 
a^ny fej feszté, ami egy töbh-kevésbé nyes a flipper lamerek általános alap* 
tirfieto engine kidolgozásával direkt szabálya: rendszerint oda kell(ene) ló- 

-fyeo játékokra specializálja magát, de ni, ahol villog a lámpa. A küldetéseit 

allialmasint patinás kiadók és fejlesztők mibenlétét egyébként infennálja a mo- 
'S. a fel ükbe veszik, hogy vásárlóikat dern f llppeteknél már elmaradba- 

-oÉghakkentendó (khm, itt az ideje, tatlannak számító CCA-videé- 
Tgy beiratkozzak valami magyar nyelvi képernyő is, amely rend- 
aiBpnzéra ...),llipperEketvarázsalnak szerint ékes angolsággal 

de bűségszarajukból. Példának okáért tájék]i|||k|^, hogy ^ y 
dd van mondjuk a kalandjáfékai folytán mometf3M||ks ^ . 

aéttin világhírű Sierra - de nincs ez M - ^ i 

aáslc^é aj^ixikissz(muláteraíi^|)|f^ lyét, (Ka 


delt MM ihoerfanok az FS^FB billen' 
tyúl^ímnníkor megváltoztathatílk a 
felbDiiti||és a színmélysépt 
(^*óeÍpSfi-tól 10Z4*768*65K4g) - 

nés néí^llTesztelésié egyébként egy 
szimpla P133-at használfaB^azi kel- 
lemesség gébként, hogy Iteradt aj 
legtöbb fl^erprogram a karok/ 
melletti cs# 
tornában hte- 


jó, (A *** helyére bánrtnwf^^ÉtiP^g^ 
szótárban vu|§éris4ril||ii9^ptepl5 
minoségjol^ is 

ugyan, hjgy^gftol a két pályától nem^ 
igazáp^llp a hós|g zavarába az egy- 

szofgátó já- 


tyuvf I (mosi 
nem jut eszembe a neve) I 
pedig előre. A játik elejéi 
a két tábla kiválasmsa^ I 
mellett öt különbözf nézel 
kép közül választha&nk, | 
amelyek egyben nehéis^i 
szintet is jelentenek a hí- 
score elbírálásánál, de - 
rövid tölti kézéssel - eze^ 
két menet közben is váh i 
toztathatjuk az 1-b billen- \ 
tyűkkel. íjormális videósU F 
kártyával/monitorral ren^ii 


Vfákat, a normál flipperek között urál¬ 
iig trendnek megfelefően két, egy- 
msssi szöges eilentétben álló kömye- 
att on: a Haity Fover már nevéből adó- 
dÉM b természetszerBén a gyorsaság' 
^ épít és ontja a pontokat, míg a 
Üma II inkább a kombínálós játéko- 
sdoiak fog foküdirL Mindkét pályát- 
szfikás szerint - a játékstílusnak msg- 
Mfető ‘-küldetésekre’" osztották feb ha 
■egfövjink ogy bizonyos kombinádőt, 
akkor valamilyen küldetést (és eaiek 
mBgfelelÓen ogy rakás pántot) tsljesít- 


^ ítÁtijit ínwm tút 
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A Z ízeJtlábúakat valahogy senki 
sem kedveli, kíilöniisképp, ha 
azok akkorák, mint egy bivaly, 
és hóifító szándékkal egy idegen 
bolygó ró I érkeznek. Erről győződ¬ 
hettünk meg ugyebár legutóbb a 
mozikban a Starship Troepersben, 
és ugyanezt tapasztalhatjuk most az 
Outwars című játékban is. Az alap¬ 
helyzet hasunlDsága szinte kísérte¬ 
ties, pedig közvetlen kapcsolat 
nincs a két dolog között, hiszen a 
film “megjétékositásának'' a Jogát 
nem a Microsoft, hanem a Micro- 
prose kapta meg. 

A történet tehát a következő: a jö¬ 
vőben járunk, amikor is az emberi¬ 
ség már más naprendszerekben is 
megvetette a lábát. A világegyetem 
azonban úgy tűnik ennek ellenére 
sem elég nagy - legalábbis ahhoz 
nem eléggé, hogy két intelligens faj 
békességben megtérjen egpás 
mellett. Egy olyan katonát Irányít¬ 
hatunk, aki megjárta az 
utóbbi Idők legnagyobb 
poklát, az úgynevezett 
Míkhal’s worldi mészár- * 

lást. Ez volt az első 
összecsapás az idege¬ 
nekkel, és a bolygón 
működő obszervatóri¬ 
um őreit teljesen ved 
telenűl érte a táma¬ 
dás. Minthogy em- 


gyem, ugyanis az Outwars egy szin¬ 
te hibátlan kommandós Játék, (És 
ezalatt nem csak a kódolás minűsé- 
gát értem.) Hatalmas nyílt területe¬ 
ket járhatunk be, akár az MDK-ban, 
a 3D-S mozgások pedig megdöbben¬ 
tően életszernek, amiket a változa- 


Maximátisan 
azonosulhatunk 
a főhőssel, 
ugyanis a külde¬ 
tések nem csu¬ 
pán az idegenek 
legyilkolásáfói 
szólnak, hanem 
tulajdonképpen 
mi "írjuk” a tör¬ 
ténetet. Az Out¬ 
wars nem egy 
egyszeri shoot 
’em up, pont el- 
lenkezpleg: úgy 
kell gcndolkod- 
nunk, mintha va¬ 
lóban a saját baríínket vinnénk a 
vásárra. Nincs felesleges hősködés, 
nincsenek irreális feladatok - ha 
valaki mégis Rambot játszik, hamar 
elvérzik. Természetesen a fegyve¬ 
rekhez való lőszer is limitált, ráadá¬ 
sul a fetpackkel csak rövid ideig le- 


közül választ¬ 
hatunk. A 
hadjárat (Solo 
Campaignj je¬ 
lenti a '*ko- 
moly” játékot, 
tehát ezzel fogha¬ 
tunk neki az idegen 
hadak visszaverésének 
(New Game}, avagy Itt 
tölthetünk állást (Resume 
Game), A második üzemmód 
a Síngle Missíon, ezzel le¬ 
játszhatjuk a már látott kül¬ 
detéseket külön-külön is. 

Végül természetesen van 
több játékos, hálózati üzem¬ 
mód Is (Group...j, ám az igazat 
megvallva szerintem az Outwars 
azon ritka játékok egyike, melyek 
inkább csak egy játékos módban 
élvezetesek. 

A küldetésekről először mindig szö¬ 
veges tájékoaatöt kapunk, majd jen 


/ / 


j j^J 


bérünk a csekély számé túléluk kö¬ 
zé tartozik, s tapasztalt katonának 
számít, ezért öt is kiválasztották az 
új jetpackes elit alakulatba, a flre- 
ad na utók közé, A Dreadnaut-kate- 
nák roppant fontos szerepet tölte¬ 
nek be a kibontakozó háborúba: ha 
be kell szivárognr az eltenség vona¬ 
lai mögé, csakis ik jöhetnek számí¬ 
tásba. A jetpack meghajtású öltö¬ 
zék egyben egy igen masszív pán¬ 
célzat is, nem beszélve a rájuk sze¬ 
relhető extrém fegyverekről - szóval 
egy ilyen harcos majdnem olyan, 
mint egy repülő tank. 

Noha hőn szeretett Bili Gates-ünk 
cége előtt nem sűrűn szoktam meg¬ 
emelni a kalapom, most mégis min¬ 
den okom megvan rá, hogy megte- 


tos küldetésekkel egyetemben leg¬ 
inkább a Tömb Raíderbez hasonlít¬ 
hatnék, fiái az ilyen játékoktól azt 
szoktuk meg, hogy csak barlangok- 
lian, folyosókon zajfik az akció, itt 
most többnyire a szabad ég alatt 
ténykedhetünk. A gyakorló pályákon 
például zöld el lő szigeteken találjuk 
magunkat, majd egy keskeny patak 
mentén gyalogolhatunk. Sőt, le is 
merülhetünk a víz alá, majd leúsz¬ 
hatunk egy szép kis vízesésen. Vagy 
említhetném a szoba mérető teher- 
liftet, esetleg a szétlőhető épülete¬ 
ket és fákat is, mint a látványosság 
többi részeit, Legfei|ehb azt hozhat¬ 
juk fel negatívumként, hogy bármi¬ 
lyen fegyvert használunk, a bogarak 
mindig ugyanúgy robbannak szét. 


hét haladni, vagy a magasba mene¬ 
külni, mert utána várni kell, amíg 
feltöliödik. Az ellenség pedig nem 
tréfál: vagy fedezéket kell keres¬ 
nünk, vagy elkerüfníink az idegene¬ 
ket, s csakis akkor érdemes harcba 
bonyolódni, ha feltétleniít muszáj. 


A JÁTÉK- 
mEVÉT 

Hogy mennyire 
“kalandos”, ás 
fordulatos a 
cselekmény, azt 
rögtön az elején 
megtapasztal¬ 
hatjuk. Az Dtii- 
dík küldetés 
még gyakorlás¬ 
nak indul, ám 
hirtelen a kék 
égen idegen ha¬ 
jók tűnnek fel, 
és máris átcsap 
minden élesbe. 
Rádióit kapjuk 
meg az értesí¬ 
tést, hogy a ha¬ 
jók idegen hor¬ 
dákat hoztak, 
tehát innen már 
csak egy dolog¬ 
ra kell koncent¬ 
rálnunk; odaérni 
a leszállóhelyre, 
ahova a mentő 
hajót értünk 
küldik. 

A főmenüben 
három játékmód 


a fegyver (weapons) és a páncélzat 
választása (armor). Azt is meghatá¬ 
rozhatjuk, hogy ki legyen a bajtár¬ 
sunk (team), mert hát kérem az is 
van. Segítségképpen mindenkiről, 
illetve mindenről a Librarynél olvas¬ 
hatunk néhány infot. A megfelelő 
eszközök és a kolfégák egyébként 


fia szökílBiíeíek idü^ Ijosáfkáim, 
Zaff trácsi msíd íisiyie rázza 
azokat az ízstt fábaitalíst! 
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automatikusan kijeid lödnek a kül¬ 
detéshez igazodóan, tehát Ita ez így 
megfelel nekünk, akár rdgton tiyom- 
hatluk az indítást, azaz a Laun oh 
ikont. 


k 

\ &tfjárat 

án nagyjából ^ 

25 küldetésen kell 
, iészt vennünk. Elkezdjük on- 
n, hogy újraszimulálják nekünk az 
jéeganek első támadását {ahol ezért 
} jetpackiínk sincs), majd jennek 
egyre nehezebb feladatok, 
nini: megvédeni egy szerelés 
t álló hajót, vagy a “felperzselt 
Htf** taktika részeként feliobbanla- 
i a bázisunk generátorát, sth. Sze¬ 
mcsére mondjuk amennyivel ke¬ 
ményednek 3 küldetések, annyival 
kapunk egyre jobb lézereket, raké¬ 
tákat, lángszórót, sőt páncélzatukat 
- szóval nehézség nagyjáhót korrekt 
marad. 

AZ tRÁWf^S 

eházségelnk leginkább csak addig 


támadnak, amíg ki nem tapasztaljuk 
az irányitásl. Az Outwars nem egy 
Quake-kión - szóval itt nincs semmi¬ 
féle autnmata célzás, nem beszélve 
arról, hogy amikor a levegőben va- 
gyunkj a létező összes irányba fi¬ 
gyelnünk kell, A pontos célzás a har¬ 
madik személy perspektívája miatt 
eleinte nehezen fog menni, ám em¬ 
berünk mozgása annyira pofás, hogy 
azt hiszem vétek lenne “belső” né¬ 
zetre kapcsolni, (A nézeten a funkció 
billentyűkkel változtathatunk.) A cél¬ 
zás az egérrel törté* 
nik, emberün¬ 
ket pe¬ 
dig a 
' kurzor- 
gombok¬ 
kal irá- 
nyít- 




hatjuk. Ezen belül is kétféle metódus 
létezik; egyrészt (alapban) arra me¬ 
gyünk, amerre célzunk, másrészt ha 
lettyomjuk a CapsLeckot, a menet¬ 
iránytól függetleniíi nézelődhetünk. 
Ezért látható tehát két “célkereszt”, 
az egyik ugyanis állandóan a menet¬ 
irányt mutatja. (Ka esetleg már nem 
tudjuk, merre is nézünk, az E*vel au¬ 
tomatikusan előre fordíthatjuk a te¬ 
jünket.) 

Az egér johb gombjával a jetpack 
te lóerejét adhatjuk, a bat gombbal 
pedig a fegyverünket hozhatjuk mű¬ 
ködésbe. A fegyverek közül a megfe¬ 


lelő számokkal lehet válogatni, ha 
pedig épp célkovetős eszközön va¬ 
gyunk, a célpontot az Enterrel lehet 
befogni. (A kijelölést a Backspace- 
szel törölhetjük,} Nagyon fon¬ 
tos - ám csak a ké¬ 
sőbbi küldetése¬ 
ken lesz használ- 
fiató - a G billen¬ 
tyű; amikor már 
sikló szárnyakat is ka¬ 
punk a jetpack mellé, ezzel csukhat¬ 
juk be, illetve nyithatjuk kr a szár¬ 
nyainkat. 

Az Outwarsban nagyon meg vnltam 
elégedve a társaim munkájával is, 

[ Külön - a G billentyű lettycmása 
I után - adhatunk nekik specifikus 
f parancsokat, de enélkül is remekül 
helytállnak, mintegy testőrködnek 
körülöttünk. Amikor például sí Inka! 
kell felrobbantanunk, nekünk elég 
mindössze a bombákkal foglalkoz¬ 
nunk, s a tisztogató munkát elvégzi 
helyettünk a barátunk. Mellesleg az 
is ötletes, hogy az éteren keresztül 
mindegyik karakter más*más be¬ 
szólásokkal fűszerezi az akciót, 

A tájékozódás a csatatéren so¬ 
sem okoz gondot, hiszen azon 
túlmenően, hogy a küldetések 
ismertetésekor minden le van 
írva, a játék közben egy kék 
négyzet mutatja a következő 
navigációs pcntot. Ezeket a 
pontúkat - a küldetés lé¬ 
nyegétől függően - vagy 
csak Érinteni kell, vagy 
felrobbantani ott valamit, 
stb. Nem mifident rágnak persze 
a szánkba, például egy űrhajót ugye¬ 
bár nem olyan nehéz megtalálni, és 
logikus, hogy egy kulcsot meg a ko¬ 
rábban zárt kapunál kell használni. 
Még egyszer hangsúlyozom; ne ke¬ 
veredjünk feleslegesen tűzharcba, 
fő a gyorsaság. (Szégyen a megfuta- 
modás, de nagyon hasznos,} A jet¬ 
pack használatához is lenne egy 
instrukcióm: ha szárnyak nélkül 
hosszan akarunk repülni, apró 
“gázfröccsökkel” tartsuk magunkat 
szinten, különben a tartály hamar 
lem erűi, és csak lassan töltődik feL 
Az észrevétlen haladáshoz pedig 


nem árt, ha figyelemmel kisérjük a 
hal alsó sarokban iátható mozgás¬ 
detektort, Ez egy olyan műszer, ami 
az Alié n-fi írnek bői már ismerős le¬ 
het; piros ponttal jelzi a szörnyeket. 
A kis zöld futófény a saját “látható¬ 
ságunkat” mutatja, ha tehát egy 
idegen már e mögé került, ő is ugya¬ 
núgy lát minket, mint mi öt. 

A vi^mzó 

Számomra az Qutwars azért jelen¬ 
tett különösen nagy élményt, mert 
ez egy olyan játék, ahol nem sérthe- 
tetfen szuperhőst kell játszani - 
szerintem így sokkal jobban átélhe¬ 
tő a doiog. Persze a hangok és a 
látvány összhangja sem elhanyagol¬ 
ható, a kellő atmoszférát például az 
elképesztő csatazaj biztosítja. Egy¬ 
folytában cikáznak a lézerek, a 
bombák meg niyan detonációval 
robbannak, hogy az egész játéktér 
beleremeg. A nebézségekről pedig 
csak annyit, ha netán meg is hal¬ 
tam, sosem láttam reménytelennek 
a helyzetet, mindig tudtam, hol ron¬ 
tottam el, így mindig volt kedvem 
újra nekifogni. Egy akoíőjátéktál 
pedig azt hiszem mindezeknél töb¬ 
bet nem is lehet elvárni. 

V.Z. 
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D ougias Adams nevével valamikor a nvalcvS' 
nas évek koi 2 e}]én találkoztam először. Épp 
valami olvasmány után léliláöDltáii] valaóiS' 
lyik konpesbellban, amikor egy rendkívül ronda 
borrtóval megáldott könyv vonta magára a figyel' 
meiftet, ametyan a '^Galaxis Útikalauz stopposok¬ 
nak^ felirat díszelgett. Ugyan nem kimondottan 
rajongok a sci'tiért, de azért mégis betektettem 
ta vagy ZG forirrlot tmondom, hogy a nyolcvanas 
évek közepén történtll, mert a borffón levő fm'- 
telmes zöld éloléey jmint később kldodilt, egy 
viqon} annyira mo^ogptt - gondoltam, ha rossz 
a könyv, zsefatijkörként még mindig használható. 
Mondjuk a^, hogy nem volt rossz. Űrilftva röhög' 
tem rajta végig. Aonyita biod marhaság volt az 
első szótól az otolsóig, hogy azt el nem lehet 
mondani. A történet kezdődik, hogy a Fői' 
det vogon iiiiények eltakarítják, mert 
pont ott kering, ameire egy újonnan 
épülő csillagközi aLJtópáEya fog vezet' 
ni. Az egyetlen földlakó, aki íóiéli ezt 
a kellemetlen eseményt. Ariber Dent, 
aki kénytelen egy szál fürdóköpeny' 
ben nekivápi a galaxisnak Ford Prc' 
tect nevű barátja társaságában, aki 
egyébként valahonnan a ^eteigeuse 
mellől származik. é$ a Galaxis Útíkak' 
uz oímjj kis csillagközi orgánum moii' 
katám. A történetben a későbbiek' 
ben is kizárólag súlyosan elmebeteg 
szereplők tünedeznek fel. különös tO' 
kirrtettel például Zapbod Beebtebrox- 
ra, a galaxis kétfejű elnökére (aki 
üres perceiberr ürhalókat lopkod), 
vagy Marvinra, a paianold androidta, 

(aki ugyan robot, de azért mindig na' 
gyón rosszul érzi magát). A sok süjet- 
íenség mellett azért az oivasú az Élet, 
a Vílágmlniten^g, meg MimleJi kérdé¬ 
sét illetően is megkapja a Választ. 

[Ami egyébként negyuertkettő.] Szinte 
magétól értetödikt hogy egy ilyen 
klasszikus okörség hamarosan világsorte költi- 
kus mővé vált, alsösorban a billentyűzetet nyüs- 
tolD fiatalság körében. Ennyit a Galaxis Útikala- 
ozról - ha valaki nem olvasta volna a négy (liléi¬ 
vé a későbbiekben öt} részből állá ^'trÉlógíát^^ uz 
azonnal pétnlia ezt a súlyos mulasztást, mert ez' 
zel valami végérvényesen kimarad uz életéből 
A féttUek ismeretében talán érthető, bogy na¬ 
gyon készültem az Adams apú bábáskodása mel¬ 
lett készüEő Starsbip Títanicra; kivettem két bét 
szabadságot, előre bekészitettem egy nagy ha¬ 
lom vizes borogalást, páncélt szögeltem rekesz¬ 
izmaimra ^ és midőn megérkezett, áhítattal 
csűsztaltam be a csillogó korongot a CŰ-be, Pár 
perc Játék után kiderült, hagy az előkészületek 
nent voltak teljesen feleslegesek... 


A HAJÓ, AMI IWU 


Valahol messze-messze innen, a Galaxis szívé¬ 
ben él egy hibeteUenül tejlett civilizáció, amely¬ 
ről a földhöz ragadt (illetve: a Főidhez ragadt) 
emberiség mit sem tudhat. Olyannyira fejlettek, 
hogy üres perceiket már csak a szórakozásaik¬ 
nak szentethetik. Most például azt vettek a te- 
iűkbe, bogy meiéprtík a vaJahnl volt legnagycbb, 
legszebb, legmeibízhatébb és legfejlettebb csil¬ 
laghajót a Galaxisban - a Hűiét-Ami-Nem-nomoE- 
hat'EI. Mivel ez névnek kicsit sután hangzik, a 
csillagbajöt inkább a sokkal frappánsabb Titanic 
néven töEZSkönyvezik. A név roppant szerencsés 
ómennek bizonytil, mert a bu|ö az első ötján, ép¬ 
pen a Naprendszer nevű kies porfészek bamiadik 


össze a hajó dukkázása pattegzott le egy kicsit - 
egyébiránt menetkész. Fentible egyetlen problé¬ 
mája csak az, hogy sem ö, sem a fedélzeten tar¬ 
tózkodó többi robot nem tudja megjavítani a 
megbolondult litaiífát, így tehát a ml segítsé- 
gőnkre van szíikségük. (Bár szeílemi színvonalun¬ 
kat tekintve nem lehet különöseíiben nagy elis¬ 
meréssel lévén a “Msz ftskiink serifem?’ kér¬ 
désre adandó válaszunkat igen apróiákosan 
elemzi; “flfrMssía myi öolgotí van, tjogy begé- 
p&teú: igen. f-G-E-N "} Ka ezt a bonyolult felada¬ 
tot végrehajtottuk, Fentible felvisz henniinket a 
liften (illetve egy újabb komoly IQ-leszt alá vet 
bennünket, amelyben az a feladatunk, hogy meg¬ 
nyomjuk a litt felső gombját). Miközben nreg- 
kezdjük utunkat az ismeretlen magasságokba, a 
hajó is szép lassan a magasba emelkedik... 


tunkf de egyébként viszonylag ínlelligefi' 
sen is viselkedik, mert rendszerint az a 
funkciója aktiválódik, amelyre az 
adott helyszínen szükségünk van. 

CWMÉt Kommunikáelös pa¬ 
nel A kiilönbözp rejtélyek megol¬ 
dásához sajnos elengedhetetlen, 
hogy szóba elegyedjünk a hajót 
benépesítő robotok népes táborá¬ 
val. Miután egy-egy robot előadta 
mondekáját, a kommunikációs panc' 

Ion szövegesen is megjelenik a mcnc- 
lágja, és itt pötyöghetjiik be mi is kérdésein¬ 
kéi, válaszainkat, avagy paranosalnkat. A szö¬ 
vegértelmező több mint tízezer különbiiző fráztst 
tud értelmezni jvagy legalábbis ennyit mondanak 
a szerzők - mível nem számcltam le őket. egye¬ 


be lygéjánál apró véletlen folytán lezuhan. 

Bele a házunk kellős közepébe. 

Nem túl szívderítő, amikor az ember megszokott 
esti kis pihenését az zavarja meg, hngy egy Orha- 
Jú esik a házára, de a helyzet még fokozódik, 
amikor a mennyezetből kíkandikálé hatalmas 
tőkesúlyon feltárul egy ajtó, és megjelenik kö¬ 
rünkben Edmund Lucy Fentible, első osztályú aj¬ 
tóbot. Miután tőle telhetőén rendet tesz (feíállít- 
|a az egyik vázát), a robotok legújabb ganaráció- 
jáitak e prominens tagja a irmga szeiány, vissza¬ 
fogott stílusában vázolja a tényállást a hajó köz¬ 
ponti számítógépe, Titania valamilyen apró 
üzamzavar okán kissé meggárgyult. Szerertcsére 
ennek a kis balesetnek nincs külunősebb követ¬ 
kezménye; mivel a házunk elég puha volt, mínd- 


AI OiAllíffrÁS ^ A SIBÍSI 

Az irányításra gondolom nem kell sok szót paza¬ 
rolnunk, hiszen a Riven- vagy Zerk-kategárlájú 
3B kalandjátékok mór-már klasszikusnak számító 
hagyományain alapul: a nyilak Irányában ballag¬ 
hatunk, kéz mutatja, ha felvebetürk ^y tárgyi, 
és egy ujj jebi. ha használhatunk valamit (leg¬ 
alábbis a legtöbbször...}. A hajón belüli mozgást 
a kezdéskor megismert külső liften kívül négy 
belső lift (Elevátor), valamint egy helyi csővasút 
(Pellerator, a Top of Well-szinten, az Elevátor 1 
és 2-vel szembeni segíti A hajót benépesítő sze- 
dett-vodett gépi totomtmenyekkel való kommu ni- 
káoíó, továbbá egyéb parancsaink alapvető esz¬ 
köze pedig a Személyi Elektromos Kézi Szörnyű¬ 
ség, revidebben a Sj^KSZ. (Bocsánal, de itt él¬ 
tem a szabad fordítás adta lehetőségekkel.) Ez 
öt különbőzé részre osztható, amelyek között a 
panel jobb oldalán levő ikonokkal váltogatha' 


lőre higgyük el ne¬ 
kik}, a ‘MONB 
CSÚNYA SZA¬ 
VAK OOUGIAS 
AOAMS’-típu- 
sü lebutított 
(vagy akár egy¬ 
szavas} mondatok-' 
tol kezdve e nyelv- ' 
tanilag korreki 
ragezett szenten¬ 
ciákig. Ezt a ki¬ 
lencvenes évek 
elejére emlékez¬ 
tető módszert 
egyébként nem 
volt rossz ötlet le- [ 
porolni, mert ezzel | 
megkerülték ez elére felépített kérdé- 
sekböl/válasznkból álló, menapság divatos 
társalgási struktúréi, továbbá a robotokkal a [ 
kalandunkba vágó dolgokon kívül hosszan el- J 
beszélgethetünk olyan mellékes témák¬ 
ról is, mint például az Élet, a Világmin¬ 
denség, meg Minden... (Arról nem is 
besiélve, hogy az utolsó néhány társal¬ 
gásra alkalmasint vissza lehet lapozni.) A pa^ 
nel bal oldalán látjuk a robot képét, ameHyeff 
a csevely folyik (folyt.), míg a mellette levő, f 
állandóar változó mutatók jelzik, hagy a re- j 
bot milyen hangulalben van, Illetve per pjlla-.| 
nat mennyire tud nekünk segíteni. (A harma¬ 
dik talán az EEG-jüket mutathatja, mert az 
rendszerint a minimumon áll) Erre egyébként | 
majd nem árt figyelni..* A jchb oldalon levő 
két képpel egyes helyszfnekri odarertdelhel- 
jéik Fentible-t vagy K/age-et, a londinert, 
hogy segíhiget kérjijnk tőlük, illetve elvégez¬ 
tetünk velük valamit. 
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c MisnévQti rnventor^. fit 
^ láthatjuk a ^áfunk feví oiiOGCk listálát és 
^ nevét. A tárgyak felvételéhez els| csak $J- 
\ mán a panelra húzni éket, Utühní nem 
a lehet egyiket sem, csak használni [kő^ 

\ vétkezésképpen nm lesznek "red 
^herríngek"). 

■■f Távirányító hi^, 
'l amivel hülönbezD euccokat mukódtet- 
^ hetünk (péfdául hívhatunk egy liftet 
^ vagy pelletatnrt, aktiválhatunk égySzív^ 

" 0 Mafát, sth.) Pár cuccnak [TV, bútorok az 
^ 5GT osztályú kabinban, van DH/OFF állapota 
is, tcváhbá a TV-ken lehet kapcsolgatni az álln- 
músok küziitt Is. 

etsosorban például a szobánk meglelésőt. Na a 
panel aktív, akkor $zovoges tájékoztatót is ka¬ 
punk pillanatnyi tartózkodási balyOnkiőI, de a )i' 
tékban minden egyes helyszínnek van egy btzo- 
np vonalkódja is, emit e panel jobb oldalán le¬ 
vő keretben találunk, és ezt a bal oldali ablakok 
valamelyikébe áthúzva eJmentltetlíik, A Jehárban 
szereplő ablakok vonalait Shlft-cliokkel lehet 
editálni, amiről vi^ont az deiítbeto ki, hogy egy 
^ adóit vonalkóddal jelűit helyszín marra is 
^ található... {Ahogy így elolvastam, ez egy 
kicsit áppletesen hat^zík - mindenesetre 
I a jltékiian majd így tudunk megtalálni 


Mríua 


□ 


hogy mi ebben a kedélyállapotban találjuk. A pn- 
tyautasok ellen természetes viszolygást érez, de 
‘ kizIróJag a nyúlsiívu Fentibíe doorhotra való 
tekintettel - hajlandó kiutalni nekünk agy dsí- 
Eagközílítazó-oszíályíj szobái Ezt az eseményt 
ugyan hos^ társatgás előzi meg a ''lakosztály” 


km fapM tt, a britet Fénykorában talán 
álfólámpakánt mükbribetett valamelyik ultramn- 
dern muv^ek rémségeit bemutatn galéria váré' 
termében, de óreg napjainak mindennapi betevő 
gyuláját kénytelen londinerkéni megkeresni. Ha 
eszébe |illetve RAM-jaiba) jutnak azok a boldog 
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Ifi egy szobát, amelyet a TV-hen láttunk,J 
Hm nri Mk Különféle fethasználóbarát op- 
X óink. Például quít vagy savé, titóbblra 
\ e^ébkénf nincs különösebben nagy szük^ 

E ségiink, mert a játékbarr nem lehet “meg' 

■ halni” 

pAgKUMiomAmatD ^ 

^ A Starship Titanío szerzi I a következő 
mélyérteJmu jőtanáosot mellékelték 
f úfiavalónak sjátÓklMz: ‘"MMánte- 
fléfitéí sííífhajóba, hamar fsliáiifk. 
hogy mm vagy egyedöL A hajót egy 
m w fBká$megiamo{iottrahot,vatmífíí 
I J sgy köispsséfí órvtf papagáj nűpssífi hs. 
Aír történhetett itt? Mi Mifiik? Miért asm 
kérdeied a hajó Méh? Behh'atóbhré- 
jmir heg^hesiéfaek Besiéimk. tsbe- 
síBimk. ísíeszé/jjek...” 

Ha Igen. TÉNYlIfi beszélnek. Sokat. Sze- 

Í mélyiságük megalkotásánál minden bh 
zonnpl Dűuglas Adams talán kedvenc fi¬ 
gurája, a bevezetőben is említett Marvín 
szolgált alapuld a robot, amely létezése 
egyedulál ló cellának tekinti, hogy rosszu I 
|r érezze magát. A nyitányban megjelenő, 
kedélyesnek csak nagyon erős keltői túl¬ 
zással nevezhető Fentíble még hagyján, 

^ hiszen ő viszonylag még normálisan mű¬ 
ködik - a tőbbíekróJ min dez már nem 
W igazán mondható el. Pedig mlndőjük- 
^ nek megvan a maga feladata, amelyet 
meglehetősen vegyes érzelmi [és nemrit¬ 
kán fizikai) állapotuk szerint el is tudnak 
végezni - az már egy más kérdés {meg a 
' játék célja is egyben), hogy ltogyan hírjuk 
' rá őket erre. Ismerkedjünk meg tehát a d í- 
; szes kompániával! 

vibte, I MÉét A modernkori 
luzusszálladák recepciósai jellemének alap- 
' ján, dlrekt a Starsbip Titanicra kífe|lesztett 
' kompakt robot, ami nyugalmi állapolbait 
csengőként is üzemel. Rossz hangulatban a 
Trallamadooron tenyésző kedélybeteg sárká¬ 
nyokra emlékeztet, és tatén mondani sem kell, 


O 


liefendezését, elhelyezését, az ágy méretét és 
egyéb paramóterait Illetően - mindazonáltal szo¬ 
bánk alsó meglátcgafása után kiderül, hugy az 
S^T-osztályú elhelyezés körülbelül a mai albán 
vasutak poggyászraktárainak megfelelő kénye¬ 
lemmel várja a gyauétlan utazótK Marsinta 
egyébként mély undort érez minden utas iránt, 
ak1 annál magasabb szintű kiszaJgálásra tart 
Igényt, mint amiért fizatatt. [Mivel a hajónak je¬ 
lenleg egyetlen utasa van, nem kétséges, hogy 
ki is lehet ez a sza - 
méJy.) Kellemesebb 
komlortfokozatlal ren¬ 
delkező elhelyezési 
körletre tehát kényte¬ 
lenek leszünk nyere¬ 
ményjáték, illetve az 
alternatív képzőművé¬ 
szeti kiállítá^n végre¬ 
hajtott hengalatjavítá 
íntézketlések útján 
szert tenni. Erre már 
csak azért is szükség 
ven, mert a Tlfánic 
csillaghajé egyes hely¬ 
színei osak a frekven- 
táltabb vendégek szá¬ 
mára látogathatók... 


szép napok, akkor 
rendszerint jó (ez eb¬ 
ben a játékban egyéb* 
kénlakűiepeseo nem 
rossz sziJionímáje) 
Jrangutetba keriilós 
ilyenkor HELP pa- 
rartcsra kiiliiirtéle ót- 
lefekkel is szolgál. 
[Kevésbé rtem rossz 
hangulatban rendsze¬ 
rint elvesztett memoii- 
ablokkjaita hivatko¬ 
zik.) A tippeket egyéb¬ 
ként a helyszín függ¬ 
vényében csepegteti, 
vagyis nem árt gyak¬ 
ran “megidézni”. 
Egyébként nem csak ötletekkel szolgák el lehet 
végeztetni vele pár helyi érdekű javítást Is. [Pél¬ 
dául egy összetört lámpahúra oserélét...] 
IM-HkIIZJeA TitanEc csillaghajó minden 
egyes hetj^fnón megialálhaté üvegkalickában 
bénuló Szív-0 Mata, melynél a 2.0 verziószám 
azt jelöli, hogy inverzben is miiködik, azaz fújni 
is tud. Pár dolog majd rajta keresztül érkezik. 
Illetve megy, mert kis képzelőerő vei egyébként 
csópostaként Is felfogható: ha az egyik helyszí- 
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XUnimimii FIEHT, rtiUflir 4.i£ffp 

Ai^ntaiti PISS^ SB-Lonifuitfajri^ Ji^iqihiirTifd 


maiáit^k a Me$tajnek a patinás yavaivaí métta- 
lom {□ ei^ébként a tikett leírására hasiználta az 
'Elet, a Vílápindanság, meg Minden'-ben);'’!?' 
gyM ősiinfék, szemét m0k - fneniíia a Gb- 
taxis Útikaiaiiz -, őe aki métmegíomi bma- 
Ifik magasaht} dminiátan, aituíja, tíog^azü- 
kai sg^ nagy szemét pogány bagáis lakja, akikéi 
egyszerkfí ki kéne oylmi és kásává aprítani, és 
ez m&gvatósiMó is tenne, ha végre vetakí kita- 
íáíné, hegy hogyan iehet a vaféságra merőlege¬ 
sen rakéiákatkiiűniJ* Ennél jobbal éa sem tid^ 
lám volna ősszaloglafai a dolgot... 


Tehát a legjobb lesz, ha magatokhoz vesztek 
egv füntőkopen/t, egy törülközőt és egy 57B 
elölizetési esekket (3 Galaxis Útikalauz szerirt ez 
a báram dolog nálkpldzhatetleti felszeraléo egy 
átlagos stoppos Ernára - átlagon felüliek az el^ 
EŐ kettőt elhagyhatják]] es szépen nekiugrotok a 
játékitak. Ha nem merne valami, akkor esetleg a 
következő Cink Pentherben kivesézziik, hacsak 
addig valami véletlen folytán he nem menekiilok 
egy zárt, de legalább nyugalmas Intázethe. Csák; 

(cikkíró-, posta-, és néhatök-mataj 


oMOMtfAmsAw, ásípég 
iH - pmf JoiyizaM I 


'ITri'- #i \ \ y 


nen leve egységnél kijelőlüok egy oélportot 
(itiondjük egy veralkódiiai), akkor át Is lebet kíih 
denl vele egy pakkot [vagy párról). Sajnos küldet 
tásünk kezdetán az összes egység gyengélkedik, 
mert a FI1ő-Szrv>{Vagy-Fúi']*0^Mala torkán akadt 
valami] ami eldugaszolja az egész rendszert. A 
főnökit az f mharkation Lobby alatti színtan ta¬ 
láljuk, és valami csiklandós dologgal ki keflono 
piszkálni a torkában rekedt ouocot... 

i MM Bár örökmozgó apja roppant 
vallásos névvel rendelkezett (Hoszter páter], 
mírrt az összes többi mai liftes, hobby ís harci ro¬ 
botként szolgált vatahol és valamikor. Ezt onnan 
tudli] hogy kar nélklil tért vissza valabonnanj 
bár a helyszín mibenlétét némi homály ledi, mert 
üres perceiben egy csomó amerikai akciofilmet 
is nézett, ás ez agy pöttyét összezavarta. Mínd> 
egy. Lényeg az, hogy mind a négy elevátorban 
van belőle egy [Bobby, Lobby és Hobby - bocs, 
ez csak igy eszembe jutott), amelyik rendkívül 
boldog, hogy megisnterbethet bennünket a 
vertikális betyváltoztatás eme cso^ 
dálatos vívmánya nyújtotia le¬ 
hetőségekkel. Alkalmasint egyi¬ 
küknél námlnemíi ‘fejetlenség’' 
uralkodik el, amelynek kulcsa sze¬ 
rintem az alagsorban lesz megtalál¬ 
ható... 


egységben. Mem különösebben konstruktív sze¬ 
mélyiséget programoztak belé, mert szkeptikus 
mosollyal szemléli az ide iálogaté vendégek bár¬ 
milyen megmozdulását-szóval kénytelenek le¬ 
szünk egy egészen speoláiis recept alapján ké¬ 
szült plékát mixeltetn] vele... (Nem tudom megli- 
gyeltáiek-e az efmúlt bekenlásek végét, de kez¬ 
dek ...bottá válni...) 

rJMwv YAsbvpv" Wmnm, ü ■«- 

it'M Tényleg ez a neve, de inkább rövidítsük 
Garzonnak, mert főállásban főpincár, ás egyéb¬ 
ként is erős francia akeeutussaí beszél. A pelle- 
ralorral megközelíthető, az első osztáfyon utazó 
vendégek számára fenctartctt áttersmlisn lelünk 
rá. Garzon családjából néhány kiváló bérgyilkos 
is kikerült, és talán ez a vérvonal ma¬ 
gyarázza, hogy akut 

Schwar- _ 


ra nem az én kis szerény ismertetőm 
méri az igazán komoly csapást, ha¬ 
nem a játék, szóval miután túles¬ 
tünk egy rövid értékelőn, mindenki 
befeküdbet az intenzívre. lochnoiá- 
giailag ugyan nem vonultat let sem¬ 
mi olyan újdorságot, mintami 
mondjuk a vele egy kalap alá terto- 
ző Zork - The Qrand inguísitorban ne 
lett volna meg jsüt, a mozgási sza¬ 
badságot tekintve inkább keveseb¬ 
bet), de az agyalekert Douglas 
Adams-humor ésa látványfelelősok 
[akiknek egyébkánl egy szerény fil¬ 
mes Qscar is nyomja már a tarsolyu¬ 
kat) magasan kiemeli a játékot a mostansé| 
utegjelent csekély számó kalandjáték közül. 
Kiválóak a hangok, nemkülönben a 
rakásnyí aláfestő zene, ráadá¬ 
sul pontiéi eltalálták a ne¬ 
hézségei is: a felada¬ 
tok nem tál könnyű¬ 
ek, de rá lehet 
jönni a meg¬ 
oldásuk¬ 
ra, és 


it kék imwéf m titpisxt^ 
CÍM láttád riifftÖM felépéít 
K ifkoítf sakkkói 


zeneg* 

ger-kompiexusban szen¬ 
ved: alkalmasint belO’ 
kőt az arra járó vendé¬ 
gekbe. Legutőbbi 


degosapai győzelme- 1 
vei végzídbetett, \ 
meri meglehetősen 
szétszórt állapotban talá¬ 
lunk rá. Az alteste viszont 


meg most is igen destruktív hangulatban 

van, tehát kénytelenek 

leszünk néhány kémé- 

nyebb illést mérni lég- 

sebezhetőbb pnntjára 

(arra, ahol más huma- 

nőid felépítésű robo- 

tok ülni szoktak), hogy tf I 

hajlandó legyen az ^K ji I 

^ztalunkhoz kísérni | 

bennünket. Illetve ez 


nem egeszen a mi asz¬ 
talunk lesz, hanem va¬ 
laki másé, aki épp egy 
levesestáíban 
próbál 


M mdfés0k BMoatk 

MriTí. AaMW timáíis 




t, I iMrt: Mert ő a félőrült papagáj, 
amely a tudomány jelenlegi áEFása szerint szer¬ 
ves létformának tekinthető. Mooty Python-rajon- 
gékkal sajnálattal közlöm, hogy ez nem pihen, 
viszont kék norvég és a magyar - illetve angol - 
hangja Terry Jones. (Aki nem tudja ki az a Terry 
Jones, az kérdezzen meg egy kék norvéget.) A 
'félörült'’ jelző egyébiránt ram véletlen, mert 
némi beszélgetés után kiderül, hogy a papagáj 
nem teljesen az, (Bár tegyük hozzá, hogy én 
azért komoly fenntartásokkal viseltetnék mind¬ 
azon ismerSssimmel szemben, akik üres perceik 
kitöltését virtuális papagáiukkal történő beszél¬ 
getésnek szentelik...] Szegény kék norvég jelen¬ 
leg mozgáskurlátezott, már amennyiben mozgá¬ 
sát jelentős mértékben korlátozza a kalitka. In¬ 
nen persze át Is transzpertálhatjuk a tárgya¬ 
ink közé, de a robadius dögus (ez 
a kék norvég latin neve) azac- 
nai meglóg, mihelyt elhagy¬ 
juk a szobát. Csak egy tol¬ 
la marad utána... A meg¬ 
lógással nincs gond, mert 
legközelebb mjeglnt a kalit¬ 
kájában találjuk. A kék ner- 
vágokrál egyébként köztudott, hogy imádják a 
pisztáciát. (Akinél ez nem van köztudva, annak a 
kék ncrvég elmondja. Már legalábbis ez.] A pisz¬ 
tácia pedig elengedhetetlen tartozéka bármely 
másodosztályú lakosztálynak. A gond már csak 
az, hogy a papagáj rögtön meglóg, ha klmeiyünk 
az ajtón. Megoldás: valami más módszer szüksé¬ 
geltetik a papagáj és a prsztácíás csupor össze¬ 
hozására... 

fmmrn Mrtn, i bvM ROPPANT fontos 
gépi technológia, hiszen ö látja el frissítővé i az 
eddigiektől jelentősen lefáradt kalandoickata 
pelioratorral megközelíthető vendéglálöiparí 


felüdülést ke¬ 
resni Douglas 
Adams világá¬ 
nak nyomasztó 
támadásai ellen. 
(Ja, bocs:.. 


mwvrr mat/o 

Nna, itt az ideje, hogy belejezzem. Nem mintha 
unnám, de gondolnom kell a sokkal kisebb lerha- 
lésra tervezett Olvas-O-Matákra is - bár azt azért 
tegyük hozzá, hogy a játékosok szürkeállományá- 


- főleg-logiku¬ 
sak Is. A Star- 
ship Titanic, 
azaz a Soba-EI- 
Hete-Romló-Hajó 
motívuma ugyan 
már Adams mes¬ 
ternél sem szá¬ 
mít újdonságnak 
[szerepelt a Galaxis Ütíkalaui 3. részében), de 
csak üdvözölni tudom, hogy egy önálló számító- 
gépes történetté nőtte ki magát . [A gond már 
csak az, hogy miért nem történt ez meg a (klaxis 
Útikalauz Ö^ZES TÖBBI részével?!) A játékot te¬ 
kintve a legnagyobb elismerés talán az lesz, ha 
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N HL 98. Ha idén most holtanánk elő¬ 
ször róla, akkor is tiitfnáiik, miről 
van $iűj hiszen az okosak liid|ók, 
hogy az EA Sporis mindéit évbeit meg* 
íj ltja nagy játékait: az NBA-t, a FIFA-t 
és az NHL-t. Sokan töprengenek mindig 
azon, hogy vajon mit tudnak majd újí¬ 
tani az akkor még (majdnem) tökéle- 
Issnek hitt programokon. A szlnvona- 
iflfi kívül azonban még egy valami szo¬ 
kat! biztosan nőni: a gépigény. Kincs 
ez másként egy másik nagyágyú, a Vir- 
•» által kiadott NHL Powerplay 98-iiál 
sem: a játék elsődleges vágya nem a 
ptékos lesz, hanem egy jő combos kis 
■asina. 


Azt talán már mondani sem kell, begy 
, a program támogat 3D-s kártyákat, s 
I ia még élvezni is akarjuk, bizony nagy 
Iszikségílnk is lesz rájuk, Maradjon 
j^fcettonk között, hogy egy Monster-kár- 
i':%a mellett Is erősen szaggatott néiia 
program, úgyhogy nincs mese, elég 
>iika gépre lesz szííkségünk hozzá, 
■est persze mindenki azt gondolhat- 
, |i, hogy 0 grafika ennek megfelelően 
.a konkurenseknél jóval szebb is lett, 
JAss, én erről nem vagyok Igazán meg- 
) Viződve, Tekintsétek meg például az 
I ctső képet, amelyen látni a játékosok 
tejének kidolgozását. Szerintem ez 
jatég érdekesre sikeredett, amik az EA 
’ltorts 3D-kártya nélküli NHL 97-ében 
í voltak, azok is százszor johhan néztek 
' ki. A nézőtér sem nyerte el a tetszése- 
msi, mert igaz, hogy a góloknál a tő- 
jKg elkezd ordibálni és integetni, de 
tehetett volna legalább egy-két ínte- 
fető szurkolót m első sorban rende¬ 
sen megcsinálni (lásd például a FIFA 
38*at), mert így azért elég fagyosnak 
tinik a hangulat. Az sem ártott volna, 
ka 3D-S kártya mellett a jég textúráját 
és a játékosok árnyékát “elmosná^* a 
gép. Persze ez csak egy-két szemet 
bántó dolog, az összkép azért nem 
ITyen rossz. Nagyon tetszettek a jégen 
visszaverődi refíektortények, és a já¬ 


legioDDjenan meg¬ 
szokhattuk már, hogy minden játékos- 
rél és Dsapatrél rengeteg irtfót olvas¬ 
hatunk. Nos, itt éhből annyi igaz, 
hogy a mecGsek előtt megnézhetjük a 
két aktuális csapat tulajdonságait 
{sebesség, stb,..). Minden játékosrél 
találhatunk némi információt, és per¬ 
sze fényképeket is. Egyébként ha 
megnézzük, hogy egyes játékokba 
még a játékosok pontos nevét sem ké¬ 
pesek belerakni, akkor már ezért is 
érdemes megvenni a programot. A kü¬ 
lönféle menük részletezését most in- 
kább banyagoJotn, mivel azok szerin¬ 
tem elég egyértelműek, kíilünösebb 
kommentárt nem 
JgányeJnek. Az Irá¬ 
nyítással sem lesz 
problémánk, csu¬ 
pán két gombra 
lesz szükségünk já¬ 
ték közben. Ha 
nincs nálunk a ko¬ 
rong, az egyik 
gombbal tudunk a 
játékosok közül vá¬ 
logatni, a másikkal 
pedig gyorsítani; 
ha pedig már ná¬ 
lunk van, akkuraz 
egyiket a lövésre 
másikat pedig a 


hogy a 

negatívumok el¬ 
lenére {amelyek 
végül rs nem olyan 
vészesek) tulajdonképpen meg vol¬ 
tam elégedve a programmal. A játé- 
kélmény maradt a régi, a látvár^y pe¬ 
dig egy 8Dfx-kártyával már egész fá¬ 
nak mondható. A zene hangulatos, és 
a hangok is elég jól sikerüllek, bár 
mintha a kommentátor egy kicsit 
szűkszavú lenne. 

Az összhatás tehát nem rossz, de 
mondjuk lenne néhány ötletem, amik 
egy esetleges frissítésbe belekerülve 


nem ártana egy kicsit csiszolgatni 
azt a 3D-grafikát sem. Sebaj, még 
nincs veszve semmi, talán majd jövő¬ 
re... 

Úaíyá$ P. 


tékosok mozgatása is nagyon szép. 

Jól néz ki, amikor egy játékos a pálya 
szélén neklszáll a plexinek, és az 
majdnem teljesen bedől, majd kis len¬ 
gés után visszaáll. A technikai megol¬ 
dásnak köszönhetően az árnyékok is 
elég látványosra sikerűitek: nem valós 
időben számítja ki azokat a gép {an¬ 
nak megvannak a maga hibái), hanem 
agy textúrát mozgat a játékos alatt, 
és ez távolabbról szemlélve sokkal 
szebbnek tűnik. Egy szó, mint száz, a 
grafikának megvannak a maga hibái 
és pozitívumai, de a helyzet az, hogy 
az NHL 98 még mindig a legszebb ezen 
a téren. 


passzolásra használjuk. A kamerák 
közül csak a játék megállítása után 
lehet válogatni, bár felesleges ezt 
tennünk, mivel az ''alap*’ kamera az 
egyetlen használható játék közben. 
Ugyancsak a Játék ntegállJtásánál le¬ 
het eltüntetni valamelyik csapat játé- 
kosát {hatását gondoiom nem kell 
részletez- 
nem), és 

-i. tgf kasá ion 

nézhetjük nyftváKMbMxymí 
vissza az 
utolsó né¬ 
hány má¬ 
sodpercet. 


lényegesen megdobnánk a progra¬ 
mot, vagyis az NHL-sorozatnak vala¬ 
mi konkurenoiát tudná oak teremteni. 
Például Jő lenne, ha stadionok közül 
Is lehetne választani. Vagy mondjuk, 
ahogy a FiFA-ba is belekerült a te¬ 
remfoci, úgy itt rs megcsinálhatnák 
esetreg a hasonlóan parkettán zajló 
görhokit is (tu¬ 
dom, hogy ez 
első hallásra 
kicsit hülyén 
hangzik, de 
mekkora poén 
lenne már!). 
Meg hát azért 
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A meEiiliiilier ligydemmel íiísIrtéfBh itna&taiátian a 
Oscíueiöt (máifiediij ü ne hisénté 
eme jevatunkat?) máf 

ta(Mt$ztallianáiDli. tinpy van ep visszírtérD olva$ói té' 
na: a játékok ^1^ féoiflénve, ésai. Iiagv miért 
nem ínink d^n Dieüramokról. omilt már láoetibeit je¬ 
lentek meg. Bár tonrafafara ma kívánaitk nép-öl á^ws 
játéknkat íí^ elővenni tlia valakit azok énlektik, neki 
Dtt vannak a réfli siáiiaiiikl, azért engedünk az 
alvasój kérdnek', a [öváben esettet] liébe-bőba 
atyán anyatjokról is kanyarintMnnk égy-ep olkkot, 
amelyek a maguk Idején hagytmpnem kimaradtak a^ 
újságbő]. de még ma is mepáilíák a betyíiket a pia¬ 
cán, A Bjd TuckW In Dnutite TíOiibJe néld^l már két 


éve hngy etkészull, de még ma is l»árkinek lebet aián- 
lani, aki a tiumoras katandjátékekal kedyeli. A grafika 
ugyan csak VtiA, és [mai scemmEll azanímáninkat 
sem vrtíék tlUásba, viszont elés sima 4»S- 
es gép 9 megával, és máris nekifostiatLink a plzzatutár 
nagy kalandjának. 

A^ék f alikáját és kezeláfeliiletét szemlátamást a 
kora kileiKvenes évek katandj^ékaínak ás£a, a Day 
of ttie Tentácle ihlette, tékát kís^ szaltadns stilnső 
báttereken egy igen egysierii IrányitéfHnel segítségé- 
vei kalandDiztiatimk. A sztori és a szefeplok is gyanú¬ 
san "Tmitasle-beütÉS(iok"i m is egy 
őrült elme, Professzor GDnnliilly és 
annak találmánya okozza á prahlé^ 
mákat, melyek megeldása Hju in¬ 
jára, Bud Tuekene bárul A tőirténet 
ott kezdődik, begy a prof felhívja Bu¬ 
dát, és rendel ^ Iriss piait, Nem 
az ébsétét kívánja csJll^ítaniH lm- 
nan legújabb találmányát,. 9 doplázá 
gépet akarja tesztelni vele. A próba 
sikeril, bőseink örvendeznek -őrő- 
miik Viszont nemi lart sokáig, mivel 
megjelenik a harmadik főszereplő is: 
a gonosz Oiek Taite, a tntál §o1yás, 
vHágaralomratőrő maftleá Jeball- 
gáttá a prof telefooját, és most gorilláival váratlanul 
beállítva olraMlja mind a profat, mind a gépet. Ami¬ 
kor az idóköibon ártalmatlanná lett Sud téleszmél, 
már csak a gép balt tieiyét találja. Vlszant a fpldőn 
egy gyafa^atulyára lesz figyelmes, amltoll úgy dönt, 
hogy a prof koroséi a skatulyán olvasható bár cí¬ 
mén fogja kezdeni Tariba vágja magát és vtsszasíft 
Barryvillo-be. 

Innentől kezdődik tulajdonképpen aJátik. Az első 
"képkockára'' Búd elég haláses belépővel érkezik [az 
alkotók talán egy klesit túlzásba is vitták a poénkn- 
dást]: a keresett Dtcában a taxis ripityára töri a J^ú- 
vét, hő^nk pedig a szélvédőn keresztül a belyi szállo¬ 
da egyik ''apaitnaojában" landol. Az irányítás az 
egérrel történik, egy n egyben a üicasArts által ‘^el- 


talált'l Immár klasszikus szIsztÉma alapján. A Játék¬ 
tér alatt láthatiuh á utsranosikonokat [a piklagramokat 
egyébként az FI-gyei átváltJwtíuk szöveges paran¬ 
csokra isi mellBltük pedig a tárgyüstánkat. Ha állási 
akaniok menteni, vagy történi, azt Is egy tárggyal, a 
számítőgfép használatával kell meglenníirk, sót, a 
programból kilÉpnl is ugyanígy lehet. A billentői kij- 
liif csak az F2-nek van még ielentősége: ezzel kap- 
osfllhatluk be a nárbeszédek feliratozását. 

f. EPtxúa 

A hniolszobában előaör is olvassuk le újra a gyufás- 
dobozröl a oimol. Ezután nyissuk ki a liékot az ágy mel 
lelt, ÉS vegyük ki a hoigászkönyvef. 
A mosdnröi vegyük fel a ragtapaszt, 
a csap feletti pnloiél pedig a blzto- 
sítótírt és 0 szappant. Mivel a sznba 
ajtaját ollodaszolja a taxi roncsa, az 
ablakiNi kell távoznunk, de hogy si¬ 
kerüljön kinyitnunk, előtte a szap¬ 
pannal le is kell íiszIjtaiiiimkH A 
kátnfbafi beszéljiink a pékkel, majd 
vegyük fei a kék valamit és a hang¬ 
lemezt, Menjünk ki az utcára, és ott 
bBszéJg^nk a kerilést festegelő 
Dave Dili Man-ntl Bitjük szöia Vt- 
rál, a keresett bár kidotiő emb^ét 
Is, add a megfelelő kérdések után 
végül kibőki, bögv hajlandó mloket beengedni - 
belépés vhzom csak nyakkendnhen. Beszéljünk a séf- 
telő Shítty SplweI is, akinek van ngyan nyakkendője a 
rakláron, de csak egy édes sütemáiyérl hajtandó tőle 
megválni, A kővetkező átfogo ’^baifitnuvelelre" lesz 
szükség: he Ineil ráznunk a p^ségbe, abni a gyufával 
szólaltaik meg a tűznasitőt, majd ntenjüitk vissza a 
sikáloihcQ, ahol eddig a pék állt -musi már bemshe- 
líink a hcityhába, ^ elvibetjuk a süteményl. Ha beszé- 
lijnk 0 feketézővel, megkapjuk 3 tryakkendntr tehát 
irány a bár, Beszélge^nk a csapossal - bármiiől is 


neki, mire a ka^ tagjaként máris tendeltezhelünk egy 
balászháióval. Új eszkődirkel nyomban vigyük Is el egy 
bevetésié, s a szmiszÉdiús káváéban kapjurk el egy 
bamburgert. Álljnnk tovább a sélálDnteábol, és lálogas- 
suk meg a parkot. Vegyük fd ae éiságöt és olvassiik is 
el. Adjuk nda a hamhuigeit a föavargöitsk, aki hálából 
niegmuialía nekünk az ottbunát. A papírmasé psalola 
egész tát^ - miután kényelmesen elbeszslgetlőnk, vi- 
gyük el a rákászkosaia.t. Ismét a parkban ragasszuk 
meg a slagul a ragtapasszal. H nyissak ki a csapófa 
fingó segítségével, A víz batására egy kukac bújik ki a 
földből, akivel elegyextjőnk szóba. Vegyük még fti a 
vi^allan zsákol a szobor mellől, majd menjünk el a 
ntúzeumboiz. Beszélgessünk az épület 
elölt űlságut olvasó pasassal, majd 
íiúzzuk ki a cérnát, ami a nihájábál ki¬ 
lóg. Rakjuk rá a biztusitö töt a cér¬ 
na végére és máris van egy fél- 
kés hergászbutunk. Tor¬ 
ba, ahol ve¬ 
gyük fef a 


görkufcsolyát és adjuk rá a teremőrre - így már A 
godtan atvllietjük az esőköpenyt. Irány ismét az iirf»- 
máclt^ ireda, s kérdezzük meg az agyat a dokkok bili- 
téiől. A dokkokoál vegyük lel a lúrészbatat, ás váiiÉ 
le vele au ágat a parkb^' láthatö faiál. Kössük rá a Iv 
goi - kész is a bnrgászbut. Most haszépik a kikltiiv 
posztóin őrrel, aki csak akkor enged be miiket a rtt'j 
mkba, lm var engedélyünk. Ereszkedjüák le a létrái i 
mahózhaz. és vele Is beszéljiiok, Beleegyeák, hogy i 
Iá dolgnzzink, de var néhány követetmény, aminek 
mog kell felelnünk, A nagy részük¬ 
kel már rendelke- 


diskuráliiok, a vége az lesz, bngy megnézzük Lola, a 
lánci^nü müsurszamát, majd cseveghelenk a művész¬ 
nővel. Miután megadtunk egyet s mást, és már épp tá- 
vozórélben leimérk, egyezer c$ak megjelenik a rendőr¬ 
ség, és - lálszolag minden ok nélkül - lefartöztatnak 
minket. A ceilábaiv vegyük lel a vödről, é$ tegyük a lyu¬ 
kas vízcső alá. 'Hamarusan" az edény vízzel telik meg, 
amit löttyintsünk azalvD labtáisunk nyakába. Beszél- 
jübk Pan$y-velj mire ő kétségesen megnyit nekünk: 
egy titkos járatot. Egy sétálóutcában lyukadunk ki, 
benne tübb^ üzlettel. Menjünk be az infnrmáclúhoz, és 
beszélgessünk Maiy Putty-val, és a Itataimas aggyal is. 
Menjünk be a szomszédos üzletbe, és ott is beséljünk 
az eladóval, majd kint, az ajtónál ácsorgó Del E. Gate- 
tel Is. Térjünk be a zeneboltba, ahol kapcsoljuk ki a le¬ 
mezjátszót, és dumáljonk az eladó¬ 
val. Adjuk el E)r7-nek a lemezünket, 
cserébe kapunk egy edzsf érmét. Ez¬ 
zel az érmével menjünk vissza az 
előző üzletbe, és az automatával 
csjnáltasunk oébány tőtől, majd 
vegyük lef a kész képeket. Most síé- 
taljimk el a foforviKbuz, besaéljüok 
az "otvossar', majd disdiréten 
csenjük al a logoját. Ezután a búr- 
gászbolt meglátogatása kövatkoizjk, 
ahol vegi^ rá az eladót, hogy be- 
lépbessink a balászok egyesületé¬ 
be. Gsupái a Mákat kell átadmiiik 
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rováEi^ íotbra, lesiélfM a l(H:|]alkisokk 3 [, majd 
mássBiHk irisfití a siKElMbe. öe mtót a másik ié- 
Elén távü22iir>! belile. E^ir biHersáftf ajtóitól jiitó}]li, 
amiiek a a kHüúüsaitett fí^elmeitatéától ol- 
aasltaiijk la. (Ez lasz a szabadulásunk: A balra 

latbalii aildr tóvQzzuik. maid kioráztassuk el Bénit 
(az érti a tántHnlö babával, aki leejt eg|f kulcsoft. 
Kvísstik ki a (Kreresszeitmz vezeta a|tÍL Most keres- 
^k mag a kenubát, abal egv aorilla: szakácskodík, 
és galtófflt^uk a falae Iává festóiéníflak a rvzsaszín 
valamitn IMhml a fal wnt peruleaes ránk. egjr kissit 
itebiz irteotalálií a meulielelü anntatj Mialatt a ge- 
rtlia odébbáll, ün> 
$ük a meleguizes 
laokaakat a 
kancsoba. 
Vjgjfük el a 
rádiót ás szed¬ 
jük kj halála az 
elemeket. A ké- 
szíbnÉnyünktaE iiit- 
mi kikerültek a teolmi- 
kusok, tehát ntenjünh bezzájuk, 
és vigyük el a koezolráf a magrokazet- 
tát. Merjörk tcvább és 
liajtstik el a testminift, a kjf- 
csuitkkal pedig ii^issek ki 3 szé¬ 
fet. Vjgjrűk el az áfemit. Mtust 
meejiiek a piartón taláibató otí' 
gánpalackliaz, és fájjuk lel vele a 
melegvJzas temlénkel. Ússzunk át 
vele a tengeralattjáróid. A terger- 
aEaf^árón először Is nvomjok meg 
i gé^aremtien a oagr gemlHil, mi- 
ze teái! a PQtor. és elvebetjíik a 
kulcsol. Ezután menliii^ be a pa- 
ranesiuikj szebálta. é$ lessiík el a 
fallójsáiröl n aznapi kódstót |úro 
YEIIIIWPAHTSI. Csórjak el a mag¬ 
nót, majd tegpk bele az elemekei 
és a kazettái. Menjiink a ledélzeti 
kemvuterhez és iissiik be a kód- 
szói. A keletkezett bídon liáirjr Is¬ 
mét a pari, s a bálöletembee ve> 
gyük magnóra az egyik nr liangfát, 
ugyanis álmában beszél. Mível a 
tenfezafattjáióról lopott kuícs egy 
kissé tálméretezettr mnssuk ki a 
konyhában a mosogáppal. Ezután 
már kempatlbFlis a metrő mechanikus razelójével, 
akit lehat húzzunk tói. Vegyük tói a kódkártyát a 
meljó mögül, $ tórjünk vís$z$ a prufesszerboiz, mert 
immár minden megvan, ami a híztónségi ajtó klnyítl- 
sához szükséges. 

3 . EMZáB 

A pékség melletti slkátofhol kezdünk. Vegyidc fel a 
plzzásdobuzt és a leereszlett ugráln-gumit, ma|ó nyis¬ 
suk ki az óránkkal a pinceajtót. Menjünk le ésszedlük 
össze u esökopenyt, a kwbíít és az ásztól aljáról a 
haszi^lt rágógumíf. A kurbtit a kint léve ablaktisztító 
állványon basználva tókeijük fel magunkat az épület 
tfitejéie, ott lagasruk meg a fágóval a gumit, és 
ugnrjunik be vele a tetőablakén. Vegyük lel a TV-új^ 
got, olvassuk el, majd keressük meg a helikpjiter- 
Isszállót. A hetikoptenól vegyük fel a francíakulosot, 
és szeieljijk le vele a hátsó mlort. He felejtsük el fel¬ 
venni az eEguniló alátétet sem. Vigyük még el au óla- 
józót is és mindjárt ItaszztáljUk is az elűző helyszíiien a 
baltáii, amit csak azutón tudunk leakasztani. Menjünk 
tovább, és vegyük magunkhoz 
a mohittólefunft. Eigy tobhsza- 
m elá^aiislicz értünk. Fent 
a Diók Tata által elinti 
nemzeti vezetókkel beszélhe¬ 
tünk-végre fény derül a 
zsarunk tervére. A duplázó 
gsf azon telajdimságát h^- 
nálja ki, hogy a gondnlatnkat 
és s emlékeket nem lehet 
lemásolni, tehát világ vezető¬ 
it üres tejő, az alkotőjokat 
imádó któnokkal helyettesi' 
tette. Menjünk tovább a váró- 
tóiombe. és kapcsoljuk be a 
TV-t, Váltsunk a háruas csa- 
tóntáia. és hívlek fel a vetél¬ 
kedői. A oyereméiiyüiik egy 
kakukkos óra, Igaz, kakukk 
nélkül. Az elágazás utolsó aj¬ 


tóján keresztiil visszajutunk az alagsorha. Hívjuk fel a 
professEortr akinek már van egy tetve, s át Is nyó|tja a 
listát, mire lesz szüksége hoztó. Mostóittóí ismét 
hasauálliatiiik a térképet, és utóspathetunk az fdőkő^ 
ben Oick Tató áltól attómiátt Banyvlltóben. A meg¬ 
szerzett ttógyakat elméletileg maid egyenként kéne 
elvinnünk a wnltiak Imivel a programtuók ehhez ígaz^ 
tettók az Idő' elteltét, azaz a közíátóknk bevágását), 
de ha akartuk, '‘ümtesztve" is sstóirílhatjuk őket. Az 
átadásukhoz egyszerűen csak hestólni keEI a profttál. 

Ilősdir ísa pék palacslntósűtőiéie lesz riikságünkt 
kiriiBc tehát, hugy segítsen. Mivel nem adía oda, 
busaartsuk tói - a végén a tófűnkhöz ingja vágni, [A 
sértések közül azt kell keresni, hogy a testtája vize¬ 
nyős.) Ezután látnga^k meg a bárt. aítnl vegyült lel 
a nyírfát és a krét^, maid uszítsuk epymásia a tüzel- 
tókat. Veipk fel az efejtett óakól. Most menjünk a 
dokkokhoz, és ntl kutassonk át a panírdnhozt - egy 
előjegyzés keríit elő a tógomwshDiz. A dákóval 
akasszuk la az inget, és ne tólaftsik el feívsiinl a csi- 
pcstt se. Iiáuy a park, ahil a őÁterazfetet nyftutt 
n^argnval cseréljük el a kőpertvünket agy faüdüs 
haüra. Ugyanitt ralzoljonk egysólyos számat a sily- 
emelő sólyára (a krétával], majd vegyük az elejtett 


súlyzó felét és a madarat is. Ez utóbbit tegyük be a 
kakukkos órába. Beszéljünk a kislánnyal is, aki a lég¬ 
gömbjétől csak egy cukorkáért hajlandó megválni. 
Menjünk vissza: az utcára, és zavarjuk ki a csatorna- 
lókét a büdös hallal. Eieszkeiljonk ie a csatornába, de 
elnhh rakjuk 3 csipeszt óz nmrtdoa. Lentről csupán a 
kőzifti bejáró lesz szükségünk, amit rögtön cseréljünk 
is el ó nsóvargóval egy csőre. Asntólőulcéban a futó' 
gép helyén must egy cukerka-óutemató vau, dobjuk 
bát bele az alátétet és vigyük el az édeséget 3 kisr 
lánynak. Előtte azonban még eladóval Is akad dol- 
guidc beszéljünk vele, majd amikor ellnrdul, csárjidf 
el a főldugókat. A dugókat a zeneikletben kell hasz- 
pálnunk, mert Búd csak így bajEandó a pult közelébe 
menitl. Ka beszélünk Df7-bél, ehfítet velünk egy Eáüa 
kacatót, köztük egy lapát nélküli ventillátórt és egy 
r^ancssátga valamit. Javfisuk meg a ventillátórt a 
retmtal, narancssárga valamiért pedig kérpk visstó 
az esnknpenyünket. Menjünk be az agyhez is, aki idő¬ 
közben lensmélödőtt egy hatalmas szemre. ak¬ 
kor hajlandó segíteni, ha mesgvátasznlunk neki egy ta¬ 
lálós kérdést. A kérdésre a prat majd tudja a val^. 
Ha átóiftidc a megfejtést, egy hibos ragasztót kapunk 
érte. Látogasaik tóvábó az üzleteket: a horgászbnlt 
helyéu egy 'Kémbulf' nyílt Koigy no l«iyüink teltünő- 
ek, őí^k magunkia e köpenyig és így csenjük el a 
k^ut. Kátrii ven még e fogorvos - ez ejt^l csak 
az előjegyz^ felmutatve eugednék be minket. Bent 
csupán egy tyúkot találunk, akit b^zétjünk tó, hogy 
működjön velünk cgyiitt. Mtó majdnem az utólsó 
csszetevőnéí lartiuik, csupán a múzeumhan kell még 
kőrulnáznünk. TŐrJidc be a hedeakázetl ajtót, s ve¬ 
gyük fel a szeget a kistób mellől. (Elég nehéz megta- 
Eálni.j A teremőr még mindig 3 gnrknrcsnlyával bánás- 
kodlk, tehát segitsünk neki, s Üntdink atá egy kis ra¬ 
gasztót. Húzzuk lea koicsolyát a láhárőF, és víg^őBr el 
e hula-tóncos ruhát. Készítsünk vitortas gürdieskát a 
dákó, az ing ése gürkorcsolya fühasznátásával, s ezt 
is vígyic el a EYothoz. megvan minden alkatrész, 
már csak rámunk keli. hogy barátunk milyen tóiáh 
mámiyai lepi meg Biok Tató-et, azaz jöhet a tínále, 

VJ. 


áir. csupán a kukacot kell magkimí, 
bogy álljon bo csalinak, ^a féstö ba- 
tóbmkat kell rávennünk, hogy lesse át 
a kipeuiünket sórgöra. Mondiiá el a 
matróznak, bngy megvmi minden, s máris 
3 miénk az engedély. Mutassuk meg a kár- 
tó^ az ötnek. A itóiláiban találjuk maguit- 
aknl épp a pro! megkinzása folyik... 


m. B*aón 


tek Tató persze nem hagy minket angolosan tévoz- 
- a köveiketó képernyőn hőseink egy- 


kötözve találják magukat, Faggassuk a professzoiTt a 
ezabadul^í tijtójelröi mindaddig, amíg régre igénybe 
nem veszi a lézeres óráiét. Másszunk be a szellőző- 
nyilásha. a csatórnéból pedig balra menjünk ki. Miu- 
kiiulnttunk, meitiünk el jobbra, s ott a távoli 
dokkokra |far dada) kaltlnt^Rk. Halóik ki a vfZ' 
bér látható kulcsot a proltől kapott órával, és nyis¬ 
suk ki vde a aekréoyt. Vegyük fel 3 kiborult táncoló 
babát és a rózsaszín valamit. Menlönk vissza az elő¬ 
ző betysanre, és ott menjünk be a különös, mnndhal- 
ni absztrakt ajtós. Egy hálnteiemfae Jutunk, ahuiinan 
vigyük el a melegvizes aalackoL Térjünk 
vissza a kikötóhe és haladjunk 
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Úton oz dönt az össiecsapásokban !s. 
Nem tudom, hogy a reál time-stiatégláÉ 
manapság mindent elborító áradata köz¬ 
ött íesz-e igény erre a kissé elavult gra¬ 
fikára, stílusra és kezelőfelületre - én 
mindenesetre elég kellemesen el nosz¬ 
talgiáztam velük. Egy-egy rész scenario- 
ival ugyanis akár napokig is el lebet 


Harcittezak végtBlBn sara 

MlBBrauttá 


Talán mindenki előtt nyilvánvaló, hogy 
minden játéknak (vagy kategóriának), 
legyen az sikeres avagy serri} megvan a 
szetnélyre szabott kifutási ideie: a t, kö¬ 
zönség elfogadja, megemészti, és feJ- 
fogja, bngy adott korszakban az adott 
trendhez igazodva kénytelen kiélni egy 
adntt kategóriához való vonzódását. Ma¬ 
napság erre eklatáns példa mondjuk a 


reál time-stratégiák vagy a Tömb Rai- 
der-klánok mindent elborító áradata. A 
játékkiadók pedig azt fogták fel, hogy 
egy-egy sikerprogram kifutási ideje is 
mindössze hótiapókban {legfeljebb egy 


lomba. Másik módszer az ogy játékról 
több bőr le nyúlására} ha a kifutott játé¬ 
kokat Z-3 játékból állé mega-, power- és 
egyéb fantáziadús nevű pakkokban dug¬ 
ják ismét a vásárlók orra alá. Ezt a meg¬ 
oldást választotta most az Empire is. 

Ha jól emlékszem^ a Talonsoft első 
Battleground-játéka, a Battioground Ar- 
dennes volt az első, kizárólag Windows- 
környezetre tervezeti 
stratégiai iáték úgy 
94 kornyékén. Ez első 
látásra az én DŰS-us 
páncélos csatákat meg¬ 
szokott telkemet ugyan 
érésén megrázta, mert 
számtalan pulidown-me¬ 
nüjével és párán csikó n- 
jaival kábé úgy nézett 
hí, mint egy Photoshop - 
míitdenesetre idővel 
megtanultam megszokni. 
Szintén az egyik első lé¬ 
pés volt az Ardennes a 
harmadik dimenzió meghódítása felé, 
mert megpióhálta a terepviszonyokat - 
az akkori technikai lehetőségek függvé¬ 
nyében - érzékeltetni. Ez mai szemmel 
mondjuk megmosólyogtató (nézzetek 


csatákban scenarinkat kell teljesíte- 
niink) dolgozza fel: 

Az1. számú kollekctóban találjuk Na¬ 
póleon oroszországi hadjáratát (Napole- 
en in Russia), a százoapus császárság 
alatti összecsapásokat (Prelude lo Wa¬ 
terlooi és természetesen a Waterlooi 
csatát. Az amerikai poigárháborúban, 
Bull RunniI, Antietamnál, Shilob-nál és 
természetesen a Qettysburgnél szállha¬ 
tunk harcba. Ugyan 
ugyanazzal a szerkesztő¬ 
vel készült, de teljesen 
más kaptafára tartezik a 
napóleoni gyűjtemény ne¬ 
gyedik darabja, az Age uf 
Sail. Ez ugyanis nem a 
szárazföldön, hanem a 
tengeren játszódik, és a 
XVIII. század kczepétől a 
napóleoni háborúk végéig 
lezajlott tengeri összezör¬ 
dülésekben vehetünk 
részt vele, ráadásul reál 
time-ban! (Lásd részletes 




évben) mérhető, tehát jól megfontolt üz¬ 
leti érdekeiket szem előtt tartva azt az 
egyszerű alapigazságot tették maguké¬ 
vá, hogy - különféle núsztaIgíahullámá¬ 
kat meglovagolva - játékaik újra forga¬ 
lomba hozhatok. Persze lényegesen 
csökkentett áron. Ez a tendencia hozta 
létre a budget-kategóriát, amelyben már 
kifutott játékok eredeti áruk feléért-har- 
madáért kerülnek kereskedelmi forgá¬ 


csuk a képekre), akkor 
viszont úttörő próbálko¬ 
zásnak számított. Ha 
ugyan aBA maga idején 
nem is volt akkora világ¬ 
siker, mint mondjuk a 
Panzer Qeoeral, minde¬ 
nestre valami pénzt 
csak hozhatott a kony¬ 
hára, mert a Talonsoft 
az “en- 
gine*’ ál¬ 
fán dó 
apró csi¬ 
szolgatásával egyből há¬ 
rom témakörben (II. vi¬ 
lágháború, napú lenni 
háborúk és az amerikai 
polgárháború) kezdte ei 
ontani az ezzel készült 
játékokat. A Battíegrc- 
und Oullectron az utóbbi 
két témakör 4-4 neve¬ 
sebb csatáját (pontosab¬ 
ban szólva hadművele¬ 
tét, ugyarris az egyes 


ismertetőjét a 97/2 számunkban.) 

A játékok tehát körökre osztottak, sőt, 
a körökön belül fázisokra, ugyanis kü- 
lön-külőn adhatunk ki a mozgásra, tám¬ 
adásra és utánpótlásra vonatkozó paian- 
csokat. Az egységekből nincs különö¬ 
sebben sok főbb típus: a kornak megle- 
le lóén gyalogság, lovasság és tüzérség 
(illetve egyes csatákban parancsnok) al¬ 
kotja a seregünket, és típuson belüi ei- 
sűsorhan a minőség tesz különbséget. 

Az egyes egységek haroértékét őt jel¬ 


szó rak ozoi, amíg mindenhoE rájövünk a 
megfej efő stratégiára. Szávai négy ját^ 
egy félnek az áráért - nem túl rossz. 
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vnlékezleft mé? a Gattf^znera? Niiív^ ? kérdésbe 
liaAakrak Igen aváteza, lÉzeii kétszáiuiiiidtal 
fcezelfti Jrtuiitímií íranwk ífccltó^^ 
d, M most a “ragiT BattlGZfflie kteoctM Jesz 
sÉ. Igazság srcfiit jtiandiak inkául) bátjfját kéiariW' 
iMB, Nísze«] az Ulprlslng jónál korétíian “jitta v% 
ar És Esak aj adjfagok tajfóóása mm szÉiMliiitk \» 
lÉsadéiiiesen róla - Jé azért mégte maradrtí ai alolÉI 
■eisüfiliiíásjíál. aciicgsí íifreneaessaft valakit a Itjtdo- 
HffajsilyátMm 

4 i^irg szirtér egy jivóteri liáMól szif; az -.' 
igt aMaloiff agy goaosa razsünt áll, a másik aldalM ,. 
M a fsIkelSk. JDn^upk a farkilQk eg|i viaéfét , 
^pÉ alakítani, s a Birodalom áerBméri ínÉlva, ^ 
vkii^lebl) IflilEQzve a küzponljáliiK Bgyra flrtiuelA 
oiMésGliot kall taljasíteiNmk, A BaltreiQia-kKz lia- 
Büana játék kétfelaijatot ró ránk: agvrásrt ogi hl- 
■iqes vflzortoikal, az án. Wiailbot ffáoiítta ilan 
«l iánank a ^3rtlIall, másrészt í bájéimkkoal stul- 
telofinésóvol ntt|1étGlő “NHnrsiágirt'’ kall 
asttsÁani. A Wrailtr píJélája^ tékát ogy faadnozáf 
BitfiétfDlijik be: a osalalónin itehiinh kell dáirte- 


kvlóatésben vgketiink reszt, k jálók telMtéssbez nem átneliBf|íik (FtZvtí) a dtadol- 
mi^j mioáev osatátjugnyoiniiik, elég csupáii a fo- ' la lójorágyőjának iáiirilását 
lé»ytiaikszerKiimkSaIótttés^,fe^^^ ísJ tankot a kírzmgDjnbnh- 

lépMh a klnotkOJÖ beliígo[k|ra. ftttto nem k^, kai és az párral iiányfibatjÉ 
kigy a legr^iebb a tegkoaniekk ót> igyaak^liorésebb ja gombok két szakádon vá- 
mísaiióért kevesebb teclHiolSglaí port jár, márpedig lasitteíé íeg^vert műkoEi- 
e(zekliil a pontokból fojleszttiotjik a haAeckníkánkal. tétnek}. Aj K bllleotyavel egy 

ken csak a saját taoknnkat és azok fegYuneit janiiba^ Itáromszögot bozbaíonk be, 
jók fd, kanem litelhe^ök gtáraank fetékoHVságát, és melyen átcsuportKÍIkatliik a 
egjségeíBk ItikéjKSSegét. «laimálrsméítékké«mi}^ tankonk erőfon^üdogper 

digmosjájteilesMnk, kíUöitenaz“elaratf' figfit ték^ a ngíirtS a pajzs közölt, 
reink később már sem okozitaksérllésta jat^ fel^ UigfSa^, hogy a lar- 
ttgineijelí etfeaségodt. ■ =■■ • ■ épségét Őrizzük meg, 

Mindéi] klildelés az áa. citadelia Jerakásáual kodK ogyanls az éteteiiik száma kor^ 
(fik, amü csak a eladi teliiató mezőid leltetinj^g. JátoioH. Ennek érdökébon az 
Ezzel máris biztosítva van a bázisiink, azazjkdentol tog- alap lézmeii és rakétán krvjl 
va ka "baiaíéfinr. inliwl lg f eKöltbeljiMpajzsMkat többtéle fegfreri vásárollta- 

[a tm mezat az F lenyomásával!. Wlm' aotciMta tünk, pddá Jl beszerezboiiink 

^mállásokat ne íelej^ el a citadolla rakond-torpedót, amd a föld ± 
kőié Giiíáii a gyáiaínl^ell teraknonk, amit tét - bogy csak a legérdekeseb 
a mAnldoézgtrol, az (t logímval tehetíirk meg'. összegeve az Ujirisln§ tabát in 

AHapisan meg kell ganáíliBiidif hoiy irat kérünk , térő egységek ogp^ fnkáU n 


jgein demíiíjs, ar 
bosszantia 
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ÍJ^mSMíViS 


I Á bütnitáiií TEíiőszerint jé 
háíissat vaa affmteiefíik 


kmÉ épségét ^zzük meg 
ogyanls az Életeiiik száma kor 
JátozoH. Ennek érdékében az 
alap léieieii és rakétán krviíl 
többtéle tegifverl vásánillB- 
luok, pddájl besierezbeiiink 
rakond-torpedót, amd a föld alatt kijizeirtí meg a eélpon- főidbe csapódnák. De emííthetfl\a szépon animált 
tét- bügy csak a legérdekesetAet emiftssk. Mindent giM^nsok^ isfatig ielmt ísnmk Niffl osafckét 
összegeve az Uprisln§ tabát inkább akciójáték, az ei 
téró egységek ogyanis fnkáUi mint pkei fögyvmkőnt 
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annyit tartalmaz, 
mint a Magyar Éi’- 
telmezD Kéziszútár 
Í4Éi( egy kűlc nősen szá- 
ráz lapja. 

Rendben^ azt elis¬ 
merem, bogy a 
lángszűró által műit 
időbe tett ellensé- 
ggg loiGnák szótól- 
vadásos haláltusája 
igen szorakeztato 
látvány. Azt is elis- 
merem, hogy a kú* 
szó/guggolú/mene' 
telő 

teties haseni óságét 
mutatnak műanyag 

kollégáikboz. Na most meg [ehet, hogy 
bennem van a hiba, de mindezek után én 
nem omlottam a nosztalgiátn^ fátyo¬ 
los szemmel az Army 

Mén ele, le- ^ 


szont kár volt mindenfele óinmkatonákkal 
vacakolni. Bár az is igaz, hogy ezzel a cso- 
magoíással könnyebben el tehet sózni a 
csapnivaló animációt, az egyszínű katoná¬ 
kat s meglehetősen egysíkú küldetéseket. 
Merthogy az Army Mén grafikájával sem 
nyújt feledhetetlen élményt, abban biztos 
vagyok. Az a tény, hogy a játék 640x480^ 
as felbontás mellett 258 színben fut magá’ 
bán még nem jeteiít semmit - erre a ha¬ 
sonló paramáterekkol megáltíatt Starcraft 
a legjobb bizonyíték. Azt éppenséggel nem 
állítanám, hogy a játék grafikáját Eálva si¬ 
kítva menekültem vnina a monitor elöl. Ha 
fóindulatú vagyok, úgyis fogalmazhatnék, 
hogy a vizuális aláfestés tökéletesen illik 
a láték témájáhez. A f igurák mozgása és 
halála (lerobbantott végtagok, 
bűzös tócsába olvadó 
katonák, milliónyi 
apró darabra rob¬ 
ban ó el Fen- 


E a '^Válogatott Ökőrségek Almanachja* 
nak” ősszos szócikkét f e [dolgozták 
már valamiféle számítógépes játék forrná* 
iában. Mosolygott rám már minden a merni- 
torról, a nagymamákat dobáló kukacoktól 
kezdve a zombimód meí! etelö zo Id hajú “VErr 
lemmingeken ál egészen az autók elől mo- j 

neküíő békákig. I válogatott krelénségek h.'- a- ( 

mentségére legyen mondva, hogy ki agya- 

lóik az esetek többségében elegendő képi |k ^ 

humorral és ötlettel fűsiereiték remekmű- ' 

veiket, hogy azokat meg pont bevegye az _ ^ 

ember gyomra. M i több , a Lemm In^ vagy 
a Worms mai szemmel nézve is határozót- 
tankellemesdarab,dacárameglehet5sen mgfittttwai 

debil témaválasztásu knak. Vagy Ián épp ^ f^it? 

emiatt? Mindenesetre a napokban megje-^^^^^^^^ 
lent Army Mén története is igen tanulsá- 
g OS egy darab: műanyag |átékkatonák öl- 
döklo küzdelméről szél. Igész pontosan a jel- 
sárgásbarna (a ''^rgás” helyett más jelzőt zőt még 
is használhattam volr^a, ám ezt sajnálatos a lehető lég- 
módon nem igazán bírná el a nyomdafes- pezitívabi) hozzáál-^^^KT 
ték. . .) katonák hatal más ármádí áj a el * lás mellett sem tudnm rá-^^*ii 
árasztotta a zöld katonák szülőföldjét, aggatni. Esetleg a “tűrhetőt”. 
akiknek ez nem Igazán tetszik. Hm, Alig Vagy még inkább a ' ^középszerűt^ ^ 
hiszem, hogy e nagyívO és eredeti bóse- 
posz miatt kitörne az Army Men-hisztéria, 
de hát istenoccse erről szól a játék. Ma¬ 
gyarán egy őrmi (kevésbé magyarán: őar- 
ge} nevű katonával kell mászkálni és lelő- 


jűko rom at siratva. 

Nem tudom, hogy a készítők 
pontosan mit akartak: a) alkotni 
egy Worms hangulatú, egyértelmű- 


történeten kár lenne tovább rágódr^i, 
olyan amilyen. Sót, a megfelelő grafi' 


mí^ímw/i\ 


ni a gaz fxamákat. Néha A : " 
persze más Greenpeace- W = 
aktivisták is betársulnak M ^ 
keresztes hadjáratunkba t A t 

(az alkalmasint felbuk- J / 1 !. 
kanó kék illetve szűr* 11 M L 

ke katonákról nem is # í _ 

beszélve, akik az m 
esetek többségé- f W 

ben a lelövendő j|^|^ 4^ 

kategóriába tartoz¬ 
nak), s ekkor elvileg némi straté¬ 
giai lősz is belép a dologba. Hang- ^ 
súlyozom: ez a játék készítőinek a 
véleménye. Szerény véleményem 
szerint ugyanis az Army Mén egy 
meglehetősen könnyen emészthe¬ 
tő akcléfálék, melybe a készítők 
megkiiéreilek valami olyasmit 
erőszakolni, ami nem odavaló. Ef¬ 
féle szarvashibákat p ersze a legk í- 
válóhb játékok készítői is haji a- ^ 
masak elkövetni (például az Inco- 
ming esetében), ám az Army Ménnél 
messze nem ez a legnagyobb gond. A fő 
gond az, hogy a játékra a "legkiválóbb” 


en poénos játékot; b) 
egy kommandás/ir' 
tó^tövöldözős stuffot 
megspékelni néhány 
eredeti ötlettel. Ha az 
aj pontban foglaltakkal 
próbálkoztak, akkor 
igen nagy bakot lőttek 
- az Army Mén hangula¬ 
ta és játékmenete legin¬ 
kább egy huszadrangú 
shoof em’up rettenetét 
idéz. Méghozzá a jó öreg 
Amigás korszakból. 
Amennyiben nem is volt 
más szándékuk, mint 
egy huszadrangú 
shoot'em^up já¬ 
tékkal előruk¬ 
kolni, ak¬ 
kor vi- 


kai és hanguiathell körítés esetén még el 
is menne, hisz ifjúkorában ki ne töltött 
volna hosszú órákat mindenféle guggoló, 
hasaló, vagy délce- 

a gen menetelő mű¬ 
anyagkatonák tolo¬ 
gatásával? Jóma¬ 
gam legalább olyan 
jól elszórakoztam 
ezekkel a fröccsen- 
tett randasá gokkal 
is, mint a mai ifjak 
a legújabb Playsta¬ 
tion játékokkal 
(bocs Martin, nem 
rád céloztam). Az 
Army Mén azonban 
a bevezetőben em¬ 
legetett képi hu¬ 
morból és ötletes- 
ségböf körüibelül 
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[ feiek síbj fiafározottan játtékkatona-sze' 
1 ezt el kell ismernem. A kíilíítiíéle jár- 
lűvek é$ tereptárgyak kidolpzása szirr- 
ii nem ros^z, bár a térbeli érzet azért 
' lágy némi kívánnivaiát maga után. Szávai 
aem rassz. De nem is jó. Külarrösen akkor 
■am, tia összeveti ük mondjuk a Forsaken 
V 9 gy az Ineoming csodálatos grafikájával, 
tz persze nem túl fair összevetés, elvégre 
eek mind gyorsító kártyákat támogató (il- 
ktve kdvetelüj játékok. De még akkor is 


^ féÍKámiwti i t f w * 


K; 


l/ÉRHELf 

SHOTEM^l^ 

Egy dolog biztos: az Artny Mén, mint 
stratégiai/akcÍD játék abszolút bukás. 
Ezen sajna nincs mit szépíteni. Az egyes 
küldetések nem sokban különb őznek egy^ 
mástól, mint abogy a megoldásukhoz 
szükséges taktika sem igen változik. Min¬ 
den pályához tartozik egy fi3( útvonal, me¬ 
lyet követve szinte biztosa sikerünk. Ha 


ott van a hasonló nézet¬ 
tel és alaptulajdonsá¬ 
gokkal rendelkező 
Starcraft illetve Falié¬ 
ul-s ezek külcsín 
szempontjábnl messze 
folülmullák azArmy 
Ment. 

Aztán van még egy do¬ 
log, ami ugyancsak 
megkeserítette az élete¬ 
met: ez pedig az irányí¬ 
tás. Elvileg ugyebár egy¬ 
szerre kéne a billentyüze- 
^ tét és egeret 
használnunk, 
ami így magá¬ 
ban még nem 
fenne egy meg¬ 
oldhatatlan fel¬ 
adat. A játék al¬ 
kotói azonban 
ho^zu hetek 
kutatómunkájá¬ 
val kifejlasztot- 
ték azt a billen- 
tyüzetklosztást, mely teljes¬ 
séggel lehetetlenné teszi a 
keybard és egér együttes 
használatát, ú pediglen a 
következő: az egérrel for¬ 
gatjuk emberünket, míg a 
numerikus irány billentyűk¬ 
kel mozgatjuk őkéimét. Bra- 
Ak! jot akar, az ezt a jobb¬ 
kezes emberek ellen irányuló me¬ 
rényletet még a kezdetek kezdetén 
átállítja, ellenkező esetben ké^Oljőn 
:i a legrosszabbra. Ettől eltekintve mond- 
.V egész kezelhető a program, bár több 
tzlonát irányítva rnár elég sok billentyűt 
f 7 lene) egyszerre nyomkoőm. Amúgy a 
'ozzánk csapódó zöldeket nem közvetlenül 
^ezgatjuk, mindössze különféle parancso¬ 
déi EivflIthetÜnk nekik, úgymint Kövess!, 
Támadj!, Védekezzl Ennyit a stratégiai 
í'emekröl.,. 


viszont eltérünk eltol az oplimális megol¬ 
dástól, jóformán biztos a vég {főleg a ké¬ 
sőbbi pályákon}. Az ellenfelek tökélete¬ 
sen ostobák, jóformán semmi önálló és 
váratlan cselekedetre sem képesek. Ezt 
kompenzálandó valósággal rajzanak a 
stratégiai fontosságú pontok körül, s lő¬ 
nek mindenre, ami mozog. Különösebb 
agymunkára még a későbbi pályákon sem 
lesz szükség, 3-4, nekifutásra könnyadén 
kitapasztafhatőak az ellenséges védelem 
gyenge pontjai. 

A fentiek alapján gondolom már érthető, 
hogy miért is sorolom az Army Ment a 
sbot’em'up játékok mostanság amúgy 
nem túl népes táborába. Jóformán magán 
viseli e műfaj összes védjegyét: a félig- 
meddfg folőlnézeti (na jú, inkább ízomet- 
rikus) perspektívát, a ládák szétlövésével 
felszedhető eztrákat s a meglehetősen li¬ 
neáris játékmenetet. Ilgyarrakkor viszont 
azt is el kell ismernem, hogy sok szem¬ 
pontból jóval összetettebb ás érdekesebb 
darab, mint egy szokványos shot’em'up 
játék. Előszűr is a felszedtteto extrák igen 
változatos képet mutatnak, a különféle 
nagykaliberű gyilko lószerszám okon kívül 
olyan egzotikus dolgokat is felszedhe¬ 
tünk, mint légi csapás, ak nák vagy épp 


felderítő repülés. Aztán beszállhatunk a 
különféle jármüvekbe is, ami ugyancsak 
egyedi ízt kölcsönöz a játéknak. Ezek a 
jármüvek egyébként nem csak az ellenfél 
legyílkolására alkalmasak, a teherautó 
volánja mögé pattanva példának okáért 
amúgy nem túl mobil katonáinkat mozgat¬ 
hatjuk villámgyorsan. Meg kell hagynom: 
efféle húzással azért nem sok iővöldözős 
játékban találkoztam. 

Maga a játék ennek ellenére sem agy túl 
komplikált darab: követjük a rád lén jövő 
utasításokat, lójuk az ellent, s mindeköz¬ 
ben megpróbáljuk a célterületet a leható 
legkisebb veszteségek árán elérni, A töb¬ 
bi zöld katona fogyóeszköz, birka módjá¬ 
ra rohannak bele a legerősebb ellenséges 
zárötüzhe i$. Arról 
nem is szólva, hogy 
igazán meleg hely¬ 
zetben amúgy sem 
nagynn lesz időnk 
velük foglalkozni - 
szó val nagy vona¬ 
lakban ennyi a já¬ 
ték. Ezt ellensűlyo- 
zandű viszont elég 
sok és hosszú pá¬ 
lyán keresztül kell 
hősünket komman- 
díroznl, $ maga a 
terep is meglehető¬ 
sen változatos. 

Vannak sivatagos, 
erdős és mocsaras 
terepek, bár ezek 
nem Igényelnek kü¬ 
lönösebben eltérő 
taktikát. Akit nem 
kölne le a gép elle¬ 
ni küzdelem (ami 
az AJ. teljesítmé¬ 
nyét figyelembe 
véve cseppet sem 
megíepi} természe¬ 
tesen multípFayer 
játékban is szeren¬ 
csét próbálhat. Jó¬ 
magam nem érez¬ 
tem magamban túl 
sok ingerenciát ah¬ 
hoz, hogy hosszab¬ 
ban elmélyedjek az 
egymás ellen! játék rejtelmeiben - így túl 
sok gyakorlati tapasztalatot nem is sze¬ 
reztem e témákörben. Alapvetően kétféle 
játékforma közűi választhatunk: a szimpla 
hack’n'slash és a zászló gyü|tögetés kö¬ 
zül. Meghatározhatjuk azt is, hogy mén* 
nyi utánpótlással (azaz járművel s ember¬ 
rel} indulunk, így egész méretes ($ érde¬ 
kes} ütközeteket is össze lehet hozni. Az 
viszont nagyon nem tetszett, hogy hősi 
halált halt örmink 
egy véletlen^rű- 
en meghatározott 
helyen támad fel, 
ami egy zsúfoEtahb 
pályán sorozatos 
elhalálozások 
e gész sorába tor¬ 
kollhat. Sajnála¬ 
tos... 

Hát, körülbelül ez 
minden, amit az 
Army Ménről érde¬ 
mes elmondani. A 
lövöldozos/kom- 
mandos játékok 
lelkes és elhivatott 
ralangúin kivüE 
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mondjuk nem sok rajongóra számíthal az 
anyag - a már említett úriemberek vi¬ 
szont Igen kolJemes órákat fognak előtte 
eltölteni. A szürkeállományukat leterhel¬ 
ni kívánó PC tulajdonosok viszont nagy 
ívben karüíjék, mert ők bizony nem sok 
jura számíthatnak. A látvány meglehető¬ 
sen középszerű, az egyes pályák legfel¬ 
jebb grafikájúkbati különböznek, az Al 
egész egyszerűen a csapnivaló a hangulat 
pedig.,, hát az valahogy oeketTT nem jött 
he. A Cannon Fodder a maga módján (s a 
maga idejében} sokkal Élvezetesebb, 
játszhatóbb és eredetibb program volt, 
pedig isten tudja hány évvel ezelőtt adták 
ki. Egyértelműen pozitív kritikát legfel¬ 
jebb a gépigény szempontjából érdemel. 


mivel ez igen szolidra sikeredett (ami 
egyébként a játákot elnézve érthető is). 

Ez pedig így magában azért egy kicsit ke¬ 
vés.,. 

r.J. 


































N em luriam, kf hagy van vele, de 
mostanában kezdem kis szkep¬ 
szissel szemléJnj a modern re- 
píilogáp szimulátorokat. Igen nagy bá¬ 
torságról tesz tanúbizonyságot az a ki¬ 
adó, akt mostanában ilyesmi |áték ki¬ 
adásán tori a fejét, mert ha mással 
nem is, hát tepiilőgép szimulátorokkal 
manapság már végkéitp tele van a 
padlás. Ftáatfásul ez pont egy olyan 


kategória, amelyben a konkurenciá¬ 
hoz képest külöiíöselilien újat nem 
igazán lehet nyújtani: a világon jelen¬ 
leg rendszerben álló típusok száma 
igencsak véges, és már mindegyiket 
meg nyergei hették a játékos vagy tíz 
másik programban. A szimulátorok el¬ 
tol függetlenül élnek és virulnak, ami¬ 
nek egyetlen oka van: a PC-platform 
villámgyors technológiai fejiódése. Az 
évente megjelenő új processzorgene- 
ráciék egyre nagyobb sebességet biz* 
tosítanak, a 3D-gyorsltókártyák (illet¬ 
ve most már azoknak is kővetkező ge¬ 


nerációi) pedig egyre tökéletesebb vi¬ 
zuális kivitelezést tesznek lehetővé - 
márpedig ez egyre újabb és újabb csa- 
pástné erőket jelent a szimulátorok 
egén. (Meg azt, hogy a fejlesztők 
csúesgépekre gyártják a játékaikat.) 
Jelen program elkövetői, a Jane’s 
Gombát Simulations a kiváló Longbnw- 
helikopter szimulátoraival már elég 
rendesen letette a névjegyét, tehát a 
fejlesztő már elég jó 
minőséget sejtet. 
(Még akkor is ha a 
legutóbbi repülőgép 
szimulátoruk, a 
Figbters Anthology 
leginkább a “téve¬ 
dés” jelzővel 
miiiosítliető.) A 
program alapján! az 
US ArniyF-láE 
(Striko) Eagle va¬ 
dászgépe szolgáL A 
modell már nem va¬ 
lami új, hiszen az 
első alapjául sznl- 
gálú prgtotípus már 
több mint negyed¬ 
százada repült el¬ 
őször. Természete¬ 
sen ez nem azt je¬ 
lenti, hogy egy ela¬ 
vult gépről lenne 
szó, hiszen az alap¬ 
típus továbbfejlesz¬ 
tésével és - 
elsősorban elektro¬ 
nikai - berendezé¬ 
seinek folyamatos 
modernizácíófávai 
ma is kategóriájá¬ 
nak legkorszerűbb 
képvisetőí közé 
emeli. Eredetileg 
vadászgépnek készült, de tulajdonsá¬ 
gai miatt leginkább vadászbombázo 
(vagy modernebb kifejezéssel élve: 
csapásmérő vadászgép) szerepkörben 
osillogtatbatja tehetségét. Ma nézzük, 
mit tettek vele ebben a játékban: 

MIELŐTT ^U£VAe- 

niAniK... 

... szeretnék néhány megjegyzést 
tenni a piezenláciéra vonatkozóan. 
Nem tudom, hogy manapság hányán 
vettek közüJetek valami komolyabb 
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repülőgép szimulátort, de akik meg¬ 
tették, azok tudják, hogy súlyos tudo¬ 
mányok fogtaftatnak bennük, mert a 
doboz súlya ustjue S kilú körül szrrkott 
mozogni. Kern volt ez másképp most 
sem: a játék magyarországi disztribú¬ 
tora áttal ^‘magyarított” játékot tesz¬ 
teltem (ez azt jelenti, hogy magyarok 
a doboz bátnldalán lövő fülszövegek, 
de egyébként a kézikönyv angol), és 
kilóra ugyan úgy tűnt, hogy a doboz¬ 
ban megvan minden. Kibontás után 
azonban némi hiányérzetem támadt: a 
CD-n kfvül találtam egy méretes, 
olyan 3-400 oldalas Expert Flight Ma¬ 
nna It és egy regisztrációs kártyát - 
mást semmit. Azért az ember elvárna 
egy billentyűzetkiosztást {netán sab¬ 
lont), egy referenciakártyát, vagy va¬ 
lami hasonlót. {A vásárlók érdekében 
merem remélni, hogy csak én voltam 
a tesztpéldánnyal ilyen szerencsés.) 

A másik meghökkentő esemény 
installáláskor következett, ugyan¬ 
is a játék kétféle mődon telepít¬ 
hető: a Gasual választásával a 
repülési tulajdonság a k, a való¬ 
sághűség és a kezelés tekin¬ 
tetében jóval barátságosab 
bak lesznek, mint a szinte 
teljesen élethű Expertnél. 

Szeretek minél előbli tút 
lenni a “Telepítővarázs- 
ló" varázslatain, így 
tehát Express Installt 
választottam. Akkor 
kezdtem gyanakod¬ 
ni, hogy ezt még¬ 
sem kellett volna, 
amikor már a 
második cigaret¬ 
ta is elfogyott, és 
még mindig ment az 
installálás. A szer¬ 
zők ilyenkor ugyanis 
azt a roppant kézen¬ 
fekvő megoldást vá¬ 
lasztatták, hogy a 
CD-t kalap-kabát 
bemásolták a vinyó- 
ra (eJvégre az még 
mindig gyorsabb). 

Ez ugyan nem rossz 
Ötlet, de án nem tá¬ 
mogatom. Custom- 
mal lehet kevésbé 
rémisztő méretű ins¬ 
tant is kérni, ame¬ 
lyekre a szerzők 
igen diplomatikusan 
“apróbb szüneteket és tőltőgetésl” 
ígérnek - hm, maradjunk annyiban, 
hogy mégis jobb az a 630 megás. 


ELSŐ i 

Az első negatív benyomásaimat már i 
fantasztikusait jo intro is kezdte el- 
hessegetní, aztán a főmenüből elvo¬ 
nultam gyakorolni, és ettől már kez¬ 
dett lenyugűdni a kedéjyem. A Train- 
ben begyakorolhatjuk a felszállást és 
leszállást, a navigálást, az Irányított 
és irányítatlan levegő-levegő és le¬ 
vegő-főid fegperek használatát, légi 
utántöltést - szóval minden manővert, 
amire harci helyzetben csak szüksé¬ 
günk lehet. A feladatról természete¬ 
sen részletes szöveges eligazítást ka* 
púnk, illetve meg nézhetjük a hely¬ 
színt. Különösen szórakoztató a le¬ 
génység kiválasztása: jellemző az 
élethíiségre, hogy az összes, valóság¬ 
ban is létező F-1B Eagle-t repülő szá¬ 
zad közül választhatunk, továbbá az 
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adatok szerelmeseinek nagy boldog¬ 
ság lesz, hogy a játékban megtalál¬ 
hatjuk a századok részletes történetét 
megalakulásuktól 
(rendszerint a II. vi¬ 
lágháború Idejétől} 
egészen napiainkig. 
Ugyan a program 
minden küldetéshez 
felkínál több előre 
meghatározott fegy- 
verkombinácíót, de 
természetesen mó¬ 
dunk van őnállő 
pakkok létrehozásá¬ 
ra is az amerikaiak¬ 
nál rendszerben le¬ 
vő összes fegyver- 
rendszerböi- (A va¬ 
lósághűségre 
egyébként garancia 
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teliét, hegy fő tényltcdésÉt tekintve a 
Jane's tulajdanképpen tiaditechmká^ 
vaf foglalkozó kiadó.) Kiváló Ötletnek 
t»tom egyébként, hogy az áltafnnk 
létrehozott kombinációkat el is lehet 
venteni. 


Ka csak single player Játékot aka¬ 
rón k jálsiani, akkor a gyakorJáson kí- 
fü a főmenüben még három, a szímu- 
tátorokbol már igen jól ismert le- 
ietőség áll rendelkezésiinkre' az Ins- 


kesztett feladat közül választhatunk, 
amelyekben a legváltozatosabb, földi 
és légi célpotttok elleni küldetések' 
ben csillogtathatjuk tudásunkat. Aki* 
nek ez ^etleg nem lenne eJég, annak 
a szerzők mellékeltek egy kiváló kiil- 
detésszerkesiztöt is, amelyekkel ú] 
mi^iókat generálhat. Itt nem árt 
megállni egy szóra, mert ez a program 
egyik legnagyobb erénye; a többi szi- 
mulátóiban már eddig is találkozhat* 
tünk hasonló opcióval, de az F-15- 
étiez képest csak a nevük volt hason- 
ló, mert én még soha nem láttam szi- 


ultrakonzervatív iráni kormány ellen 
kell szigorúbban fellépnünk. A iáték 
tulaidonképpen az egyes küldetések* 
ben kapott feladatokat adogatja, csak 
állandóan variálja bennük a környe¬ 
zeti paramétereket (a bevetésben 
részt vevő gépek és a célpontok 
száma, napszak, stb.) Sajnos az 
eddigiek után itt azért egy kis 
keserű ízt érozhelünk a szánk¬ 
ban, mert nem lehet logikailag 
is összefüggő hadműveletről be- 
széJni - csak küldetések egy¬ 
mást kővető sorozatáról. 


nAYJER 


tart Action, az egyes küldetés, illetve 
t hadiárat. 

IMi«t AetIfMi: Folyamatos küldetés 
s előre megadott paraméterek sze- 
lírt. Saját csapatoknál meg kell ad- 
«Bk repülési magaságunkat, a kívánt 
leiszerel est, a kőte lékünk ben repülő 
fépek számát, valamlntpilótík kép¬ 
zettségét és a kőtelek formáciDfát. Az 
dienf élnél a hason lé paramétereken 
k^l még vagy 40-50 gépből kivé* 
tathatjuk a gépének típusát, megad- 
iatunk földi célpontot, valamint a 
l^édelmet és annak képzettségét. 
"'viIm: Egy küldetés teliesí* 

. Itt 15 különböző, előre megszer- 


mulátorban olyan küldetésszerkesztót, 
amelyben ehhez hasonló szabadság- 
fokkal tervezgethettünk kényünkre- 
kedvünkre különféle akciókat. Az eh¬ 
hez hasonló cuccokat a szerzőik eddig 
jó mélyre süllyesztették eJőJünk a fi¬ 
ókjaikba, hogy alkalomadtán fő kis 
mission diskekkel űiabb pénzt bűvöl¬ 
jenek ki az egyszeri vevő zsebébŐL 
Canpilii: Hadjárat, azaz folyamatos 
kuJdetésekből álló karrier. Mondjuk 
itt nem szenvedünk a bőség zavarában 
, mert összesen két hadszíntér küzött 
válogathatunk; vagy az Öböl-háború¬ 
ban poroljuk ki Száddám és csatlósai 
nadrágját, vagy pedig 2(102-ben, egy 


^ ifcMa g rtiferiig. kOBOKacKkak, 
* üénrímíaTak - miodea kttíHsxa 
t nrjfütt M B9gr ^íbábonltOi 


Manapság már bármilyen stílusú játék 
elmaradhatatlan kelléke a tőbb|átékos 
üzemmód. Nincs ez másként itt sem: az 
F-15-öt maítimum nyolc [átékos játszbat- 
ja helyi hálózatban és az Interneten ke¬ 
resztül, illetve soros porton kereszt ül 
kettőn nyomulhatunk egymás ellen. A 
parti kűlünbüző paraméterei az Instant 
Actionhoz hasonlóan konfigurálhatók 
(napszak, fegyverzet, stb.), továbbá le* 
hét kérni regenerációt ís, A multíplayer- 
arena nyolc részre van osztva, és mitrd- 
egyik játékos választhat egy hívófeíet és 
egy bázist magának (ha valaki olyan bá* 
zist választott, ami már foglal, az a koo¬ 
peratív módnak felel meg, azaz egymást 
támogatva fognak játszani). 

ítélet 

Kis gondban vagyok az ítélethirdetésnél 
a cikk elején elhangzott sápítozás miatt 
- ugyanis maga a játék elkáposztóén jó! 
Megkíméllek benneteket attól, hogy el¬ 
kezdem lelkendezve dicsérni a grafikát 
(ami egyébként még őP-kórtya nélkül is 
roppant kelJemes), a műszerfal részletes¬ 
ségét, stb, - de inkább nem teszem, mert 
a képek úgyis magukért beszélnek. A 
hangokraI viszont mindenképpen illik 
mogomlékezni: az aláfestő zene mondjuk 
valami másodosztályú heavy metál rövid 
pihenőkkel (mindegy, olyan*amilvenj, a 
rádioforgalmazás és a többi hanghatás 
viszont tökéletesen sikerüli. (Aki akarja 


egyébként a küídetésszerkesztoben akár 
saját hangokkal is díszithetf missziéját.) 
Mint az apró részletek szerelmese, na¬ 
gyon tetszett a íőmenti References pont¬ 
ja, ami egy hatalmas adatbázis a játék¬ 
ban szereplő mindennemű fegyverrend¬ 
szer rendeltetésével, technikai paramé¬ 
tereivel és típustörténetével. Ezenkívül 
sorolhatnám még napestig a program 
erős pontjatt, de teljesen felesleges len¬ 
ne, mert szinte csak olyan van neki - 
minden téren kiváló. A kiviteiezésébőJ 
adódóan egy apró kis haj azért van; a to¬ 
kéi eles élvezethez egy igen szépen tel dí¬ 
szített knnfígurácíó szükségeltetik hozzá. 
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ORUÍET KÉT KEREKEM 


A MicroSoft természetesen 
nem hagyhatta annyiban, 
hogy a legjobban eladott 
autós játéka folytatás nélkül 
maradjon - és bizony milyen jól 
tette ezt! A hatalmas Monstei 
Truckok tehát visszatérnek, és 
fényesebben esi I lóg na k> villog¬ 
nak, mint valaha. Óriási kere¬ 
kek, szépen “kidekorált** kaszt- 
nik, egzotikus tájak ~ minden 


pálya mentén dolgozd olajku- 
takkal - bővült a tereptárgyak 
repertoárja. Vannak egyébként 
olyan tereptárgyak is, melyek 
alaposan beleszólhatnak a ver¬ 
seny alakulásába is, vegyük 
példának okáért azt az esetet, 
amikor egy hosszú tehervonat 
miatt keli egy átjárónál rosto- 
kolnunk. Egy ilyen robosztus 
járművel vandál ösztöneinket is 


az apró köveket a földutakon. A 
versenyek hangulatát egy ame¬ 
rikai módon tűllelkesedett kom¬ 
mentátor biztosítja, oloso poé¬ 
nokat sütve el (például szerinte 
halászni támadt kedvünk, ami¬ 
kor épp nyakig gázolunk a víz¬ 
ben), A legjobban az tetszett, 
amikor kajakra elmerültem: 
olyan az effektus, mintha a víz 
alól hallanánk a bemondót. 


versenyek és vannak a raliyver- 
senyek. A lényeg tulajdonkép¬ 
pen mind a kettőn ugyanaz: át¬ 
haladni az ellenőrzési pontokon 
- a különbség csupán annyi, 

MO 



Lefítt íiogv így k^sialaek 
a kis Moaster Triíckak? 


adva van, ami csak egy őriilt 
versenyhez kell. A programhoz 
ugyan nem alapkövetelmény a 
30fx kártya, de persze azzal 
mutatja meg a valódi arcát. 
(Mellesleg ha jók m értesülé¬ 
seim - ez az első játék, ami tá¬ 
mogatja az ú| VoadoQ2 chípset- 
et.) Talán az autók grafikája az, 
ami a leglátványosabban fejlő¬ 
dött: változatos textúra borítá¬ 
sokat kaptak, és azon túl, hogy 
be vannak árnyékolva, még 
fénylik Is a felületűk. Az Is 
meghökkentő, hogy a poligonos 
grafikával milyen szép gömbö¬ 
lyű gumiabroncsokat hoztak lét¬ 
re, Az említett gumik ráadásul 
elképesztően realisztikusan ru¬ 
góznak - úgy csuklanak, ahogy 
azt a terep viszontagságai és a 
fizika törvényei megkívánják, 
és ráadásul még nyomot is 
hagynak a poros talajon, Mon¬ 
dani sem kell, hogy persze a 
helyszínek is tetszetősebb kül- 
osínnel büszkélkedhetnek: egy¬ 
részt szebb a grafika (a tükröző¬ 
dő vízfelületek például igazán 
hatásosak), másrészt néhány 
objektummal - mint például a 


maximálisan kiélhetjük: a tár¬ 
gyak nagy része nem Igazán áll 
ellen egy öttennás monstrum¬ 
nak, így helyes kis csokorba 
gyűjthetjlik például a kerítése¬ 
ket vagy a villanyoszlopokat, el¬ 
sodorhatjuk az útjelző táblákat 
vagy az ét mentén felhalmozott 
gumiabroncsokat és ládákat. A 
hátrahagyott romok ráadásul ott 
is maradnak, és a további körök¬ 
re akadályokat képeznek a töb¬ 
biek és jó magunk számára egya¬ 
ránt. Az ütközések kihatással 
vannak autónk állapotára is (ha 
a grafika! opcióknál be van kap¬ 
csolva sérülékenység): frankón 
behorpad például a kasztni tete¬ 
je, és egyre deformáltabb jár¬ 
gánnyal vagyunk kénytelenek 
versenyezni. 

De hogy ne csak a grafikát 
méltassam, szólnék pár szót a 
hangokról is. Kezdjiik a motor- 
hangnál, ami szinte muzsika a 
fülünknek, hiszen igazi Bigfoot- 
ról mintázták. Gyorsulásnál il¬ 
letve fékezésnél a gumik által 
csapott zaj is jól kivehető: nyi¬ 
korognak a kerekek a hetonuta- 
kon, avagy ropogva morzsollák 


A LEHETŰSÉEEH 

A játékról alkotott első benyo¬ 
másunk tehát mindenképp pozi¬ 
tív, de nézzUk, mi a helyzet a 
versenyek menetét illetően! Si¬ 
vatagos, avagy füves-fás terüle¬ 
teken Összesen 12 vadonatúj 
pályán indulhatunk, és (20-ból) 

0 teljesen új kocsi közül vá¬ 
laszthatunk. Jó ötlet volt, hogy 
a Játékhoz megvásárolták a 
W€W és nWo licencjogát, így 
most híres pankrátörök (mint 
például Hűik Hogan, vagy Stíng) 
autált vezethetjük. A kocsik 
amúgy Is az összetörhetetien 
felépítésű kolosszusokra emlé¬ 
keztetik az embert, hiszen még 
az 5 méter mély vízből is ki le¬ 
het éviekéin? velük anélkül, 
hogy lefulladna a motor. Nehéz¬ 
ségi szintből van három, ezt 
szintén a bejelentkezésnél kell 
meghatározni. A magasabb szint 
beállítása nem csak az ellenfe¬ 
lek tudását növeli, de a kocsink 
is “természetesebben” fog vi¬ 
sel k ed ni. A versenypályák a 
szokásos módon két osztályba 
vannak sorolva: vannak a kör- 


hogy a körversenyeknél zárt a 
pálya, tehát több kört kell meg- 
tenni, míg a rallynál egy hossz¬ 
abb táv van meghatározva, és 
azt kell teljesíteni. Találhatunk 
még három pályát, melyek mel¬ 
lett a Summit Rumble felirat ol¬ 
vasható: ez az üzemmód a játék 
harmadik és egyben új típusa, 
egy ún, “Enyém a vár” játék. 

Ezt a játékot kizárólag csak 
multiplayerben lehet játszani 
(maximum nyolcán), és nem a 
sebesség a lényeg, hanem pon- 
tezásra menü küzdelem zajlik ai 
adott ring birtoklásáért. Az 
eredményünk attól függ, mennyi 
ideig sikerült bennmaradnunk, 
Illetve hogy ellenfeleink menny- 
iszer löktek ki minket. 

Ha a hagyományos pályákon 
egyjátékos módot indítunk, 
alapban két ellenfél van kijelöl¬ 
ve, azonban a pályává!adásnál 
(a Computer Opponents ikonnal) 
beáfirthatunk többet is. Ha jól 
emlékszem, az előző részben 
még nem volt változó időjárási 
tényező sem, most viszont szint s 
nincs olyan “természeti csa¬ 
pás”, amit ne tudnánk beállíta- 
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ni. Versenyezhetünk felhó's ég¬ 
nél, szürkületben, ködben^ esb- 
ben, hóban, vagy éjszaka is. Kü¬ 
lön van egy karomsiitét npctó is 
- na ezt érdemes kipróbálni, 
tényleg csak annyit láthatunk, 
amennyit a fényszórótik, illetve 
a többiek fényszórója látni en¬ 
ged. A lámpák grafikai kivitele- 


szükségünk, mint mondjuk az F1 
GP2-ben, de azért itt is van né¬ 
hány műszaki dolog, amin a 
jobb eredmény érdekében fine- 
mítbatunk. Ha rákattintunk a 
Garage menüpnntra, három dol¬ 
got láthatunk. Állíthatunk a gu¬ 
mik mintázatának a mélységén, 
a válté áttételeinek az arányán, 


Annak ellenére, hogy a belsó 
nézetből is fehet nézelődni (in- 
sert/delete/numerlkus +), azért 
természetesen most is jóval 
használhatóbbak a külső néze¬ 
tek. A kővető nézetnél a nume¬ 
rikus -»■ és - gombokkal a rálá¬ 
tás szögén is váitoztathatunk. A 
poén kedvéért néha megszólal¬ 


ni az éppen elérhető legmaga¬ 
sabb technikai színvonalat, 
ezért a SD-kártyák támogatásá- 
vaJ nincs semmi meglepő ab¬ 
ban, hegy a grafika nagyságren¬ 
dileg jnbb lett, de ezt leszámít¬ 
va valóban nincs sok fejlődés. 
Főként azt lehet hiányolni, hogy 
nincs valamilyen “karrierista'' 


zése nagyon klassz; nem csak a 
terep világosodik meg, de a fény 
csóváját is láthatjuk. Bár az el- 
si fényszórók jól vannak védve, 
és így a tetőn elhelyezettektől 
eltérően sosem törnek ki, azért 
ba már alaposan eldeformáló¬ 
dott a kasztnl, jól látni, hogy 
azok is félrevísznek. Sötétben 
egyébként a Monster Patrol ko¬ 
csi néz ki a legjobban, a refJek- 
torain kívül egy piros villogó kö¬ 
rűz a tetején. De kanyarodjunk 
Ttssza egy kicsit még az Időjá- 
rásral Esős időben csapkodnak 
a vilfámek, dörög az ég, és per¬ 
sze az útviszonyok is megváltozó' 
aak. A hatalmas kerekek jóE^> 
kán felcsapják a vizet, és job¬ 
ban csúsznak a felázott sárban. 
Az mondjuk azért elég érdekes, 
hogy még a sivatagba is ^*ran- 
del hetünk” hóesést... A tél les 
időjárás természetesen a tavak 
tialmazállapotára is kihatással 
van; Ilyenkor nem elsüllyedni, 
hanem csúszkálni fogunk. 

A Monster Truck Madness 2 
nyilvánvalóan az aroade verse¬ 
nyek kategnríájába tartozik, te¬ 
hát nincs olyan precíz kocsikra 


és végül a felfüggesztések ke¬ 
ménységén. Legf őképp az nem 
mindegy, hogy milyen váltót 
használunk, hiszen egy Summit 
Rumble versenyhez például jobb 
egy jól gyorsuló kocsi, míg egy 
körversenynél inkább a maga¬ 
sabb végsebességre érdemes 
koncentrálni. 

.4 HEZELéB 

Az irányítás maradt a régi, 
most is ajánlott a joystick hasz¬ 
nálata. Ha nincs ilyenünk, a 
kurzorgomb okkal kanyarogha¬ 
tunk, az A-val és a Z-vel pedig 
válthatunk. Sajnos manuális 
váltás esetén a gép elég nehe¬ 
zen veszi be a rükvercet - nem 
tudom mi értelme van annak, 
hogy teljéén le kell fékezni a 
kocsit, s csak utána kapcsolha¬ 
tunk hátramenetbe. Tízfajta né¬ 
zet közül választhatunk, melyek 
között V-vel, vagy a Gtrl+szám- 
billentyűkkel válogathatunk. 
Megűiult, kissé realisztikusabb 
lett a belső nézet, bár sajnos a 
műszerfaJ továbbra is csak 2D-S 
“lapként” van elénk varázsolva. 


tathatjuk a dallamkürtőt (Spa< 
ce), vagy ki/bekapcsolhatjuk a 
fényszórónkat (Lj. A ke esi irá¬ 
nyításán kívül még van néhány 
igen fontos hirientyu, közülük a 
leglényegesebb az F, amivel az 
un. keresőt kapcsolhatjuk be. 

Ez mutatja, merre kell kéres- 
nűnk a kővetkező ellenőrzési 
pontot {koromsötétben például 
csak erre támaszkodhatunk}. 
Néha hasznos lehet a térkép is, 
amit a Tabbal jeleníthetünk 
meg. Aztán előfordulhat, hogy 
olyan basa dákba vagy tóba 
esünk, ahonnan nincs kiút - 
ilyenkor muszáj segítséget hív¬ 
nunk, amit a H-val, azaz a heli¬ 
kopter igénylésével tehetünk 
meg. 

EEBJÚBUS 

A Monster Truck Madness 2 
végső értékelésnél egy kicsit 
gondban vagyuk, ugyanis nekem 
például nagyon tetszett. Ugyan- 
akkor azoknak is Igazuk van, 
akik azt mondják, hogy nem sok 
minden változott. Egy új prog¬ 
ram mindig igyekszik kihasznái- 


üzemmúd - mindössze küiön-kü- 
lön megnyerhetjük a futamokat, 
és ezzel kész. Ha valakinek vis¬ 
zont ennyi is elég, és Monster 
Truckozásra vágyik, ennél a já¬ 
téknál biztosan nem fog jobbat 
találni. 

KZ, 
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szándékfíDl elkövetett rDs^zhiszentű kódo¬ 
lás muva (asatFeg a videokártpmmal nem 
egészen kompatibilis a Játék, bár eladdig 
nem voltak ilyen gondjaim). A második ko> 
moly koltúísakk akkor ért, mikor az első 
ellenséges robot... akarom mondani gear 
megsemmisítésekor egy ritka igénytelen 
sprita-animánió jelképezte a robbanástn 
Na, ezek után már kezdtem kissé szkepti¬ 
kusan szemlélni a Heavy Geart. Azt ugyan 
el kell ismernem, hogy maguk a textúrák 
(különösen a havas hegyoldal) alacsony 
felbontásuk ellenére is pofásak s magukra 
a harci gépekre sem lehet egy rossz sza¬ 
vam se " ám mindezek ellenére sem va¬ 
gyok kibékülve a gratikal megvalósítással. 
Nekem a Mechwarrior 2 3DF)t-verzÍD(a job¬ 
ban tetszik a Heavy Üaarnél, holott ez az- 


Ez akkor ért, mikor viszolygásomat 
legyőzve kissé jobban belemélyed¬ 
tem a játékba. Rá kellett ugyanis 
jönnöm, hogy maga a tleavy Ge 
ar cselekménye és hangulata 
igen kellemesre sikeredett. 

Maga a háttértörténet is 
egész eredeti: a távoli jövő¬ 
ben járunk, egy Terra Novs 
nevezeti bolygón. Ez vala¬ 
ha a hatalmas Terra-Biro- 
dalem gyarmata volt, ám 
annak a lakói a telepe¬ 
sek sajátos szokása 
szerint kikiáltották 
lüggellenségtlke!. E 
kopár világ harcias la¬ 
kosai amíigy nem hívei a 


R obotect), Mektnn, Dattletech...bizo¬ 
nyára sokaknak már ismerősen csen¬ 
genek e nevek. Akiknek mégsem, 
azoknak megemlíteném a Transformers 
nevű rettenetét is - erről már mindenkinek 
eszébe juthatnak a bazl nagy rubotször- 
nyek. Illetve a robot megnevezés nem iga¬ 
zán pontos, elvégre ezeket a hatalmas 
harci gépeket emberek vezetik, méghozzá 
az esetek túl nyomd többségében özikesze- 
mü manga-leányzdk. Ei a sajátos őrület 
(aki vitatkozna az orLÜet megnevezéssel, 
az vegyen kezébe egy amerikai képregény 
vagy iáték^katalógást és lapozzon bele - 
tanulságos élmény) ugyan Japánból indult 
ki, ám hamarosan Uncle Sam is felfigyelt a 
dologra. A többit már mindenki kitalálhat¬ 
ja: szerepjátékok, fajzlíimek, könyvek, 
bögrék, kártyajátékok, gusztustalan mű¬ 


anyagfigurák valóságos özöne zúdult az if¬ 
jabb korosztály nyakába. Engem Jóidéig a 
hányinger kerülgetett ettől a stílustól, a 
piros kamionból jóságos robotbácsivá vál¬ 
tozó Translormereket meglátnom és meg¬ 
utálnom egy pillanat müve volt. Az utóbbi 
időben viszont volt alkalmam az eredeti ja¬ 
pán filmeket. Illetve néhány igényesebb 
Battleteob-kört^et áttanulmányoznom, s 
ezek alapján már nem is tűnt olyan rette¬ 
netesen debifnek a dolog. Mi több, a már 
emlegetett Battletech világon játszódé 
Mechwarrior 2 szerintem egyike a leghan- 
gulatosabh ás legofedetibb harctéri **szi- 
mulátoroknak^'. Alighaem a Heavy Gear al¬ 
kotóit is ennek a sorozatnak a sikere ih¬ 


lette meg, hisz mü¬ 
vük határozottan 
emlékeztet a Mech- 
warriorra. Mondhat¬ 
ni kísérteties a ha¬ 
sonlóság. Ez persze 
nem lenne baj, főleg 
akkor nem, ha az 
eredeti ötlethez ezt- 
azt még hozzá is 
tenne az utód. 

EZ m97i 

Az igazat megvallva 
ez volt az első gon¬ 
dolat, ami a Heavy 
Gear közelebbi szemlevételezésehor fel¬ 
merült bennem. Merthogy első pillantásra 
igen randának tűnt a 
program. Mielőtt 
még bárki is végleg 
leírná, azért kút ap¬ 
róságot megemlíte¬ 
nék a védeiméhen. 
Először IS közvetle¬ 
nül az Incoming va¬ 
lamint a Forsaken 
után tekintettem 
meg a programot, s 
ez nem igazán ked¬ 
vezett Ökelmánek. 
Másodszor pedig a 
Heavy Gear már ta¬ 
valyi játék, csak épp 
Európába bő fel éves 
késéssel kezdték el 
forgalmazni. Ez pedig igen nagy öngólnak 
bizonyult, hisz e rövid idő alatt hallatlan 
fejlődésen mentek át a 3D-s játékok. Per¬ 
sze a tény ettől még tény marad: a Heavy 
Gear engine*je fölött igencsak eljárt az 
idő. Jómagam 030 mellett tekintettem 
meg a játékot, s örömujjongásra bizony 
nem sok okom akadt. Eiőször is a fény, 
füst és ködeffektek valahogy kimaradtak a 
iátékhói - holott ezek Jelentik a különféle 
gyorsítókártyák tán legnagyobb vonzere¬ 
jét. illetve egy fényeffekttel találkoztam: 
néhány lövedék bazi nagy világos három¬ 
szögeket varázsol a talajra. Eleinte prog¬ 
ramhibára gyanakodtam, ám hamarosan 
rádöbbentem, hogy az előre megfontolt 
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játékban. Kötni éhünk tagjai néha valósé' 
gos kis vitákat vápák le a harc hevében, 
$ nem egyszer a misszió kellős közepén 
kapunk tsijesen új parancsokat illetve 
feladatokat (e szempontból egyébként a 
üeavy Gear igen nagy hasonlóságot mutat 
egy másik Aotivision Játékhoz, a Battlezo- 
ne-hnz). A pilótafülkéből kikászálódva 
mindig részletes tájékoztatást kapunk a 
hadműveletek aktuális állásáról, a harci 
zónákról Illetve a 
veszteség ekróL S 
akkor még nem Is 
szóltam az olyan ap' 
róságokfól, mint a 
gyakorló-kiildeté- 
sekhen felbukkanó 
tapló kadéttársunk¬ 
ról vagy a ritka Ide¬ 
gesítő stílusú kikép- 
zntisztrol. Szóval a 
hangulatra tényleg 
nem leliet egy rossz 
szavam se. 

Az irányítás szintén 
igen korrektnek 
mondható, hisz gea- 


leg nagyobb nehéz¬ 
ségek árán tudtam 
kiszúrni az akluális 
célpontot jelölő ba^ 
zi nagy keret é$ a 
hasenfú paraméte¬ 
rekkel megáldott 
célkereszt között 
megbúvó távoli el¬ 
lenséget. 

Hogy mindezek 
után melyik játék 
a jobb? A fene se 
tudja, minlcettö- 
nek megvan a ma¬ 
ga hangulata s a 
saját műfajában 
mindkettő a leg¬ 
jobbak közé tartozih. Nekem, szigorúan 
szubjektív szempontok szerint ugyan a 
Mechwarrior t, áll közelehh a szívem¬ 
hez, de a Heavy Gearrel is nagyon jól 
el tudtam szórakozni. Ugyanakkor vi¬ 
szont azt sem tagadom, hagy a mos¬ 
tanság megjelent 3D-s játékok meilett 
a Hsavy Gear még a “rút kiskacsa” ha¬ 
sonlatot Is csak nagy jóindulattal ér¬ 
demit meg. Az pedig, hogy az Áctívisi- 


on ml a francért jegel hónapokon ál 
egy olyan programot, mely mufajáhél 
adódóan szinte naponta veszít értéké¬ 
ből, számomra rejtély. Meggyözódé- 
sem: ha a fleavy Geart még karácsony 
előtt kiadják, nagyot kaszálhattak vch 
na. Most viszont, a Battlezona és a ha¬ 
marosan megjefenó új Mechwarrior 
epizód ellenében alig hiszem, hogy 
megállja a helyét a játék, 

TJ. 
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jkés egymás mel¬ 
lett élésnek, ugyanis 
valaki ellen mindig 
kadat viselnek |ez a na¬ 
gyobb választék híján a 
környező rendszerekben sündör- 
gó torra seregekre és saját magukra 
korlátoződik}. Most épp a Terra Nova egé¬ 
szét uraié hét szövetség/érdekcsoport ké¬ 
szül egymásnak ugrani; az Északi Konföde¬ 
ráció városállamai valamint a Déli Egye¬ 
sült Államok. 

Aki részletesebben is kíváncsi Terra Nova 
történelmére, az nyugodt szívvel nézeges- 
^ át a CD-n található infokat, nem fog 
csalóőrti. A világ történelme, a fontosabb 
karakterek és még az egyes gear-ezredek 
(!) is cly aprólékosan és részletesen ki 


csak épp messze nem 
használja ki a gyorsl- 
^ tóhárlyákban rejlő le¬ 
hetőségeket, Ezt a témát már eleget bon- 
cclgattam, úgyhogy inkább továbblépek, 
iángulat. Ebből a szempontból a üeavy 
Gear messze ver minden hasonló iátékot. 
S nem csak a már említett hadjárat-rend¬ 
szer illetve a remekül kidolgozott s tálalt 
háttértörténet (vagy inkább háttértörté- 
nefem?] miatt. Maguk az egyes küldeté¬ 
sek is sokkal változatosahbak és érdeke¬ 
sebbek, mint bármely más hasonló stílusú 


rünk meglehetősen egyszerűen vezethető 
jószág. Az egérrel forgatjuk a törzset és 
irányítjuk a fegyvert, míg a billentyűzet- 
ról adjuk meg a haladási irányt - pofon¬ 
egyszerű, Újdonság viszont, hogy lépege- 
tőnk végszükség esetén akár kerekeket 
is “növeszther, így lényegesen gyorsab¬ 
bá, ugyanakkor nehezebben irányítható- 
vá válik. Ez mondjuk elég érdekes megol¬ 
dás... Egy biztos: a Heavy Gear könnyen 
kezelhető és megszokható játék, viszont 
túl sok forradalmi újítást nem tartalmaz. 
Egyedül az zavart, hogy időnként csak a 


vannak dolgozva, hogy az valóban párját 
ritkítja. Mégis a remekül kidolgozott had¬ 
járataién dszer volt az, ami igazán megtc- 
gott 3 játékban. Először Is lejátszhatunk 
egy előre kidolgozott, nagyjábóf lineáris 
történetet {ami szerény véleményem sze¬ 
ri ntigen ötletes és sző rakcztaté), melyben 
az Északi Konfcderáció egy fiatal tisztje¬ 
ként kell átvészelnünk a korlátozottnak 
egyáltalán nem nevezhető harci 
cselekményeket. Ez eddig tísz- 
^ ta sor. Ami igazán érdekessé 
\teszadolgat az az,hogya 
, harcedzelt látékosok ked- 
I vükre generálhatnak maguk- 
f nak különféle hadjáratokat - 
' saját gearekkel és missziók¬ 
kal. Ezek a hadjáratok egyéb- 
t igen lég ikusan felépítet¬ 
tek, például néhány komolyabb 
bázis elvesztése után nem 
csak hogy ellenfelünk 
. egy nagy halom győ¬ 
zelmi pontot kap, 
hanem hadseregünk 
veszít az utánpétlásá- 
hél is. Ez pedig úgy je¬ 
lentkezik magában a já- 
, tékban, hegy az elkövet- 
kezendő küldetések során 
néhány komolyabb fegyvert 
mar nem használhatunk. S ez 
^ csak egy kiragadott példa, 
még számtalan hasonló ked¬ 
ves meglepetés várja a 
dicső hadvezéreket... 


' WAitmoR ys, 

HEAVr BEAR 


Ami a grafikát illeti, itt ha egy orr- 
hosszal is, de a Mechwarricr 2. viszi a 
pálmát. Ez prsze nem jelenti azt, hogy a 
Heavy Gear élvezhetetlenül csúnya lenne. 
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A HűQfHonvéáő Máúoiá íipj'- 
mtízstessR is ai eíiert- 
féí síiiiSfőldjÉn fÉf 0zStíiíf ite 


Az eflektBÍtaek háfSf kszáem 
sfé$ rőíS3iiffíbefí iátni 3 vitágot 


M íáti MtAk ipá mgírta i “Világafc 
Km" dná kmriéi (ennek idesto¬ 
va iifr 160 éw), afdtdet diiiOTlű 
tde«Hi Mayek invázéjt adtttalaa kSiivv. 


akámihei, azt bizonyára most nagyoa méfy ^ ^ont az is igaz, ttngy a flaga Softwars 
gyanakvással visetletik az Inconiing iránt. programozóinak sikerült ezekből a sokat 
Ami azt illeti, a gyanésaa hasonló sztorin emlegetett gyotaítokártyákbol kihozni a 
knfli méi stkm küids vonás akad a két, > MaxMoumoL Meg merem kozkáztatni; az In- 
ogyaai^küföiibíiá malájba tartozó dai^ comiiig nern éri el a jáláktermi automaták 
tOTÜlf: liidlrettő ifm ostoiia, Ifen látva- sdotjét - hanem felülmúlia azokat, A se- 
m* MoaxoHiiní erőfeszítést ben^ srampontjából ugyan még a Sep és 
igi^. A lacmivlszairt, szellemi szülő- egyéb aotematák javára billen a mérleg, 
atfiMsamhiKt tnapa műfajában rend* ám a textéiák kidolgozottságában, a külön* 

tfiifji jlwiliililTliiiiinhh d egyike, bűző fáBfeffektekben s nem utolsó sorban 
BK/BÉt h a infii nM csodálatos. Es- a bangbalásohhan már az Incoming a nye- 


rettőrténet kitejtésének soha vissza nem 
térő lehetőségét... Na szóvalr 20D&-faan já¬ 
runk, a Fold szépen prasperál, pufók arcú 
kisfiúk játszanak a d^üs kék égen fndfo- 
zndo bárányfelhők alatt - szóval mindenki 
teljesen happy. Egy ideig. Merthogy elkez¬ 
denek szaporodni az UFO-észlelések, me¬ 
lyeket a kormány bátor helytállással nem 
vesz komolyan. Egy ideig. Merthogy az 
idegen lények egyszerqsak lecsapnak a 
Holdon lévő kísérleti ürbázisra, s ez merő- 


igen érdekes népek lak^; 2. a jelek sze¬ 
rint ez egy igen hálás téma. Alighanem ez 
utóbbi ténynek köszönhető, hogy a Ragé 
Softoiaze legújaU} alwMíátéka, 
k a jDnnek-az*U1ak*ja jistenem-^^^H 
gyünk" problémakört (eszegeti. hHÍP 
így magában n^ nem lenne baf,^ né- 
h^ percnyi játék után rögtoe déja vu-ér- 
zés lett úná rajtam: ezt én már valahol lát¬ 
tam. Egész pártosán egy moziban. Még 
pontúsabbaii e^y todependonce Day neve¬ 
zetű fjlmben. Egészen pontosan egy Inde- 
pendeitce ^ nevezetű fHmszefű izébeo. 
Akinek már volt szerencséje ehhez ai 


tanság megjeteirt 3IH Játékok jelenül ré¬ 
szét (Sah-Cultiire, Dark Ómen, Fornkm, 


Shöp hangulatú jalzéfckel kell iRtenem, 
de hát ez van... Azt persn rtlr most megje 
gyezném. hogy az Incortirt ^ nendgen 
hajlandó elindulni gyeirtükártya néilil. 
Ami szerintem nem egy bölcs bűiái, mivel 
az előző oldalakH hhesázett jvagy ezután 
- biába, a tördelő nagy úr) Fortén már 
bebizonyitotta, begy kellő programoiáí tu¬ 
dóssal lehet olyan engéne-t írni, ami egy 
mezei PC-n is "eidacőg". Ugyairtkfcar vi- 


tartozikj, i közösen létre- 
boziiak egy katonai szer¬ 
vezetet, aminek lő célja 
az Megan lények meg- 
lendKahályozása és mag- 
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31. hűgy a játék lényege két sóéban 
összefogíalhaté: meni és lőj. Legalábbis 
az Arcade módot ¥ála$ztva ez a helyzett 
ilyenkor kívalasrihatunk egy tetszés sze¬ 
reti járművet, egy helyszínt és már neki 
is állhatunk a gaz ellen irtásának. Van Hi- 
Score táblázat, vannak felszedhető erí- 
fák, történet viszont nincs. Nem haj, a 
robbanások így is szépek,., 

A kissé összetettebb szórakozásra vá¬ 
gyók választiiatják az Action Campaignt 


gya! kell elszállítanunk a kijelölt helyre. 
UfogyiIkDs víg napjaink a már emlegetett 
A.D.A.T.A. bázisnál kezdődnek, s az Ide¬ 
genek bolygéján végződnek. Illetve a már 
említett eztra-pályákenmég meg meg¬ 
menthetjük a Főidet négy haléles vírus- 
bmnbáté] is. Az igazat megvallva ügy 
éreztem magam a játék közben, mint egy 
régi szép napon, mikor enyhén kapatos 
állapotban néhány cimborámmal beténfe^ 
regtem (az akkor még üzemein) Wlzards- 


ez nagyjából megegye¬ 
zik a szimpla hadjárat¬ 
tal, csak a készítők 
belecsempésztek egy 
felíiinézeti tili*toli já¬ 
tékot Is néhány szint 
közé. Na, ez az amit 
nem kellett volna 
annyira erőltetni. Ez a 
huszadrangú ‘takti- 
kar aljáték körülbelül 
annyira bi* 
ányzik az In- 
comingból, 
mint pöi- 
kőlMl a 
mazsela. Az 


Az^iíiiiió i/iíleifrtBnsk kufcssf 
aí ÍSeif 6 áf 0 $ tűiffTŐvei fea- 
lísfkffiá f^véOslmí ágyüL.. 


Ax itíygeoek egyik tenkia 
mgtsmfkeáik a? embsriseg 
ffgjfik jsfes taíáfíifányáiaí. 

3 Jiökdvaté fskétávaf 


vallva netb 


IS részletez¬ 


nem ezt a 


resma 


program¬ 


nak, mivel 3 


joerzesu já¬ 


tékosok 


taktikai-pa¬ 


nelre vetett 


etsn pillan¬ 


tás után az 


ESC gomb¬ 


s. ekki 

S é pályán (pátyán- 
1»-tOkijunbaző 
, knM az idegeneket 
t^irendszabályDznimk, 
sv vég^ gy^etem kirí- 
lási után még négy 
eitraípálya" kivetkezik, lémagam ezek 
a^nán egy dnpnalmas megyek*a>heli- 
taptenej-oszt-lavék játékmenetre számi- 
zttM, m az avcnmba rnbkiaé dskáosz 
r felvíllaflyozott. llószóT* az (nce- 
n a legkülniibőzöbb léle és fajta 
3nnüvek volánja mögöH jeteek aO ie tfl nk, 
Cabca Iwrct ReTIknptertől kezdve a lé- 
:>lhárítA ágyén ál egészen a légpárnás 
araivekrg. Az egyes színliÉet nem csak 
iz ai áafcrrtott lánnüvek Utinlrözletifc 

<«i9{' Wn^HíUiAitanik is 
miMm ünBi mmÉM kell lelő 


hoz fognak kapni 
san igazuk lesz. 

Termésreíesen a multiplayer- 
megszállottaknak sem kell 
csalatkozniuk a pr^amban, a 
jól m^okott hálézaü npcin- 
kon kívül még egy igazi érde¬ 
kesség Is vár rájukr az osztott 
képernyős játék. Maga a szán¬ 
dék minden bizonnyal nemes, 
áia a a w g v a fósitás vaEaíingy 
nem az igazi - szerintem a Zi 
collos monitorok és Pll AOC-as 
processzorok tömeges ettarje- 
déséig valahogy nem igazán 
kéne efféle debi bégekkel pré- 
bálkozei. Volt alkalmam 


máz ima h 


ba^ s megpróbálkoztunk 
néhány autOfnatával dé¬ 
lére jutái. Mőnéáfit el¬ 
vesztettük a liHiatat. 
ítyenÉor mát nem nagyen 
tudtuk, kefy ojn, mlárt, 
hogyan és mivel k 
de azért remekül i 
koztunk. Velakofy n 
Inceming hangulata is 
ekhez haséi 


Irányftásit 


ajánlott a boldiO|uláshoz. egérrel tör¬ 
téni játék ötletét lehetőleg a kezdetek 
kezdetén vessük el - az efféle bohó Slle- 
teket nem igazán tolerálja a játék. Egyéb¬ 
ként jáftnűvenként mi, 2 fegyverrel ren¬ 
delkezhetünk, tehát arzenálunk ki ismeré¬ 
se sem lesz egy bonyolult dolog. 

Más nem is maradt hátra, mint az érté¬ 
kelés, ami úgyszintén nem igényel külö¬ 
nösebben hosszas kifejtést. Az fftcoming 
ugyanis gyönyörű, hangulatos és rendkí¬ 
vül proli ^ de a borzalmas taktikai rész^ 
és kílnsféle küldetések ellenére is 
''csak” egy tövüMözős játék. Szürkeállo- 
TTiányunkát körüflMlüí ennyire terheli le, 
mint egy különösn fantáítiátlan mosöjnr- 
reklám: ellenfeleinkben az intelligencia 
l^halyányablr szikrája sem csillan meg, 
kulonoselü) stratégiai érzék pedig még a 
legkörmőnfoutabb feládatok megoídásá- 
tioz sem szükséges. Ig^n hosszütávu 
szórakozást én épp ezért nem is remélek 
tőle, ám biztos vagyok beune, hogy ráérő 
perceimheu sukszoi elő fogom veani, mi¬ 
vel a maga műfajában a legjobb, titetve a 
Fofsakeii megjelenéséig a legjobb volt,.. 

S. TJ. 


Aftp; ' 'li ivw.T'iHTP. 1 


mintÍBii /(Jch wijyih PC-^ 

d For^ahntt 


ti- 


MO 


nyék kllMtyu haszaábtínit Is 
Mhm koaitetl a lAüA, 
m NbA joystidL nagyon arii^E 
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kicsit öHcSfmá ffiíal ^ 
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Az irroitotat siwHátmaist Mm 
« siatad ráíiatkaxás {étisif: 
taszta§atis} Hfm^fgirl íosát 


V. 




H m. Has igen. Valali^^y nem iga¬ 
zán ahaiózik ineg{oniil az ihlet, 
miilSn az X+l-edik 3D-s l^dldo- 
zős Játékhoz kellfene) valami blikkfan¬ 
gos bevezetőt heiekiteni. A különféle 
gyorsítókártyák elterjedése óta e mű¬ 
faj virágkorát éri, ennek folyománya¬ 
képp CoVfaoy szakajtészámra hordja 
íróasztalára a tanulságosabbnál-tanul- 
ságosabb prOigramokaL A huszadrangú 
Játéktermi átiratoktái kezdve a Quake- 
klúnokon át egészen az autóversenye¬ 
kig van itt minden, mi szem-szájirak 
Ingere. Meg akadnak szép számmal 
olyan anyagok is, melyek semminek 
nem ingerei, fejeljebb a jnbb sorsra 
érdemes cikkíré vagy játékos lelki bé¬ 
kéjét zúzzák össze az iszonytató gépi¬ 
génnyel, együgyű történettel és pn- 


Gs^ engine-tiel. Mindemellett mosta¬ 
nában egy különösen fnra hóbortnak 
is hódolnak a szoftverfejlesztő cégeké 
régi, nagysikerű Játékokat dolgoznak 
fel ismét. Példának okáért a eattlezo- 
ne is efféle próbálkozás {méghozzá 
igen sikeres próbálkozás), s a hírek 
szerint hamarosan várhatn az Astero- 
ids felmelegítése is. De emlrthelném 
a Forsakent is, mely kísértetiesen em¬ 
lékeztet egy ősrégi 3D-s űrbajós/lSvÖl- 
dőzös játékra. Egész pontosan a Des- 
centre célozgatok, mely egyike volt az 
első, teljesen térbeli programoknak 
{az igazi C-S4/Speotrum veteránok 
persze emlékezhetnek még egy Totál 
Eclipse nevezetű játékra is, de ennyi¬ 
re azért nem akarok a múttto réved- 
ni). Az alapképlet meglehetősen egy¬ 
szerű: mindenféle labirintusokhan kel¬ 
lett egy űrfiajóval holyongani, s irtani 
a különféle vektor-rettonoteket. E 


nagyívű és változatos koncepció alap¬ 
ján körül bel öl annyi szórakozást vál¬ 
tam a Forsakentöl, mint egy kíKönö- 
sen leépült választási vítaműsortól. 
Vagy még annyit sem. 

TÉVEOíVl EIUBER! 

DDLOB... 

Az igazat megvallva a hangulat az, 
amit a legtőhfa mostanság kiadott ak¬ 
ciójátékból hiányolok. Lehet hogy 
hennem van a hiba, de a gaz idegene- 
keVorkokaf/maffjézokal/btrodalml ro- 
hamosztagosokat szétláncfSrés^lö 
fogpasztareklám megahósök bőrébe 
valahogy nem iga^n akaródzik bele- 
bújnom. A Rodneck Rampage 
lista főhőse vagy a Quake (i 


szempontjából 
nem hír kiilönö- 
sebb jelentőség¬ 
gel. Az már annál 
inkább, hogy a 
kopár felszín 
alatt, mintfenféle 
alagutak és rej¬ 
tett bunkerek mé¬ 
lyén még akad 
néhány mozdítha¬ 
tó értéktírgy. En¬ 
nek köszönhetően 
szerencsevadá¬ 
szok, kalózok va¬ 
lamint dühöngő örültek egész serege 
rehanta meg az amúgy is katasztréfa- 
sújtotta faolygóf mindenféle repülö/le- 
begő jáművekkot felfegyverkezve. El 
persze nem igazán nyerte el a kor¬ 
mány tetszését, akik őrrobotok ^ 
egyéb Gsúnyaságok bevetésével pró¬ 
bálták elejét venni a tplajdonábiende- 
zésoek. Mindezek után már sejthető, 
hogy a Forsaken atapcselekménye 
nem egy bonyolalt darab: adott egy 
zsákmányra éhes kalandor (ezek len¬ 
nénk mi), s néhány hátráltató tényező 
(ez minden, ami/aki nem mi vagyunk 
és lő). Egyébként már '‘bősünk” kivá¬ 
lasztásánál is tapasztalható az egész 
programot átlengÖ fekete humor, mi¬ 
vel meglehetősen érdekes figurák kö¬ 
zött ¥ Íla |Q thatunk. Az ultiafeminis 


az egyes pál^k rendkívül változato¬ 
sak, rendkívtii hosszúak és mindenek 
fölött rendkívül sok van belDliik. 
Számszerint f ö, az elhagyatott metró- 
állomástól az épp kitörni készülő vnl- 
kánon át egészen az azték templomig 
teiPNevÉtnilBkfaJfgp ahol logikai 
feladványokkal kell viaskmhmnk, míg 
máskor a szoros időlimíttel gyűlik meg 
a bajunk. Egy dolog viszont minden 
pályában közös: ez pedig a különféle 
ördnddok és knnkureng fosztogatók 
mindent elsöprő hordája. A zegzugos 
folyosók között bujécsházva egy perc 
megállt sincs, a gaz ellen folyamato¬ 
san támmt minden eképzeMetó 
fegyverrel. Az összhatás egy- 
iökétntes. Nincs 
A labirintusok 
mélyén szinte kal^- 
rofóbiás érzés tör a 
játékosra, a re- ^ 

mekül eltalált 


. V. 


üfli M Ít hallva 
vett rajtam erőt 


csuklás 




A kedvencenr mégísaj^^^L, aki 
rég elporladt cíinM^^W|hDGsijá- 
ban tárolva kó|i|^HíáÍá. Összesen 
te hasonlúgl^pHarakter és jár¬ 
mű kQzQHl^Hpivhatunk, s tei- 
mési^HpEiden figurához ^ 
^{(■PKcs” dukál. 

maguk a sze- 
HHTtehát teljesen 
MÜdben vannak, s 


S ■ csak az aldf 

■A ■ rész) oklIRa- 

fitésúMt^ 
nye mgyevrilanő 
iHpKIÉrir színfojíiM^a 
mai napig, de az akciójátétfők tnlnyo 
mó többségében a kreativitás és fan¬ 
tázia legapróbb szikrája sem vlHan i 
fel. A Fnr^enról ugyanez a 
gyobb rosszindulattal 


ami enne! is fon 
sabb, maga a já 
lékmenet is a ^ 
Mkéletesséyi 
IttárátsúaJH 


waHipoiegy 
tolul sikerűFt 
nukleáris kísáflat 

eredményekúpii i 

állt be, bár ez M 
cselekmény m 




Hahó, kazó kontítty torgaími óagé 
kiatakuinf ebbaaskíes aSagútbM 















S7E KBYTE 


FaEgSj^§€Bl%i 




** a fluake2, s meg- 

V feíelS gyorsftí- 

/ kártyával még 

egy közéjtkategó- 
ríás géjiett is re- 

. mekíll elfut. 

Ugyanezt a Qua- 
r ^ ke2-r6t már nem 

^ m DJi d hatnám el, a 

; saját szememmel 
láttam, hogy egy 
nagyen izmos P11- 
s konfigurál iá 
melleit is szagga¬ 
tott Ite Ivenként* 
mégpedig 8fi0x600>aa felliontás mel¬ 
lett. A Parsakén otttioni MMX-es gé¬ 
pemen ugyanilyen felbontás mellett 
tökéletesen sima és folyamatos 
scfoJlt produkált, még a polígonfaan 
leggazdapbh pillanatokban Is (ez át¬ 
lag 30-32 fps-t jelent, mégluKKá mair- 
málís résdetess^ mellett). Magát a 
látványt nem is méltatnám túl 
hosszan, mivel szerintem a iiellékeft 
k^k alapján nagyjai mindenki 
sefthoti, l»gy mi vár A íénybatá- 
aok, robbaRásek és fiisteff aktok, mint 
Az első elementáris ereii meglepetés ahogy az egyes ellenfelek is pazarra 
^ gépigénnyil kapcsolatban az volt, ^^pkeredtek. Ha mindenálon kukaeos- 
hogy a játft futtatásáfaoz egyáttalán :'|mdni akarnék, akkor is logfetfebb a 
mm alapkövetelmény a 311-$ gyor- 'tioxtúrák és polígonok helyenként igen 
stmártya. Azt persze készség- durva Illesztésébe tudnék belekötni. A 
gei slísinerem, hogy e híján a köicsínnel kapcsolatosan más neptí- 
látvány azért nem az Igád, do nm nem is jut birtelenjéhen az 


atáfestö zenét és grafikát pedig 
fiosszú hasálKdcon keresztül méltat- 
latnám. Eleddig nagyon kevés elpn 
akciójátékkal bezott össze a sors, 
mely minden í^ben eonyite profi és 
langu latos lett volna, i^i^tltan állít< 
hatom: a Fersaken dko^ mindent kl- 
'^oztak ebből a SD-s/offiberszimulátor 
smábol, amit ki lehetett hozni. 



könnyebb fokozat mellett is vért iz¬ 
zadtam az titolsö pályákon, a “Hard’^ 
nehézségi szint pedig szerintem egyet 
jeJant a rituális öngyilkossággal. Míit- 
dennek tetejébe az ellenfeleken kívül 
alaposan mag kell szenvedni az autó- 
map bíányával és az egyes ktilcsfon- 
tnsságó objektumek (például kapcsa- 
lék) felháborítóan tokátetes álcázásá¬ 
val is. 

Miről nem szóltam még...ja, a múl- 
tiplayer játákJ Hát az szintén igen kel¬ 
lemesre sikeredett. Deathrnatcb pá¬ 
lyák egész sokasága várja a vérszom¬ 
jas játékosokat, egyszerre akár tizen¬ 
hatan (!) is nyomHlhatnak (mondjuk 


egyszer; a iDvöldüzös jáléknk kategó¬ 
riájában. Merthogy elseszeméJy-nézet 
ide, elsószemély-nézet oda, a Fersa¬ 
ken mégiscsak egy agysorvasztó, ref- 
lextuningoló és újságíroriogató (lásd 
az “erőszakra buzdító számítógépes 
játékokról” eleddig megjelent nívós 
értekezéseket) játék. Annak viszont 
nagyon jé. Miként a Quke-nek, a For- 
sakennek is megvannak a maga tech¬ 
nikái, külön taktikát igénylő fegyverei 
s egyéb extrái. Az igazat megvallva 
annyira átlengte a programot ez a 
“Quake-feeling”, hogy vajósággal ku¬ 
tattam a dobozon az tdSoft logo után. 
Persze nem találtam i1yemit...ez a [á- 



Az irányítás szintio remektil eltalált, meg n ázom ért azt 
az eseret és a bíllmrtyíóetet egyszerre a modemnt és 
használva gyo^R és egyszerűen kor- i^gyar Internet- 
mánynzhatjuk jármű vünket. A gyorsí- szolgáltatót, ami 
t^n és lassításon kívül egiyábkánt bírja az olrhez 
én csak az oldalirányú kitérést szók- szükséges adatát- 


get...J. Opciók- * 

bán hiány, 

denkl elten” típu¬ 
sú párviadalnktól 
kezdve a hnsz 

zászlóvadászato- ’ 

kig van itt min- ^- --^— 

den. Nekem mégis a Team Bounty ték bizony egy Prohe nevezetű. 

Hunt a kedvencem, ahol is két na- mostanában nemigen jegyzett kis fej- 

gyn bb csapat próbál megszerezni és lesztócsapat munkája. Ezek után ma r 
megvédelmezni egy értékes aranytég- csak abban reménykedek, hogy nem 
lát. Eg^er volt alkalmam két négyig utoljára hallottunk felőlük, 
csapat öldöklő kincsvadászatában 

részt vennem, s opgodtan állíthatom, LJ 

hogy feledhetetlen álniÉniMiOR;. _ 


Tiizás oélkiil állíthatom, hogy a lö¬ 
vőid Szős játékok kategóriájában a 
Forsaketi az idei év (s talán minden 
idők) legélvezetesebb darabja. Még^ 


rél avagy a megfehetSsid 
új VoodooZ-ről) kúlün drl- 
^ vert mellékeltek a prog¬ 
ram írói. Tán ennek is 
köszönhető, hogy a 
\ Forsaken engine-fe 
\ mind látvány, mind 
} pedig gyorsaság te- 
kintet^en ver mi nde n 
eddig megjelent PC-s 
játékot. Többek között 
a QBáke2-t is. Lehet, 
'.^gy ezért a kijelenté- 
. sért a Quake-teokrácía 
főpapjai legszívesebben 
éiontel vennék, de szerintem ez a fá- 
j igazság. Először i$ a Forsaken leg¬ 
alább olyan szép (ha nem szebb), mint 


tam billentyíízettf I használni, a többi 
parancs szerintem teljesen tölösle- 
ges. A hátrálás és oldalirányú kitérés 
megfelelő kombi- 
nálásával az el- g 

lenfelek túlnyomó Wí J 
többségét 
kÖniiyedén kinyír- 
hatjuk, különösen ^ 
igaz ez a fix pá¬ 
lyán mozgó örro- 
botúkra. Ez per¬ 
sze korántsem je¬ 
lenti azt, hogy a 

Forsaken egysze- mnmimmmmm 
rü darab tenne. 

Egyáltalán nem EjQjSS 
az. Én még a lég- 


Tuírtí-f I 










SZB KBYTE 


A fene se gc ndoleá, tnf minden Idrténik FBI titkos nnyagá bó! már jó rdeje nem le* 
ebben a nagy virágban. Ott van géldá- bet komolyan venni. Mindenesetre akár 
ul a Foswelli UFQ^eset, abol állítólag komolyan vesszük, akár nem, egy dalng vi< 
mlndiissze osak egy metenrelógiai lóg- fatbatatlanul bebimnyosotloti: a TV-sono- 
gomb zuhant le, vagy a bivatalosan nem is zat számtalan nézőt ültet le a képemyó 
lÉtezD 51-es terület, abol a mendemondák elé, sót még a videón kapható epizódokia 
szerint egy idegen űrhajót tanulmánynz' is van igény. Sajnos jelen pillanatban az 
nak. Az amerikai kormány persze mindent MTV éppen levette a hétfői műsoráról a 
tagad, mégis míndeír tizedik ember állitja, sorozatát, ezért a hazai közönség számára 
hogy látott már UFO'I. a Fok Interactive nem is időzíthette vnlna 

Még szerencse, hogy egyesek az “igaz- jobban az X-akták játék változatát. Mie- 
ság” kiderítésének szentelik az életiiket, lőtt azonban továbbmennénk, egy dolgot 
Közülük talán a két legismertebb alak már most tisztáznunk kell (nem hiába, az 
Mulder és Scttlly, a világszerte sikert ara- igazság keresése honyoiult szakma); az 
tón X-akták sorozat főhősei. A két FBI alábbiakban ismertetésié kerűln játék 
ügynök bizarrabbnál liizarrabb ügyek fel- nenr azonos a mólt számunk híreibett beha- 
göngyöl ítésén fáradozik: a TV-sn rnzat ra- rangozott Vnrestrieted Access alcímet 



jangói az említett UFO-kon kívül találknz- viselő programmal - most az lírteractive 
hattak már például nyúlékony testű gumi- Advenlure nevű vállO(zatrél fogunk szólni, 
emberrel, a testéből kilépő, bosszúra 

szomjazó, nyomorék kommandóssal, löbb- LEGÚJABB EPMZŰI 

száz éve a fák gyűrűjében rejtőző veszé¬ 
lyes életformával, és még sorolhatnám to- A program felinstallálása után rögtön fel 
vább az eseteket. A h ivalalos ál l^pont is tű nik a képernyőn Mu Ider és Scully, 

szerint ilyen dolgok persze nem ís létez- amíitt egy romos raktárépületbe hatolnak 

nek, ám a két szorgalmas ügynök mindig be, Mulder - szokásához híven - amint 
mindenre fényt derít (vagy fátylat). Azaz belép, már rögtön fel is fedez valami fon- 
csak derítene, mert a végén mindig az de- tns nyomait a földön, ám hirtelen rnegjele- 

riil ki, hogy akiről azt hifiik, hogy tud va- nik hárem alak, akik figyelmeztetés nélkül 

■amit, az se lúd semmit, szóval a dolgok tüzet nyitnak. Hőseinknek még védekezni 
csak ágy spontán léteznek. Egyezzünk sincs idejük, gyorsan hasra vetik magu- 
meg tehát annyiban, hogy az igazság oda- kai. Mulder elhúzza a szolgálati fegyve- 
át van. rét, de a használatára már nem kerül sor: 

Remélem, ezzel a kis eszmefuttatással valami fényesség jelenik meg, és a tánm- 
nem gázoltam senkinek a lelki világába, dóknak már csak a halálhörgését halia¬ 
dé hát ezeket a bizonyos történeteket az nl.„ Jöhet a megszokott főcím. 




Mint látható, a játék tulajdonkép pen egy fordul hatunk vagy halad hatunk, abc I pe- 

újabb epizód a [ól ismert színészokkeí, dig egy pislogó szemre váll, ott valami 
csakhogy ín most a játékos kapja a fősze- megviz^álható tárgyat találunk. A har- 
repet. Mintha csak a TV elűtt ülnénk: a já- madík lehetőség a villám ló kéz; az ilyen 
fék már elkezdűdik, de még mindig íródik tárgyakat kl/be kapcsolhatjuk, s hascn- 
kí a stáblista. Ahogy az válható volt, a léképp nyithatjuk például az ajtókat Is. 
cselekmény nagyrészt Full Mollon Videó Ha egy élő személyre mutatunk, egy száj 
jelenetekből áll, sőt maga a játék is valódi jelenik meg - így tudunk beszélgetni, A 
terepen, azaz fotókon lajNk. Prözaían fo- felvett tárpak listája a "széfes vásznű'' 
galmazva: minden ^ [ 

egyes helyszínt több 
szemszögből lencse- 

képeknek a 
segítségével mászkál- 

hatunk több irányba, 
helyszíneket 
még he is animáltak, 
íp például a fulyó hűl- 
lámzik, a fák ^ait pe- 
dig szél mozgatja. Az 
így életre kellett tere- 
pen hasonlóképpen élő ^ 

személyekkel laláikoz- 4: 

hatunk: a szálloda re- 
cepcÍDsnője buzgón 
jegyzetei, a vízparton 
egy kínai a halászbár- ^ 
kaját mossa és így tu- 

ahogy már említetfem, 

egy filmnek leszurtk a ,. i ^ 

főszereplői. _ 

Mielőtt azonban bárki .S||^r 

azt hinné, hogy Mulder 
bőrébe bújva végre ud- t 

varolhat Sculiynak, . 

már most elmebocsá* m 

tóm, hogy nekünk nem 
az u és nem Scully 
szerepét szánták. A se- 

attie-i FBI iroda egyik — 

aikalmazott|át, Graig 

Wilimore ügynököt fog- ^ 

irányítani, nyn* 
mozopáros itt most a 
nyomezás tárgyát ké- 
pezi, ai ő eltűnésük 
ügyében fogunk ugyan- 
eljárni. Az első Is- 
pofa Sktnner 
lesz, Mulderék főnőké. 

Szemlátomást aggódik # 

azüpnöke! miatt, hí- 
szén személyesen jött 
a fővárosból, 
segítséget 
Vele 

hagy 

zási költségeit és ^1- 
lodaszámláit ö hapja 

Iává, mégsem tudja, milyen ügyben jöttek játéktér alaft fog klrajzofódni, de csak 
a városba - csupán anát van ínformácínja, akkor, ha levisszük a mutatót. A jobb 
hugyembereihul szálltak meg. (Egy ilyen eg ér gombba I tudj uk az ikonokat meg- 

faza főnőknél én is évesen dolgoznék.) vizsgálni, a ballal pedig használhatjuk 
Ezen a vonalon indul meg tehát a nyomo- őket. jEképp vehetjük elő például az 

zás, A teljes végigjátszásra itt az alábbi- elektronikus jegyzetfüzetünket, vagy a 

akban most ne számítsatok, an nyit azon- m obi I telefonunkat,) A haszná lat sokszor 

bán elárulhatunk, hogy Mitlderék eltűnése csak kézbe vételt jelent, megmutatha- 
természetesen kapcsolatban van a főiden- tünk például fényképeket vagy tárgyakat 
kívüliekkel. a tanúknak. Amikor kézbe veszünk vala¬ 

mit, a mutató Is felveszi a tárgy alakját 
A KEZELÉB ~ kivéve néhány speciális dotgnt, mint 

például a fényképezőgép, vagy a pisz- 

Gyakorlott '‘kalandoroknak" az Irányi- toly, melyeknél megfelelő célkereszt jön 
tás nem okozhat problémát; ahol a mula- működésbe. Ha már nem akarunk hasz- 
tö átvált nyílra, ott a mogfetolő irányba nálnl egy tárgyat, egyszerűen csak le 









kell vmni, vissza si invanloi^hoz- 
A kép^nyő tetején is [elenitek mag i ko¬ 
nok ^ ám ott ritkábban - például amikor be¬ 
szélgetés közben valamilyen tárgyról kér- 
dezftetunk. Többnyire e§y kék gömböt is 
láthatunk fent, ez a kezif ok számára igen 
basznia lehet, mivel ezzel kérftetunk se¬ 
gítséget. Csak rákattintunk, és máris ki¬ 
rajzolódik a kővetkező tárgy, amilmeg 


felesleges tereptárgy, tehát lia nem basz- ^p sárban feltehetünk, és amiket mu- 
nálu tik segítséget, a keresgélés nem is száj is feltennü nk. Kivételt képez az a 
olyan egyterű. Jellemző, hogy még hő- ritka eset, amikor nekünk kell valamire 
siink magánéletébe is bepillantást nyer- válaszúinunk, ilyenkor sokszor nem is vá- 

belünk: például egy (az ügy szempot^iá- laszok, hanem hangulatok kézül választ- 
ból tenyegtElenl tevelet olvashatunk el, hatunk. (Például: humoros, kemoty vagy 
amíhol kidéiül, hogy hősünknek van egy paranoiás reagálás.) 
elvált felesége és egy kislánya; vagy a A főbb teendőkre tehát konnyii rájönni, 
napi postánkat átvizsgálva arra derül ugyanakkor elég Idegesítő, hogy néhány 
fény, hogy entbe- dolognak mindenképp meg kell tőrtén- 


még el ts kell beszélgetni. Nem mond 
ugyan semmi fontosat, mégis muszáj 
megtennünk, ugyanis csak ezután csatla¬ 
kozik hozzánk Skinner, és csak ezután 
jelenik meg a térképen a hotel (mint 
helyszín). A küldeti egyébként el is le¬ 
het ^úrai, hár ehhez elég nagy hülyesé¬ 
get kell csinálnunk. (Például lészeges- 
kedhelfink a főnök irodájában, vagy rálő- 
betüitk egy ártatlan emberre, sth.} 


M I VjKH | Az X-FKbs összességében 
I ■ HíH ^ egy minőségi progiam, rég 
mmmfr láttam olyan játé- 

amiben ennyi- 

mmÉmtm ^ 

^ részletekre. (Nem 

—^— csoda, hogy min* 

dentajta sűrítés 

i - i. : ellenére csak hét 

ir CD-re fért fel.) Na- 

gyón tetszik, hogy 

m_eg tehet vf^ál* 
frankdn valóságos 

. xí>fiC helyszíneken ka* 

tandozbatűk. A 
színészi játékkal 
ugyan néhol nem 
voltam megelé- 

1^;' gedve, de azért 

összességében az 

- ^munka - 

^rre a kalandra 

^ . ^ aztán nem lehet 

mondani, hogy 

^ nem életszagú. 

^ Amikor elsőnek 

^ ; hallottam róla, 

hogy az X-akták- 
«.*«. bői játék készül, 

^ ^ pontosan egy ilyen 

kalandra gondol- 
I tam, szDval az én 

ízlésemet tőkéié* 

__|9|^^^BS3SíéESDBSS 1BO eltaláltak. 

Bár relatíve nem 

nie, még akkor is, ha lényegtelen. Példá- tál nehéz végigvinni a játékot és aki agy¬ 
ul a játék legelején nem ronthatunk be szer már túl van rajta, nem hiszem, hegy 
rögtön a főnökhöz: le kell ülni az aszta* újra nekifog, azért az X-Akták rajongóinak 
I unkhoz, és meg kel I várnu nk, amíg te le- kőtelező óarab. 

Ionon behívat minket. Aztán nem elég, 

hogy mindent megbeszélünk a főnőkkel V.Z. 

és Skinnerrel, majd összeszedjük a fel- ^__ _ 

szerelésünket és átpasszoljuk az egyéb ~ 

intézni való ügyeinket a másik ügynök- 
nek, Cooktiak, az említett kollegával 


rönk munkája mel¬ 
lett novellákat is 
próbál frnL 
A fontos beszélge¬ 
téseket nem tehet 
elrontani, nincse¬ 
nek jó vagy rossz 
dialógusok. Egy¬ 
szerűen kérdések 
vannak, amiket 


kell keresnünk, vagy esetleg csorog a te¬ 
lefon (figyelmeztetve minket, hogy oda ké¬ 
ne menni, és fel kéne venni). Na esetleg a 
főmenübe akarunk visszalémr (ott talál¬ 
hatjuk az állásmenlést és a töltést rs), ak* 
kor is felülre, a jobb felső sarokba kell 
vinnünk a mutatót. 


A játék nem túl bonyolult; minthogy a 
cselekmény lineáris, nem nagyon lehet 
vakvágányra futni. A munka lényege 
ugyanaz, mint egy igazi nyomozó eseté¬ 
ben: átvizsgálni a terepet, és kiszőrni, mi 
lehet fontos nyom. Rengeteg az úgymond 


ir ^ 
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A hűssíú ütt íMa flWíí 
sm 9 pémcéiantik 
iífaiogos tefánuvtíH 


más és scksiar kusza utháfúzalokDiT arra ka^ 
landozhatunk, amerre csak akarunk, é& ha 
natár) ráakadunk egy gazdátfan atTtdra^ nyu' 
goEítan beszállfialunk. $nt nem D$ak a jármü¬ 
veket tulajdoníthatjuk eh beagorhatunk péh 
dáal a pályákon elhelyezett ágyúkba is. 
Emberünket (avagy sn autánkat| Dnmos 
perspektívából lrányíthat|tik, de átválthatunk 
Tamb Raider-szerű követő nézetre is. Akár 
gye I ng vagyunk, akár egy kocsiban ülünk, 
mindig legalább ségy fele fegyver ko^l vá> 
laszthatonk, úgymint rakéta, géppuska, giá- 
itál, stb, A 30-s fegyverek grafikai kivitelezés 


lésünknek megfelelően fegy- 
verezhetjök fel. 

A meccsek elléro jellegű aré- 
rrákban folyirak: van atiol egy 
eFaJmező fölött, fÉétornyok 
között kell keresnünk az eh 
Feofeleket, de van olyan is, 
hogy egy nagyvárosban, le¬ 
szakadt hidakon kell átugrat* 
nunk. Akad olyan aréna i$, 
ami abszolúte a Running Hant 
iuttatja az ember eszébe: el¬ 
hagyatott rOHios utcákon, dü- 
ledezö épületek kizött folyik a harc, s az 
egyetlen dol^, ami még működik, az a vá¬ 
rosrész kivilágítása. A falak mentén elhelye¬ 
zett rámpákon még az épüle¬ 
tek tetejére is felhajthatunk, 
szóval van bőven hol etbűiní, 
avagy lesben állni, A tágas, 
reflektorokkal megvilágított 
t^k sem hiányoznak ^ né¬ 
hány eiieiféi elöszereteltel 
ezeken a Nyékén vár min¬ 
ket. Piszlítást ráadásul nem 
csak a mezőnyben végazhe- 
lünk - néme¬ 
lyik tereptá- 
gyat is trepá- 
ra vághatok 


könnyedén ^^megadják magu¬ 
kat"). A destruktív ténykedé- 
süniket segíthetjük azzal is, 
hogy robbanékony hordákat 
tolfigatunk a megfelelő göc- 
pontokftoz. 

A küzdelmek leffotyása kiNt 
a G.L Joe rajzHlntek mirrtáíi- 
ra működik: a lövenfékeink 


B izony mar nam ma volt, amikor 
ScEiwaizeoegger a Running 
Manben megmutatta, hogyan 
is kell szórakoztatni a jövő polgá¬ 
rait Azóta számtalan videojáték 
készült az ö “útmutatásai’* alap¬ 
ján: hatalmas arénák, bennük 
csúcstechnológiával felszerelt gladiátorok - 
ez kei I a népnek, legalábbis a sci-fi Imk sze¬ 
rint, Ez a helyzet az a lap|a a Redüne-ban 
játszható versenyeknek és: a játékosok állig 
felfegyverzett terepjárókkal, páiroéÉozott tur- 
gonokkal gyilkolhatják egymást, Életre-ha- 
Iáira megy a harc és bár csak egy győztes Is¬ 
iiét, mégis mindig van jelentkező, hiszen az 
eisú helyért nem mindennapi fizetség jár... 
Kern mondhatni tehát, hogy a Redline alko¬ 
tói valami újjal álltak elő, [egfeljebb a téma 
megközelítése az, ami új¬ 
szerű. Ai átla¬ 
gosnál na¬ 
gyobb sza¬ 
badságét 
kap a já¬ 
tékos: a 


se a Turok-hoz / 

hasonlítható: tu- 

lajdonképpen 

csak esetien <= 

tegyverünk van, s azt hősünk a lószerválasz- 
tástót függően “haftogatja*' |felhajt egy táv¬ 
csövet, kinyit egy gránátvető nyilást, stb.). 

Ha már elfogyott a muníciónk és épp a pályán 
sem találunk egy újabb pakkot, a végső meg¬ 
oldás egy brutális körfűrész. Igaz, csak az 
emberek ellen brutális, az autókat elég nehéz 
vele megközelíteni anélkül, hogy ne 
minket üssenek el. Az autókra felsze¬ 
relt fegyverek hasonlóképp “pofá- 
sah’’, nagyon tetszett például a gép¬ 
puska: klasszul látni, ahogy forog a cső. 
Autónkat a versenyek előtt természetesen íz¬ 


nyomán hatalmas lángok csapnak fel, de en¬ 
nek elleuére a csörömpölve szarraszél szóró¬ 
dó alkatrészek és a gomoEygó füst közül $er- 
tetlenúi bukfenoeznek ki a pilóták. Igaz, el¬ 
lenfeleink akkor a legsérülékenyebbek, ami¬ 
kor éppen küosi nélkül maradnak, vagy aml- 
knr éppen átszállnak egy másik autóba. A 
gyalcgosokat frankón “ki lehet vasalni, 
avagy megereszthetünk feléjük egy géppuska 
serezatot. A gázolások rnppant életszerúek: 
ha a delikvens időben észleli a szándékún- ^ 
kát, még gyorsan elvetódhet elölünk, de lia 
már későn kap észbe, nagy puffanással csa¬ 
pódik le a motorháztetőről. A 


viselkedése is megfelelő, sajnos azonban 
nem hibátlan. Idegesítő, hogy például nem 
lehet áthajtani egy romos falon, noha gyalog 
simán átugorhatjuk azt. A gyaloglásnál nem 
sokat tapasztaltam az állítólagos motion cap 
tured mozgásokból, az arrlmácio nem éppen 
egy Tömb Ralder mírtőség. 

Hogy betejezzem a mcndandomat: a Redline 
^ összességében egy közepes érdem- 
jegyet érdemel “ 




A 


versenyzőket az átlagnsnál is 
keményebb fából faragták: 
nem csak gázelás&ól, de még 
rakétatámadásból is több kell 
nekik. A “meghalásnár* vi- 
szoat úgy érzem, hogy a prog¬ 
ramozók a Camiagcddon ba¬ 
bérjaira prébálták tömi. Ha 
épp egy rakétával, vagy az 
autónk lökhántojával velőnk 
véget valaki éleiének, véres 
húscafatok maradnak híimon- 
donak. Hősünk - Duke Nukem 
után szabadon - valamilyen szarkasztikus 
megjegyzéssel néha még el is búcsáztaí^a ál¬ 
dozatait 


nmcs benne semmi olyan, amit más játékokban 
má' ne láttunk vafna, az akcióra köunyen rá le¬ 
het enni. Ez egy olyan játék, amit szinte kizáró¬ 
lag csak hálózaton, többen érdemes játszani. 

¥J. 


A 311-s engine (a gyorsító kártyák ludásáit 
igénybe véve) jól végzi a munAÍ|át a terep ]ú 
messzire tielátható, így ai ellenfelek felbta- 
lásánál nem csak a radarra vagyunk kényte¬ 
lenek támaszkodni. (Ezen fehérré vannak [e- 
löive a gazdátlan eszközök, és pircssal az d- 
lenfelek.) A robbanások, és a fényes lézerek 
is klasszak, szávai a grafikát illetően nem 
lehet okunk panaszra. Az autók irányítása és 
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A nagyszerű 3Q lövöldözős játékban mindössze annyi a dolgunk, hogy játék 
közben a Shift billentyű lenyomvatartása mellett bepólyőgjük az alábbi 


kódokat: 



selJdasarock 

- sérfheteltenség 


eldmacdonald 

-vicces kád, hatására űrtehenek özönlik el a földet. 



Yihááá... 


superdaísy 

- egy lövéssel mindenkit elpusztíthatunk 


invulnerability 

- ezt mindenki találja ki maga 


^ infiniteweapons 

- végtelen lőszer 

J 


■ Miután Mísszatértünk irodánkba, a 
fDÍyosán borzalmas rémképek rohannak 
meg bennírnket: egy kaput látunk, 
arnelyböl egy idős férfi bukkan elí, és 
botiéval pGGsétet süt a homlokunkra. 
Siarinősére a rémálom gyorsan ekszlik, 
hiszen csak az asztalunkra dőlve bóbis* 
költünk el {talán megviselte egy kissé a 
bátor ügynököt, hogy egyrészt szemláto* 
mást meg akarta valaki gyilkolrii, majd 
egy bájos ismeretlen egy levágpé fejet 
postázott neki névre szólóan). Almunk¬ 
ból az Irodába lépő Merylo riaszt fel 
bennünket. Egy reggeli újságot hajít az 
asztalunkra, és a mozdulatából már lát¬ 
szik, hogy meglehetősen morózus han¬ 
gulatban van. Igen barátságtalanul ér« 
deklodlk, hogy mi a jó édes íténrkánket 
műveltünk este. Hiába szabadkozunk a 
fegyveressel kap csői af bán, mondván, 
hogy ditvédelem volt - őt sokkal inkább 
a Torzos Gyilkos érdekli, akinek újabb 
áldozatát talátták meg. Legjobb lesz te¬ 
hát ha mindent elmondunk neki, neve¬ 
zetesen azt, hogy a gyilkos Jegójahb ál¬ 
dozata valószínűleg a Thuíe Társaság¬ 
nak dolgozott, így tehát nem kizárt, 
hegy kapcsolat van a két ügy között. 
Miután Merylo távozott, nézzük meg az 
ijsápt, amelynek vezércikkében egy 
MoGinty hárbáí való, zavaros fejű szem¬ 
tanú beszél a íettételezett gyilkosról: 
idős férfi ördőgr szemekkel, különös 
pálcával és különös Idegen akcentussal, 
aki azt állilntta magáról, hogy Isten lo¬ 
vagja, és szent küldetésben jár,,. 

I Ballagjurtk át SuHívanfíez heszámotó- 
ra. Az ajtaja előtt ismerős hangot hal¬ 
lunk: éppen az FBI ifjó üdvöskéje, Witrs- 
Icw mester próbál alánk tenni, de mi¬ 
be lyt berontunk, elhúzza a csíkot. Kér¬ 


dezzük meg Sullivant, hogy ugyan mire 
is célzott Winsiow Walter Pen^y ‘'saj¬ 
nálatos állapotát” illetően, mire a főnök 
kiböki, hogy elődünket az FBI ideg- 
ősszeomlás alapos gyanúja miatt egy 
zárt intézetbe szállíttatta, ahol most 
szoros őrizet alatt áll. 

■ Most jöhet egy helyszíni szemle meg- 
bofdogult Louie barátunk egykori rezi¬ 
denciáján, Ez egy meglehetős igényte¬ 
lenséggel berendezett padlásszcba, 
ahol kosz, romok és a falakat díszítő rú¬ 
nák fogadnak bennünket. A kályha előtti 
részen némi hamut találunk, amelyet az 
ecsettel elsepregetve néhány újabb rúna 
tinik fel, hasonlatosak a zacskóban le¬ 


vőkhöz. Egy újabb rémkép következik, 
amelyben az álmunkban látott férfival 
találkozunk ~ egy bárd segítségével épp 
szokásos elfoglaltságát űzj... A rúnáktól 
balra egy meglazult deszkái fedezünk 
fel, amely alól egy szeiencsedoboz kerül 
elő. {Tudjátok, olyan mint a kutyaházas 
persely, amelyik különféle atkatrészei- 
nek mozgatására nyílik csak ki.) A fű¬ 
részmalmot mintázó doboz küfönféle lé- 
szeinek nyomkodásához és forgatáshoz 
tűreimeséknek kellemes szórakozást kí¬ 
vánok. {Türel mellen eknek LOGHOIISE} A 
dobozból egy rúna díszítésű gyűrű, vata- 


a bizonyos Mr. Muhlhavennak, akinek a 
nevét 3 nyakunkra küldött bérgyilkos 
gyufaskatulyájóban találtuk - irány te¬ 
hát a Hotel Gleveland, A recepciós faj¬ 
tájának jellegzetes képviselője, mert 
egyes infokat kr lehet húzni belőle (a 
chicagói illetőségű Mr. MULlhaven a 
szálloda egyik legjobb vendége, mert 
üzleti útjain gyakran Igénybe veszi a 
szolgálataikat, és pillanatnyilag vafészí- 
nűleg nem tartózkodik a szobájában), de 
azt például sem vesztegetéssel, sem a 
GOI-igazolvánnyal való fenyegetéssel 
nem lehet kiverni be¬ 
lőle, hogy hányas 
szobában lakik (a 
vendégkönyvet pedig 
nem tudjuk ellopni), 

A megoldás kulcsát a 
beszélgetés közbeni 
egyik intermezzo adja 
meg; a sarokban álló 
nyilvános telefonon 
hívjuk fel a portát {a 
száma a gyufaskatulya hátulján találha¬ 
tó), és Muhihavenként {illetve MuHha- 
venként) bemutatkozva reklamáljuk a 
reggeli újságot. Az alaposan letolt boy 
már robog is felfelé az újsággal, mi pe¬ 


dig besurranunk melté a liftbe. Miután a 
takarftónő benyítolt a szemközti szobá¬ 
ba, toljuk át a kocsiját, Muhihaven szo¬ 
bája elé, majd vegyük kt az edények kö¬ 
zül a kést, amellyel az ajtó feletti desz¬ 
kalapot lefeszegetve bejuthatunk a szo¬ 
bába. A legérdekesebb célpont termé¬ 
szetesen a szekrény, ami zárva van, vi¬ 
szont a zárat pontosan ugyanolyan rúna 
díszíti, mint a Lomé¬ 
nál talált gyűrűt,,. Egy 
újabb ájomkép követ¬ 
kezik, amelyben egy 
Clevelandben megle¬ 
hetősen szokatlan öl¬ 
tözéket (5S-tiszti 
egyenruhát) viselő úri¬ 
emberrel kerülünk 
összetűzésbe, de miu¬ 
tán az álomkép szerte¬ 
foszlott, bejutunk a 
szekiénybe, ahol 
elénk tárul Mr, (vagy 
Hen) Muhihaven meg- 
lehetcsen zűrös ma¬ 


gán életéltek néhány rellhviája; találunk 
két macska kaparással írt levelet egy 
igen tiszteletreméltó hölgytől és úrtól, 
egy elég borsos számlát az italfogyasz¬ 
tásról, néhány szexújságot, pár óvszert, 
egy nyakörvet - ja, és egy kitöltetlen 
meghívót a Raven Clubba (ez utóbbit a 
zsebünkbe Is süllyesztjük). Az ágy mel¬ 
letti éjjeliszekrényen levő korsóban egy 
kulcsra bukkanunk, valamint egy képre 
- de amint a képet megnéznénk, zajt 
hallunk az ajtó elől, tehál kénytelenek 
vagyunk a függöny magé bújni, Kéhány 
iépofa, gengszternek látszó figura masí- 
rozik be a szobalány kíséretében, kicse¬ 
rélik a korsóban levő fotót, eztán távoz¬ 
nak is. A kép Mr. Muhlhavent ábrázolja, 
meglehetősen félreérthetetlen pozíció¬ 
ban egy hölggyel, a hátoldalon szerény 
ajánlással; Művészi \Bhe\$égem fep- 
ú/aóó űizouyHékBr A n^gsUvokst meq- 
ha a szokott helyeit és a szo¬ 
kott időben taíátkozíjnk" Hm. Úgy lát¬ 
szik, Mr, Muhlhavent zsarolja valaki. 

M Suli Iván főnőknek ismét egy csomó 
mondán jvai éje akad. Pensky utolsó ügye 
iránt érdekiődve egy dührohamot sikerül 
provokálnunk nála, de miután sietve kö¬ 
zöljük, hagy valami összefüggés lehet a 
jelenlegi esetünkkel, 
bosszúsan közli, 
hogy ő sem tudott 
belenézni az aktába, 
mert az FBI azonnal 
elkobozta. Valószínű¬ 
leg Winsiow koma 
irodájában vannak, 
Muhlhaveitről annyit 
tud, hegy igen jő po¬ 
litikai kapcsolatok¬ 
kal rendelkező üzletember, mellesleg az 
izoláción isták (az USA-t a háborútő] tá¬ 
vol tartani szándékozók] egyik vezér¬ 
alakja. A zsarolás kapcsán annyi derül 
ki, hogy Clevelandben tartózkodik egy 
von Hess nevű német dipíomata, a III, 
Bíndalom elkötelezett híve - nyilvánva¬ 
lóan kém, de semmit nem lehet rábizo¬ 
nyítani, Mindenesetre neki talán valami 


mim egy kulcs kerül 
elő, ami a falnál álló 
kiedenc zárját nyitja 
-már ha megfelelő 
sorrendben nyomkod¬ 
juk, húzkodj ok ás for¬ 
gatjuk (lURNKEY). A 
fiók egy rúrrákkal dí¬ 
szített agyart rejt. 

■ Itt az ideje, hogy 
utánanézzünk ennek 


r 

ARMY MEIM 


“Csak ballag a katona" - legalábbis addig, míg a gaz konkurencia be nem 
olvasztja vaiamí gorrosz furmánnyal. Eme kllemetten eseményt megelőzendő 
nyomjuk le az Esc gombot, és már gépeljhetjük is az alábbi, szerencsét hozó 


kódokat: 



TRIUMPH 

- a küldetés azonnali leljesítése 


INVULNEHABLE 

• Ormi sérthetetlenné válik 


PARALYSIS 

- megbénítja az ellenfeleket 


PLETHORA 

- löszerkészletünk maximumra all 


OCCULTATiDN 

- hősünk láthatatlanná válik az ellenség számára. 



egészen addig, míg el nem kezd tüzelni 
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kiize leltei a dologhoz. A kompromittáló 
fotóról Miivan azonnal megmondja, 
hogy a Flanagan's nevű, kétes hírű szó¬ 
rakozóhelyen készült, ahol olpn hbl^ 
gyek várják a t. vendégeket, akiknek er- 
kölcoei kapcsán egy pillanatnyi kétely 
sem merülhet fel. (Úgy látszik, a főnök 
sem csak a munkájának él.} 

■ A térképen ezután megjelenik a Fla- 
nagan's és Winslow Irodája, Először az 
utóhbinál tegyük tiszteletünket. Hnppláf 
Talán nem a legalkalmasabb pillanatban 
zavartuk meg, ugpnis szemlátomást va¬ 
lami roppant fontos diktálnivaléja tá¬ 
madt a figyelemreméltó domborzati vi¬ 
szonyokkal rendejkezD titkárnőjének - 
mindenesetre még szakit ránk egy per¬ 
cet. Igen “figyelemre méltó” következ¬ 
tetésre jutott az elózó éjszakai történé¬ 
seket iüetően: Loule a maffiának bolgo* 
zott, a ránk kíildött hárgyllkos is a maf¬ 
fiának dolgozott, és mindkettőt a maffia 
nyírta ki. Komoly. Kérdezhetjük még 
MuhIhavenrOI és von Hessrbi is (bár - a 
későbbiek fényében - talán nem [gazán 
taktikus kifecsegni, hogy valami náci 
mesterkedést gyanítunk a dolgok mö¬ 
gött), nemkülönben Pensky dossziéjáról, 
ami ott pihen a széfjében, és egyéhként 
esze ágában sincs megmutatni neköok. 
Ezzel a társalgást rövid időre elnapolja - 
fontos diktálnivalója van ugyanis.., 
m Ugorjunk el a Fianagan kupiba, ahol 
természetesen ráletünk Muhlbaven úrra, 
aki előszűr roppant felháborodik megje¬ 



lenésünkön, de a fotó láttán csak haj¬ 
landó szóba elegyedni velünk, Sikerül 
megtudnunk tőle, hogy van Hess zsarol¬ 
ja, ráadásul azért a látszólag érthetet¬ 
lennek lá^ó okért, hogy bejusson a Ra- 
ven klub zártkörű partijára. További tu¬ 
dakozódás után kiderül, hogy a Raven 
klub mögött egy lovagrend áll (nahát...), 
és von Hess ezek társaságát keresi, 
mert meg akar szerezni valamit tőlük. 

(Ez már érdekesebb.} A partira csak 
egyetlen módon lehet bejutni; rendet- 
kazni kell a lovagrend írnoka (vagyis 
Muhlbaven) által aláírt, és a rend pe¬ 
csétjével lebélyegzett meghívóval. Ilyet 
mi már alkalmasint magunkhoz szólítot¬ 
tunk Muhlbaven űr szekrényéből, adjuk 
tehát neki oda szignúzásra. (Csodálko¬ 
zik, hogy honnan van nekünk ilyen...) 


Sajnos pecsételés ügyben nm tud se- 
gélní, hagyjuk tehát magára kellemetlen 
helyzetében és alsónadrágjában. 

■ VUÍnsIow irodájába visszatérve nyu¬ 
godtan ténykedhetünk, ö ugyanis a 
szomszéd szobában már javában diktál|a 
a titkárnőt. (Miket mondák már?!) A fa¬ 
lon sorakozó fotók elég vegyes társas¬ 
ágot mutatnak; Roosevelt meflett szere¬ 
pel még A! Capone, valamint igen nagy 
bőségben az Ifjú Winslour, miirt remény¬ 
teljes rögbísztár. (Talán ezért nyaggatja 
az ö Jimbu barátját állandóan a spnrt- 
lal,) A széfet az ajtó melletfl, csendéle¬ 
tet áhrázoló festmény alatt találjuk, vi¬ 
szont a széfek Igen rossz szokása sze¬ 
rint zárva tartózkodik. A nyitó kombiná- 
cfót az egyik Winslow-fotéra firkantva 
találjuk, egyébként meg MASTERLODK. 

A Pensky-dosszié egyébként igen sok 
kérdést megvilágít: az első oldalon két 
úlságkivágást találunk, az egyik egy bé¬ 
csi múzeumból allopctt középkori erek¬ 
lyékről tudósít, a másik pedig egy Ausz- 
tríábót megszökött doktorról, az egykori 
náciról - talán nem lesz nehéz kikövet¬ 
keztetni, hogy a cikk két aíanya valószí- 
núieg együtt hagyta el a sógorok föld¬ 
jét. A következő oldalakon Punsky be¬ 
számol arról, hogy egy beépített infor- 
mátortóf azt a tájékoztatást kapta, hogy 
az SS valamilyen hadműveletet tervez az 
USA-ban, hogy megszerezzen egy Dahlia 
fedőnevű különleges “technológEát”, 
amiről a későbbi nyomozás megállapít¬ 
ja, hogy nem is egy 
technológia, hanem 
egy természetfői ott í 
eróve) rendelkező 
misztikus tárgy, 
amelyről a nácik azt 
hiszik, hogy birtoká¬ 
ban megnyerhetik a 
háborút. Az utolsó la¬ 
pokon Sullivan intéz 
aggódó leiratét be¬ 
osztottjához annak idegállapota kap¬ 
csán, majd egy parancsot olvashatunk, 
amely Walter Pensky nyomozót azonnali 
hatállyal felfüggeszti a COl-nál betöltött 
státuszából, és szigorú orvosi megfigye¬ 
lés alá helyezi a Sunnyvale kórházban. 
Miután a dossziét visszaraktuk a helyé¬ 
re, Jim a biztonság kedvéért még magá¬ 


hoz veszi Winsiow FBI-igazalványát, és 
gyorsan becsapja a szép ajtaját. Épp 
jdelében, mert a Nagy Diktáló befejezte 
a mai átlagját, és kissé rendezetlen ál¬ 
lapotban megjelenik a színen. Talán 
jobb, ha nem is zavarjuk tovább... 

■ Sunnyvale-be Wmsiow FBI-Igazolvá¬ 
nyával surranunk be, és ilt találkozunk 
a kissé megzuhaat Pensky vei. (ót ala¬ 
kítja egyébként a a játék dobozán 
annyira reklámozott Dennis Hopper, aki 
valami hollywoodi nagyágyú akar lenni 
- bár nekem még csúzli sem, mert az 
életben nem haflottam róla.} Miután a 
barátságtalan nővér távozott, és Pensky 
is kiköpte a gyógyszerét, hosszas cse¬ 
vegésbe foghatunk vele. Az ügy, amely¬ 
ben nyomozott természetfeletti, ördögi 
erők nyomára vezette, és szent meggyő¬ 
ződése, hogy azért dugták he ebbe a 
kórházha, mert túl közel jutott a megol¬ 
dáshoz. Mikor felvetjük, hogy esetleg 
kapcsolat lehet a Dahlia és a Torzos 
Gyilkos között, buzgón helyesel; dara- 
bníós barátunknak eddig nyolc áldozata 
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volt, és ha az isi jövendölésben leírt 
formula Igaz, akkor még egy hátravan. 
Új nap, új helyszín - és természetesen 
egy új rémálom, amelyben befepottya- 
nunk a tükörbe, és onnan vagyunk 
kénytelenek vé¬ 
gignézni, amint a 
megjelenő doktor 
bácsi kézitáská¬ 
jából a már jól is¬ 
mert kis kéziszer¬ 
számját, átalakul 
a már ugyancsak 
jól ismert öreg¬ 
emberré, és a 
maga bárdolatfan 
(sőt, inkább bárdolt) módján nekiáll fel¬ 
szabdalni Mr. Pensky!... Mikor magunk¬ 
hoz térünk, Pensky 
érdeklődve néz ránk. 
Mielőtt elmonda¬ 
nánk, hogy milyen 
látomásunk is volt, 
leírja a fickót a pál¬ 
cával - egy időben 
ugyanis ő Is hasonló¬ 
kat álmodott. A fickó 
irányítja a Dáliát 
(vagy a Dália Öt? “ 
ezekkel a szenvedő szerkezetekkel min¬ 
dig is hadtiéhon álltam), és képes arra, 
hogy behatcijon az álmainkba. Csak 
egyetlen módja van annak, hogy szem- 
heszálljunk vele, nevezetesen az, ha 
megszerzőnk három talizmánt: a holló 
tolla jétékűnyan eltakar, a farkas agya¬ 
ra megvéd az e[lenünk támadéktő], a 
sárkány bölcsessége pedig irányítja 
lépteinket. Ha megszereztük ezt a há¬ 
rom totemet, akkor jöjjünk vissza hoz¬ 
zá, és megmutatja, hogyan harcolha¬ 
tunk a Dahlia ellen. A tárgyak [élőhe¬ 
lyét illetően annyit tud mondani, hogy a 
holló tollát megtaláljuk az irodájában, a 
keresztes hadjáratokról szóló könyvben 


- ehhez mi még annyit tehetünk hozzá, 
hogy a farkasagyar már nálunk van, 
szóval már csak a sárkány bölcsességé¬ 
re von szükségünk. A Raven Room kap¬ 
csán semmi újat nem tudunk meg az 
egykori nyomozótól, de amikor előtár¬ 
juk, begy már csak Lanóulph követői¬ 
nek pecsétjére lenne szükségünk a par¬ 
tira való bejutáshoz, eszébe jut, hogy 
látott egy sárkányos pecsél nyomot dr. 
Straussnál, a múzeumban. 

■ Tehát miután felvettük az irodában a 
varjútollat, irány a múzeum. A bájos 
Míss Strauss természetesen szívesen 
odaadja rövid használatra a pecsétnyo¬ 
móját, bár jelzi, hogy a mintája mintha 
nem egészen lenne megfelelő. Ez persze 
megint egy újabb idegesítő puzzle lesz, 
amelyben a pecsétnyomó nyelén leve öt 
pöcköt addig kell birizgálni, amíg ki 
nem adják a megfelelő mintát (RINU- 
DING). Ólé, a pecsél kész, zuhan a viasz¬ 
ba - it’s partytimeí 

m A partin az oiső ismerős, akibe bele¬ 
botlunk Muhihaven mester. Most kivé¬ 
telesen nem hölgy¬ 
társaságban találjuk; 
von Hess orrai koket- 
tál, de amikor ifjonti 
hévvel belekötünk a 
német diplomatába, 
magunkra hagy hen- 
nünket. (Érdemes 
megjegyezni a zsebé¬ 
ből előhúzott. Vaske¬ 
reszt formájú medal- 
liont- a későbbiekben még fontos le¬ 
het.) ÚJahh ismerős érkezik: Jlmho test¬ 
vér (vagyis Winsiow} érdeklődik, hogy 
hogy állunk a sportban, és elrángat 
bennünket von Hess asztalától, hngy 



bemutasson bennünket a kiváló Ellíot 
Nessnek (“Aki legyőzte Al Caponét"). 
Közben o diplomata gyorsan eltűnik az 
ajtó mögött. Miután megszabadultunk 
az FBI kihelyezett tagozatától, szomnrú- 
an konstatáijuk, hogy a szoba ajtaja 
előtt egy barátságtalan gorilla jelent 
meg, akt morcosán közli, hogy a szoba 
magánlakosztály, amitől mi kénytele¬ 
nek leszünk távol tartani magunkat - az 
ő dolga ugyanis az, hogy ne engedjen 
be senkit. (Érdekes, von Hess mégis be¬ 
lógott.) Kénytelenek vagyunk tehát más 
módszerrel bejutni. A sarokban egy for- 
góáliványt látunk, amelyen a személy¬ 
zet diszkréten (megjelenés nélkül) tud 
frissítőt felszolgálni az odabent tartóz¬ 
kodóknak. Vegyük magunkhoz az üres 
asztalon levő tányért, tegyük a forgóél[- 
ványra, majd erre az állvány mellet!! 
asztalon levő tálcát a poharakkal. Ez 
meglehetősen ingatag csendélet, szóval 
amikor bepördítjük a szobába, éktelen 
csörömpöléssel le is esik az állványról. 
Erre igen nagy felfordulás támad, a go¬ 
rillák kinyitják az ajtót, és elkapják az 
odabent ólálkodó von Kesst. El ókerül 
Merylo detektív is, és bősz vitát toEytat- 
nak^ hagy kié legyen a fognly - végül 
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arra a; álláspontra jutnak, hogy Hess 
irodájában találkoznak egy ára múlva. 

■ Tis^a tehát a levegő, ás mi a forgó' 
áilfányon szépen besurranhatunk az el- 
sdtétítet! szobába. Ugyan a zseblámpa 
fényének a kivitelezése talán a leglát¬ 
ványosabb, amit valaha csak kalandlá' 
fákban láthatunk, de talán mégis cél¬ 
szerűbb lesz, ha felkapcsoljuk az asztal 
feletti csillárt, A falakat a lovagrend 
ereklyéi és különféle misztikus krikszk- 
rakszok díszítik, középen pedig ott áll 
a I2íag címeréveJ díszített kerékasz¬ 
tal. Küzelebbről megvizsgálva láthat' 
juk, hogy minden egyes körcikkhez tar¬ 
tozó reke^ kinyitható a rünás gyűrű¬ 
vel, és a rekesz¬ 
ben különböző el¬ 
més megállapítá¬ 
sok találtatnak. 

Illetve egy rekesz 
nem nyrtliató: a 
rend sárkáíiycí- 
meres nagymeste¬ 
réé, landutphé. 

Ez csak akkor nyí¬ 
lik, ha a többi re¬ 
keszt a megfelelő sorrendben nyítogat- 
|uk ki. (A sorrendet a rúnás tekercs 22. 
sora rejti, a cheat pedig egy mondabeli 
angol király neve, akinek hasonló stílu¬ 
sú berendezni tárgya mellen egy tu* 
calnál több lovag ís elfért.) Landulph 
rekesze alatt nem egy frázist találunk, 
hanem egy könpet. A sárkány bölcses¬ 
ségét, amitől hősünknek - szó szerint- 
vérben forognak a szemei.,. 


■ A három mágikus talizmán megvan, 
nyomás tehát Penskyhez. Hm, egy kis 
probléma van: a detektív eltűnt. A nővér 
pedig tagadja* hogy valaha ís találko¬ 
zott volna hasonló nevű figurával. Egy 
rövid látomás erajéig pedig feltűnik 
Pensky karosszékébeo a mosolygós pál¬ 
cás bácsi,.. 

■ Az irodánkba visszatérve egy levelet 
találunk az asztalunkon. Feladója bizo¬ 
nyos Cassandra Rofiíns, aki Ponsky ké¬ 
résére írt nekünk: a detektív szerint 
nagy veszély fenyeget bennünket, amin 
ő esetleg tud segíteni - tehát a ieg|ohb 
lesz, ha mielőbb felkeressük lakásán. 


Cas^ gyakorló boszorkánként keresheti 
a kenyerét, mert míg elő nem húzzuk a 
levelét, nagy hókuszpókuszt ad elő, de 
aztán kumulyra fordítja a szót. Pensky 
ugyan elég Közel áll kicsi szívéhez, de 
pillanatnyi tartózkodási helyéről sajnos 
0 sem tud közelebbit. A rémálmaink 
kapcsán meg lehetőse n zavaros eszme- 
futtatásba kezd, amelyből kábé annyit 
lehet kihámozni* hogy valaki (vagy vala¬ 
mi) mogpröbálla megszátlnl a tudatunkat 
az álmainkon keresztül, és csakis a tu¬ 
datalattinkba lemerülve tudunk szembe¬ 
szállni vele. 

■ Miután Gassy transzba ejteit ben¬ 
nünket, az első rémálomból már Isme¬ 


rős ajtó előtt találjuk magunkat, amely 
köré egy furcsa, ijeszfő világ épül fel. 
Természefosen egy ójahb puzzle kövef- 
kezik^ az ajfó kinyifásához a megfelelő 
párba kell rendezni a hét oldalán levő 
figurákat. A mögöttünk levő hasadékon 
tudur^k femerülni tudatunk mélyrétegei¬ 
be* ahol ide-oda bóklászva a hangok 
különféle tippeket szoigáItatnak a 
megfelelő párosításhoz (DANGAN}. Az 
ajtú túloldalán rú¬ 
nákkal díszített boly¬ 
gókat találunk, de 
mivel egyelőre ezek¬ 
kel nemigen tudunk 
mit kezdeni, az Esc 
billentyűvel ébred¬ 
jünk fel a transzból. 
Cassynek nincs kOlö- 
nösebb ötlete a boly¬ 
gókat illetően, van 
viszont egy asztrotegiai könyve, ami 
segíthet az ügyben. Ennek küJönüsen a 
fiaitnadik oldala lesz érdekes, amelyen 
megtalálfuk a Naprendszer nyolc boly¬ 
gójának rúnáját, a hozzá tartozó fémet, 
a bolygó szent számát, a bolygót védő 
arkangyalt és a hozzá tartozó színt. 

■ Épp Itt az ideje, hogy beugorjunk 
Sullivan főnökhöz. Van Hess-ügyben 
annyi a Fejlemény, hogy a kiváló diplo¬ 
matát nemsokára hazatoloncotják. 
Amint meprobálunk rávilágítani a Thu- 
le Testvériség és a Torzos Gyilkos kö¬ 
zötti kapcsolatra, SuJIivan pont olyan 
szemeket mereszt ránk* mint amilyerre- 
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A Quake ll-kIónok frissen megjelent új követőjénél (ismertetőt lásd nyári 
dupla számunkban) szokás szerint, menet közben adhatjuk be az alábbi cslá- 
sokat: 

ALLAMMO - 999 töltény minden egyes fegyverünkhöz 
FLT - repülés 

GHOST - noclip, azaz át lehet menni a falakon 
WALK - az előbbi hét chealből visszakapcsel nonnáirs üzemmádba 
GOD - isfon mád, vagyis sérthetetlenné válunk minden támadással 

szemben 

A továbbiakat majd legközolelib, maradjon nyárra is... 

k. J 




Ebben a finom kis stratégiai játéknál a Cttl-F12 megnyomásával léphetünk a 

Gheaf menübe 

!* ahol a következő kódokat adhatjuk meg 
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- az aktuális kutatás sikerrel véget ér 

WALLZWAU 

- ma](lm|Eis popuEácra 
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- megmutatja az ellenség területén levő ellenséges egységeket 

BIGGRO 

- bármelyik idegen tartományba bekukkanthatunk 

GHARISMA 

- az összes komputer ellenfél barátságos lesz. 

S-MABT 

-a csempészek azonnal megjelennek 

. SQUI^ 

- a se errario azonnali megnyerése j 
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kel legütóbb Penskyre mereszthetett, 
mindenesetre hailandö végighallgatni a 
pillanatnyi helyzetértékelést; Louie a 
Raven Roómban dolgozott, amit a Thule 
Társaság használ fedöszervként; Louie- 
t azért öFlék meg* hogy ne beszélfen 
nekünk a Társaságról; ugyanazt a mód¬ 
szert alkalmazták, mint a Torzos Gyil¬ 
kos* márpedig ez a “Kilenc a|ándék 
Odinnak"-rituálé szerint a Dália energi¬ 
áiénak felszabadításának céljából tör¬ 
tént (talán vorr Hess is ezután kutatott* 
hogy megszerezze a Harmadik Biroda¬ 
lom számára) - következésképp az az 
ember, aki a társaság mögött áll, egy¬ 
ben a Torzos Gyilkos is, akinek egy ál¬ 
dozata még hátravan... SuHivart elké¬ 
pedve hallgat|a zagyvasagainkat, min¬ 
denesetre elintézi, hogy Merylonáf és 
Wioslownái betekinthessünk a nyomo¬ 
zás során eddig fellelt bün|elekbe. 

■ Merylonál rövid csevely után kiala¬ 
kul a mindkét fél számára kívár^atos 
együttműködés. Von Hess iránt érdek¬ 
lődve annyit tudunk meg, hogy semmi 
küiönöset nem mondott, és a nála lá¬ 
tott medálról sem tud semmit - nem vi¬ 
szont taláitak nála egy papiruszt, ami* 
ről fogalmuk sincs mire szolgált (ezt 
meg is Kapjuk, fedelén pedig már isme¬ 
rősként üdvözölhetjük a rúnákat). Ez¬ 
után kérjük ef a gyilkosságsorozalra 
vonatkozö bűnjeleket. (Alaposan néz¬ 
zük végig mindet, és ha a jegyzékben 
rá lehet kérdezni valamire, azt se mu¬ 
lasszuk el!) A gyilkosságokkal kapcso- 
lalhan semmi különleges nyomra nem 
sikerült rábukkanni* sőt, egyes esetek¬ 
ben még a torzó hl* 
ányzó részeit sem $í- 
kerölt elökerítenl. Az 
egyetlen közös vonás 
mindegyik gyilkos¬ 
ságban, hogy a meg¬ 
lelt alkatrészt újság¬ 
papírba csomagéivá 
találták meg. Az új¬ 
ság pedig minden 
esetben más ás 
más... Akad azért 
[rémi támpont: a leg¬ 
több áldozata Kings- 
bury Run környékén 
került elő, továbbá 
Louie-n kívül az első áldozatot is sike¬ 
rült azonosítani. (Mindkettőre külön rá 
kell kérdezni, hogy megjelenjen a tér¬ 
képen választható helyszínek között.) 
Angelo Santorini kisstílű rabló volt* é$ 
Meryln egyébként kihallgatta az anyját 
is, bár semmi különöset nem tudott 
meg. Egy bizonyíték még hiányzik a Its- 
tábél: az az újságpapír, amibe Louie - 
egykori - barátunk buksija volt csoma¬ 


golva. Ezt HVfnsIow lefoglalta. 

■ Vlfinsiow ügynök természetesen mit 
sem tud Mr. Pensky hollétéről, állítása 
szerint akkor látta ufaíjára, amikor fel¬ 
függesztették az állásából. Nyilván az 
orvosok szállíttatták el valahova. {Nyil¬ 
ván.) Veti Hess medalltonjáró! viszont 
tud, de nem látja be, hogy miért lenne 
nekünk erre szükségünk... (Kezd egyre 
ellenszenvesebbé válni ez a Winslow.j 
Leuie cscmagolópapírját pedig azért 
foglalta le* mert Meryle már időtlen- 
idők óta dolgozik az ügyön és egy fi¬ 
karcnyit sem jutott előre - gondoila itt 
az ideje, hogy ő is ráálljort. Felfuvatko* 
dott hólyag) 

■ Merylohoz visszaugcrva megnézhet¬ 
jük az utolsó újságpapírt is. Tényleg 
nincs sok közös közöttük, hacsak az 
nem* hogy mindegyik csupa vér. Na 
meg az, hogy mindegyik fecni a vezér¬ 
cikkből lett kitépve, a felső részen a 
napilap fejlécével. A dátum ugyan a 
vérfoltok miatt egyiknél sem olvasható 
ki, viszont minden egyos papíron tisz¬ 
tán kivehető egy-egy szám. Márpedig 
ezeket a számokat már láttuk valahol 
(ha nem hiszed, nézz bele a noteszed¬ 
be: Jim magánszorgalomból feljegyezte 
a Cassy asztrológiai könyvében olva¬ 
sottakat); mindössze annyi a teendő, 
hogy az áldozatok sorrendjét vegyük 
alapul... 

■ Tehát hány Gassy, aki ismét transz¬ 
ba ejt bennünket. A bolygók között 
most már megtaláljuk a helyes sorren¬ 
det, a nyolcadik után pedig egy új jele¬ 
nik meg* amelyre rálépve egy roppant 


érdekes helyre kerülünk. Egy ROPPANT 
ÉRDEKES helyre... 

Tudom* hogy dög vagyok, de a hely hi¬ 
ánya még nálam is nagyobb úr - tehát 
most megint a legizgalmasabb résznél 
fejezzük be a nyomozást. Afudjatok 
szépen, álmodfatok szépeket (minden¬ 
féle bárdos bácsikkal) - a nyári dupla- 
számban egyszer és mindenkorra lezár¬ 
juk a nyomozást! 
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(Huh, már €sak ez van hátra, és én 
mehetek foci vh-t nézni! Kis púder az 
arcra - filetve ujjra nagy léiegzet, 
éa-O 

Szervusztok, pajtikáim! Köszöntök 
mindenkit kis offline és outeiahtív 
háztájimlian, almi hénaprúl'honapra 
választ kaphattok az olyan kérdések* 
re, mint mondjuk az Élet, a Világmin* 
denség, meg Minden. (Elnézést, a 
Starship Titanic még nem műit el min¬ 
den fiatás nélkül...) Bár legviik hozzá, 
hogy a levelektö) most már kezd eny* 
he déja vn-érzés elJiatalmasodni raj¬ 
tam, mert rendszerint ugyanazok a té¬ 
mák merülnek fel bennük: stábfoté, 
CD, miért kel) hozzá SD-kártya, nem- 
kérdezek-semm ít-de-azért-tegyél -li e- 
a-Csevegőhe és Sandra Bt) No ok. (Bár 
az is lehet, hogy tulaj trónképpen én 
egyetlen személlyel levelezek, aki 
töbh álnevet és kézírást használ.) Az 
iménti megátlapitás nem vonatkozik 
arra a levélre, amit a benne foglatl 
okosság miatt azzal tiszteltem meg, 
hogy első fehet a júniusi levélhombák 
között. (Ha osztanék Megalevál elmet, 
akkor ez biztos kiérd emetné. De nem 
osztok Megalevél >;rmet.) 

Helló CoVboy! 

Egy változatlan kérdéssel kezde¬ 
ném. Mint már sokan mások, én is 
kiváncsi lennék arra, hogy lesz-e az 
576-nak CD-mellékfeie. (CD-"MEL¬ 
LÉKLETE" biztos nem lesz. Legaláfahis 
a kozeijövőben.) 

Na de nem is húzom az időt rátér¬ 
nék a tárgyra. Már majdnem 1 éve 
olvasom az 576-ot. Eleinte türhetö- 
nek találtam. (Akkor minden OK, Ha 
tűrbeté, az már nem rossz, ha már 
nem rossz, akkor az jé, és hogy ha jó, 
akkor az kivátó. Istenem, mire képes 
a Ingikaí) A 97 decemberi számtól 
egyenesen tetszett, hogy nem fog¬ 
laljátok többé a héjét (Kéjét? Hely- 
bő!) az (Amigára), Nintendora, SE- 
GA^ra stb-re készített játékokról 
szélé cikkeket. Eddig minden szép 
és jó volt csakhogy egyre több és 
több játékhoz biggyeziettétek oda 
az utál lat WinSS jelzést Ekkor fella¬ 
poztam a 98 mályusi számot el- 
szörnyedtem. (Lyázusmáiyia!) Min¬ 
denhol ezt láttam WIN 95, WIN 
95... (Aggodalomra semmi ok. Ez tö- 
megjelenség - mindenkinél előfordul, 
és nem feltétlenül a k^dődn skizofré¬ 
nia miatt.) Ezt nagyon megetégeí- 
íem hogy az újság 98% WIN 95-ös 
játékokkal van teíeirkáfva. Miért 
nem lehet használni a jóöreg DOS- 
t? Vegyétek fontolóra ha azt akarjá¬ 
tok, hogy továbbra is vegyem az 
576-ot, Nembeszélve a CD mellék¬ 
letről. Ja és a Cinkelt lapokba te¬ 
hetnétek be néhány régebbi játékról 
kódokat. Előre is kösz. Azt viszont 
jónak tartom, hogy részletesen leír¬ 
játok a játékok minden részét. Alap¬ 
jában véve az 576 nem egy rósz új¬ 
ság! (Akor jó, enek örülök.) 

Ui: Ez mind amit leírtam baráti jó¬ 
tanács. Miért nem adjátok be végre 
a derekatokat tesztek be egy CD-t. 
Ja és jók a rajzok Csevegő né] főleg 
a fonyadt Tömb Raider. 

Kása Tibor, Marcal! 


Tiszteit Levélíró! MIntlenek előtt sze¬ 
retném megköszönni, hogy értékes 
gondolataival felkereste szánalmas 
kis rnvatomat. (Ifteájának névadója, a 
nagy nyelvújító, mondjuk most való¬ 
színűleg ventilátort játszik a sírjában 
- de sebaly, baif pörögiyón a kiss bü¬ 
fé!) Legyen szabad felhívnom a figyel¬ 
mét arra az apróságra, hogy a játékok 
mellé mi csak kényszerűségből “bigy- 
gyeztjük" a Win95 jelzést - a fő “bi- 
gyeztpk" a játék fejlesztői, ugyanis ok 
írták meg erre a platformra a játékok 
98%-át. (Bár nekem gyanús a Vári 2oli 
is! A múltkoriban már kinyomoztuk, 
hogy ő felelős a SD-kártyákért, de le¬ 
het, hngy efahen az ügyben is vaj van a 
fején...) A “jőöreg D0S"-t azért még 
lehet hasznáini, én például tök jókat 
szektám copyzgatni benne. Sajnos - 
ahogy így elnézem - a mostani szá¬ 
munk is 9a%-ban Win95 jelzésű játé- 
kokkai van tele, de azért nem kell el¬ 
keserednie! Tekintsen bizakodó szem¬ 
mel a jövőbe, amikor ‘Wín98 only’ jel¬ 
zésű fátékokkat lesz az S7S tel Birkái¬ 
vá (már most elfogadunk a 2D0Ű. évre 
szőlő előfizetéseket!) - avagy tekint- 
sen bizakodé szemmel a múltba, ami¬ 
kor 98%-ban DOS-jetzésQek töltötték 
meg megszentelt lapjait! (92-94-es 
számainkból korlátozott példányszám- 
han még hozzáférhető néhány - ne 
szalassza e) a lehetőséget, rendelje 
meg most!) A baráti j:őtanáesot egyéb¬ 
ként köszönettel veszem, annál is in¬ 
kább, mert egy lök jő Ötletem támadt 
tőié: ha bnlnap Is esik az eső, többé 
nem nézem az időfárásjelentést! 

színn/aniAiKOiuiAs 

Hali CoVBoyí Hát igen. Ismét 
megérkezett, és kezemben tartom. 
Bevallom, kicsit elkeserít az lijság 
azírtvonalának romlása. (Engem Is, 
de most mit tehetünk?! Mégsem rű- 
gáthatom ki magamat..,) Már nem is 
veszem meg minden számot, csak 
azt, amelyikben jobb leírásokra 
számítok. De már azt is aíig. Hát 
Igen. Úgy van ez mint a számítógé¬ 
peknél: kijön valami újabb és jobb, 
akkor a többi máris gyengébbnek 
tűnik. Értem én ezalatt azt a három¬ 
betűs újságot, mely CD-metlékletet 
mondhat magáénak, valamint 100 
oldal körüli terjedelemmel büszkél¬ 
kedhet, Sőt! Megjelenik HAVONTA! 
és el is jut időben a mélyentísztelt 
hozzánk (Ha csak idöhon, az nem 
nagy durranás - az 575 térben is!) 
Persze tudom: a vidéki kézbesítés. 
No de ez még nem is lenne gondí 
Hanem ott a sokszor kitárgyalt 
STÁBFOTÓ! Najóivan, lehet so¬ 
kaknak nincs kedve elénk állni, de 
azért JÓ lenne látni V,Z.-í egy PSX- 
el a kezében, vagy téged egy tehe¬ 
nész-gatyában. Hm. A másik dolog 
az ugyancsak kitárgyalt CD! Na 
persze majd jön erre is a válasz, 
hogy "'Mintha ezt már hallottam vol¬ 
na valahol,” Mint ezt lehet is olvasni 
a Csevegőkben, ezzel lerázva az 
immár idegesítő kérdéseket. De ez¬ 
zel nem lehet ám elintézni! A publi¬ 
kum {ha nevezhetem őket/minket 
így) harcolni fog ám érte! Kb. mint 
az UTE és Fradi tábor a stadion 
etött (csak ott nem lesz rendőrség. 



meg könnygáz). (Hát nlyan nagyon 
nagy harc sem vult,..) De egye ku¬ 
tya! Egyszer majdcsak észreveszi- 
tek az olvasóközönség éhségét a 
kis likas korongra. Ezeken addig is 
gondolkozz ell (ha nem túl nagy ké¬ 
rés) Üdv: Maddog 
Látod-látod? Venneit kéne az összes 
számút, és akkor nem maradtál volna 
le arról a fel becsül hetet len értékű in- 
formációiól, hogy meghajoltam a nép¬ 
akarat előtt, és a múltkor 
megígértem, hogy a 
nyári, összevont 575- 
bán lesz stábfotő. 

(Ka valaki nem mí 

óhajt fényképez- 
kedni, annak 

majd jól letö- * 

rum a derekát, 

Ésakknrmajd 
n is méghajnL) 

Ha a maznehizmus 
járványos mérete¬ 
ket öltött tilvasűink 
körében, arról nem én 
tehetek, és egyébként 
sem voltam még olyan sze¬ 
gény, hogy ígérni sem tud¬ 
tam volna. Meg eszembe ju¬ 
tott, hogy a szeptemberi 
Csevegőben milyen jó kis 
történeteket tudok majd 
mesél ni G eorg e Wash i n gto n ^ 

gyeimekkorábot, rta meg arról, 
hogy m iért nem volt stábfotő... 

Aztán itt van ez a CD-téma. 

Must ez nem a gyere-cipn-hainm- 
bekaplak-mndszenel működik 
errefelé, hanem komoly meg¬ 
fontolás tárgyát képezi. (Ez úgy 
néz ki, hogy lábam az asztalon, 
és üres szemmel bámulom a pla¬ 
font.) Aggodalomra semmi ok, de 
Isten malmai lassan őrölnek. 

(Például a konzulok is átvonultak 
saját újságba, csak egy kis idő kelli 
hozzá.) 


OnsTsvA/tam 


Mizujs, CoVboy? (Nenfi aggódni, 
ez itt most nem az interjú fesz.,,) 
Nem tudom fellünt-e, hogy mosta¬ 
nában mindenki pontokba szedve 
nyújtja be a követeléseit - ráadásul 
SZAMOKKAL? Ezennel feJszámo- 
lom az analfabetizmust, és áttérek 
a BETŰS jelölésre! (Éljen a forrada- 
lomf) 

A. / Kár, hogy nincs fotó a Cseve¬ 
gőben, az se volt rossz. Még azt se 
bánom, ha Horn Gyula és dicső 
gyülekezete kerül a levelek közé 
(bár ahogy elnézem a májusi Cse¬ 
vegőt, ez már mintha valakinek 
eszébe jutott volna...) 

B. / Kicsi szívem repes az örömtől, 
hogy Adams apó végre lecsapni ké¬ 
szül - de hoppá! Azt írtad, hogy 'á 
játék egyszerre jön ki az azonos cí¬ 
mű könyvsorozat nyitó darabjával” 

- ezt gondolom a külföldi megjele¬ 
nésre mondtad? Nem tudsz valami 
magyarííási szándékról? 

C. / Ennek a bagázsnak semmi 
sem jó: megvolt a szétválás, de 
ezek még CD-t, novellát oldalszám- 
növelést meg minden egyéb miafe- 
nét akarnak. Van erre egy jó recep¬ 
tem: félévenként megváltozott alak¬ 


ban jelenjen meg egy-egy 576, mint 
KKKKK (röviden: Különleges Két- 
szerakkora Különmellékletes 
Kbyte Különszám) - CD-vei, no¬ 
vellával, mindennel. 

Egyébiránt ón is csak azt tu¬ 
dom mondani, mint a többiek: 
az újság NAGYSZERŰ, 

POMPÁS, sőt MAJDNEM 
TÖKÉLETES-csak ne¬ 
hogy el bízzátok magato¬ 
kat, bár ahogy látom, 
háristennek egyet- 
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A&lMlf MZERET 

Hájías) CoVboy! 

Már másodszorra írok 
neked és az eísö tevéinél 
se válasz, se sémi. (Hogy 
még szerény re tegyek) a 
Csevegőben sem volt ben¬ 
ne. (Senii az volt, a válasz 
azért nem volt bent a Csevegi^ 
bon, mert csak a setni-fJnalig Ju¬ 
tott a müved.) Megíigyelésem 
mível már 5 éve olvasom az 
újságot hogy aki a tevelébe 
beleírja hogy "koszi hogy be¬ 
tette] a Csevibe” az benne 
van. Persze lehet hogy ez 
nem véletlen mert az előfizetői 
száma rajta van, de lehet hogy 
nem. Van biztos olyan akt csak 
azért fizet elő hogy benne legyen a 
levele a Csevegőbe. Na mindegy. A 
tapasztalat az tapasztalat úgyhogy 
ezt kihasználva KÖSSZ HOGY BÉ- 
TET-TÉL A CSEVIBE. Más: mikór 
lesz már végre stábfotó!?f? Most- 
már azért |6 lenne. Persze gondo¬ 
lom ©z olyan lesz mint a legutébbi, 
mint a bűnözők. (Ha látod, önds ér¬ 
dekelt bői nem kápráztattam el eddig 
vele a t. publikumát: T.J.-t például 
rendszeresen elvitte a rendőr. Vári Zn^ 
nt pedig a mentő.} Éhez hozá fűzve 
az a világ 1 Didik csodája lenn© ha 
vári Zoli egyszer fehérbe lenne 
(legaláb a ;rólbja). (fVlegoldható az 
ügy, Kihipózom. Mármint a Zolit. Vagy 
esetleg leEeségül adom a Martinhoz.) 
Megint más: na most megtornázta¬ 
tom az agyad, ezzel a merész ám¬ 
de nem alapozott kérdéssel: A 
TÖMB Raider bögyős kis hősnőjé¬ 
nek valójából fs Lara Crofí a neve. 
(Lehet hogy ez egy búnké és szíva¬ 
tó kérdés, de egyszer valakinek a 
szerkesztőségből lehet ideg össze¬ 
omlása). Na csá aztán lássam a le¬ 
velem a csevegőbe különben... A te 
szerető Nándid Budapestről! 

Bálint Nándor, Budapest 
Szerető Nándim! 

Lara-ügyben A szerkesztőségben én 
több eket is ideiek, akinek az idege 
össze van omolva, de azért - csak ne¬ 
ked - az érdekedben végeztem egy 


vább. Hál akkor erőt, 
két feleséget, négy 
negyedségei és Maniíu legyen 
veletek. (Ez mind a szevasz szína- 
n imája?) Dorado 
Én is szeretem a lényegretörS 
váltortatistikat, szóval válaszo¬ 
mat lómai számokba szedem, 
mert itsque latfniri tanúink; 

L Gyula most nem le^ egy 
darabig. A kis herceget 
ugyanis felváltja a kis 
Vük. Ő meg nem túl 


ti. Természetesen a külföldi megje^ 
lenesre gondoltam. Magyarról sajnos 
nincs tudomásom. Elméletileg írtam a 
játékteszt mellé egy Oouglas Adams- 
blbliográfiát is (angalt^magyart), csak 
nem fért be, mért megint kitört rajtam 
a grafománia. Sebaj. 

[||. Nagyon jó az ötlet, teljes mérték¬ 
ben támngatom. Meg is agynzbetnánk 
egy ezres fagyasztói árban, minrfassze 
annyi a kérésem, hngy te meg szedj 
már össze egy 8-10 ezer 
embert, akik vásárlási 
szándékukról akép- 
pen tesz-nek fél¬ 
reérthetetlen 
tanúbizonyságot, 
hogy ezt a 
szerény 
összeget előre 
befizetik a 
Comgame 57G 
Kft bankszám¬ 
lájára... 


gyors kőivé leménykutatást. (Ami per¬ 
sze nem jogosít fei téged arra, hogy a 
következő tevéi kődet "Ronda Ipsos'' 
megszelitással kezdjed.) A végered¬ 
mény az, hogy tudományunk mai álJá- 
sa szerint, ha Lara Creft neve Lara 
Crolt, akkor feltehetóen tényleg Lara 
Creftnak hívják. [Ha kutatásaink újabb 
eredményeket hoznának, arról hala¬ 
déktalanul értesíti ek,) 

Egyébként nagyon jó kis őtietet ad¬ 
tál; ezek után kizárólag azoknak fegek 
válaszolni a Gsevegóben, akik melié- 
keinek egy bizonylatot arról, hogy a 
levél feladásával egy időben legalább 
egy évre előfizették az 57G-ot. Te 
vagy az utolsó, aki ama különös kegy¬ 
ben részesülsz, hop enélköl is be¬ 
teszlek. Erre három nyomós okom is 
van: 

1. Okosat kérdeztél LaráróL Ezt köz¬ 
érdekűnek minősítettem. 

1, Megköszönted, hogy betettelek a 
Gsevibe. Szívesen. (Ha meg betelte¬ 
lek, akkor mit kamuzol, begy nem voH 
se válasz, se "sémi”?!) 

3, Elmondhatod, hogy én vagyok a 
mai napi betevőd. 


CSŐSZERELŐ, cOvIUBH 
Ismerős a megszólítás? Igen me¬ 
gint én vagyok az, MaZsoEa, aki a 
múlt hónapban traktált CD-vel. 
stábfoióval, és végül de nem utol- 
só^rban a hörcsögével. Rendben, 
módosítom ítéletem, életfogytiglani 
föszefkesztöség helyett életfogytig¬ 
lani Csevegőírásra ítéliek, fellebbe¬ 
zés nincs a bíróság döntése ezen¬ 
nel végleges... először... másod¬ 
szor.. senki többet, harmadszor... 
éééés jogerős (a tömeg éljenez) 
[Tekintetes bíróig és kritikus tömeg! 
Az utolsó sző jogán legyen szabad 
annyit mejegyeznem, hngy - ha jól 
emlékszem - én enyhítésért fellebbez¬ 
tem, nem pedig halmazati bünteté¬ 
sért.) 

Most ejtsünk szót néhány komo¬ 
lyabb dologról: 

1. Örülök a stábfotónak, a régi 
Martin-kép már úgyis lekopott a 
darts-táblámrióL Várt Zoli képe meg 
beleesett a Voodoo-levesbe, úgy¬ 
hogy újakat kérek. 

2. Az öt76 egyre több képet közöl 
kiöregedett jótéksztárokrót, lásd az 
idősödő Laráí, vagy azt a Dungeon 
rémet az előző számban, aki úgy 
néz ki, mint aki épp most jött ki egy 
éjszakai sztriptízbárból (Megfogsz 
lepődni, de a múltkori dekoráció en¬ 
gem ábrázDl, amint épp kilépek egy 
éjszakai sztriptizbÓTbói. A mostani de¬ 
koráció a Deathtrap Omigeanbíl lett 
megmentve, amelyen viszont azt 
szemléItieted, hogy a bárban mi veit a 
fé attrakció.) 

3. Hogy van Bili Gates, a CD mel¬ 
léklet, a SNES és Martin? (Fontos¬ 
sági sorrendben.) [Szép kis társaság, 
birtDS jól vannak így együtt. Sorrend 
nem számít.) 

4. Egy toplista a PC játékokról: 

“ 1. Dungeon Keeper 

- 2. Carmageddon 

- 3. Redneck Rampago 
-4. Alién Trlíogy 

- 5. Mollal Kombat 2. 


(Hm. Tüihetú ízlése van az úrnakO 

5. Régebben ámítottál Mortal 
posztersorozatróL Az ámítást a tör¬ 
vény bünteti (Az engem már nem ér¬ 
dekel, épp most ítéltek el jogerősen!) 
és súlyosan károsítja az ön és kör¬ 
nyezete egészségét. Kérünk (a hör¬ 
csögöm és én) Mortal poszté reketi 
Ellenkező esetben újabb pert 
akasztunk a nyakadba! (Imádok pe- 
relníl) [Igen? Akkor tegyen harc: M// 
Most te jössz. Mortai-pesztersoTűzat 
egyébként azért nem vofl, mert ugyan 
megvált pár karakter dián, és úgy 
tűnt, hogy az Összesét meg tudjuk 
szerezni - aztán később rájöttünk, 
hegy rosszul tűni, és eleve foghíjason 
meg nem akartam sorozatot IndítanL) 

6 Más: megyek az utcán, zöld bó¬ 
dé, ajvó! Ez egy kis Murphy tör¬ 
vénykönyv akar lenni az 576 (és 
egyéb lap) vásárlásáról: 

Kedvenc lapunk, az 5Z6. a Kiske- 
gyed, a vadonatúj Meleg ajkak cí¬ 
mű férfiaknak szóló magazin (a 
megfelelő aláhúzandó) aznap jele¬ 
nik meg. amikor egy vasunk sincs. 
Folyománya: Fizess elől (Nocsak. 
MElyiii jó kis folyomány]) 

Ha előfizetsz, a postás hazaviszi a 
kőikéinek. Folyománya: Ne fizess 
elő. (Téves folyamány; nem elképze^ 
lést kell oseréiiti, hanem postást.) 

Ha nem fizetsz el6, újságosnál kell 
megvásárolnod kedvenc lapodat 
(lásd fent), de az a sunyi újságárus 
az utolsó előttit épp az omod előtt 
adja el, az utolsót pedig a pultról 
veszi le, ergo saláta állapotban ka¬ 
pod meg. Folyománya: Ne bízz 
senkiben! (Főleg az újságosban 
ne!) Egyéb folyomány: Mindig rög¬ 
tön csapj le az újonnan megjelenő 
kedvenc lapodra. [Hiányos folyo¬ 
mány: Fizess elő, és akkor kodvonc 
úfságod olvasgoitása közben ai újsá¬ 
gosnál kapott utolsó desszertként 
még mindig fogyasztható.) 

Az újságos mindig azzal hiteget, 
hogy holnap jelenik meg. Folyomá¬ 
nya: Most se bízz senkiben] 
Emberünknek tehát minden módon 
meg van tiltva kedvenc újságjával 
való érintkezése. Folyománya: 

Lopd a nyomdából! (Teljes mérték¬ 
ben téves elképzelés: lopni nem éri) 
Ennyit a mai napi meséről. 
MaZsola, Budapest 
Assiem menet közben mindent meg¬ 
válaszoltam, szóval a végére csak egy 
megjegyzés marad: a fenti levél nem 
azért került a Gsevegobe, hogy szere¬ 
lő Nándim téziseit megkontrázza (illet¬ 
ve nemcsak azért), hanem azért, mert 
nekem tetszett. Ezzel azt szeretném 
jelezni, hogy a magam szerény keretei 
között a továbbiakban is fennlartaitám 
a jogot annak eldöntésére, hogy kinek 
válaszoljak a Csevegőben. 

Hna. Menjetek szépen nyaralni, nyári 
gyakorlatra, tönkre - kinek hegy tart¬ 
ja úri kedve. Én részemről most egy 
időre illegalitásba vonulok: el verme¬ 
lek valami hűvös anyag és a TV tár- 
saságébart kicsiny szebámban, mert 
valami vb kezdődik, vagy mi a szösz. 

Ha a meccsek szüneteiben nem nézem 
meg őket még egyszer, akkor talán 
szakítok időt a nyári összevont szám¬ 
ra. Addig is; Gázzá rulez! 

CQybOY 










Számítástechnika és Muítiméőia 


Uzfet címs: Budapest 1145. Titef u. 2/b^^^e1efon / Fax: 364-05-79 és 251-79-16 
Ráőióteiefon: 06-20-344-391 FaxBank: 2-333-666 (147UTone územmódPan) 
Http ://www. odítech. hu Arartsam/ Email: trans/am @ usa. rtef 

Úzíet nyilvatartás: H-P 9-17 éráig Szerviz H-P 10-16 óráig 




2x tOO W Aktív hAJtgfAÍ 
56600 Fax Modem Extemal 
33600 Fax Modem Intermd 


14' UCOM 5VC4 dig. Monitor 
IS' UCOM dig. Monitor 
IS' TATUNG dig. MoltímÉdÍAs!lÍ 
Sony Z4x~es IDE CD drive 


Pentium TX/PRO - ACER/512 c. 
PTX/PRO I Mb cjíc + 



I FiirtteÉíeacíí hAngkárfyák telfes 


mmjTw^ í77w>immimF:w; míiíEr^V7[tF^^ ^ Pentíum rx^ Pioo immx, 
fióMB IGB HDDÍ^i\44 FDFlSJVlrge ZMB, 

mlnkoronyt\ fúíg kÍAvlAtúrAi' ló tík hangkártyA 


79.600,- 

TACERÍ 4S6-OS hASZaAk komplett szAmítégép (4MBy t7Q HDD, íMB vgA kártya, 
t*44 FDD, bAby) Í4" ylCJEJÍ SVGA ntonUotTaí és ^ hóoAp gAránciávat 
most csak^ 44,000^- + Áfa 


HASZNÁLT ALKATRÉSZEK ADÁS ■ VÉTELE! 

^íi^npftil^peíitílfzofí^ iffiíSíflŰítíiííűFi, jSé-láf íficrjííujH 24 iíTÁí íÉJííc/eSíeí 

1+2 tugűTíincmisí, ntíiíiifn^i Me/vk^^o^taJiiiSfííz'iiíia^mindíti ^(ítvs tmárfcm^tt 

VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT IS VÁRJUKI 

Flátíajliöfc í ^i^gaí-aíjofií JaíteífiíjimaA tó tóíipárrrf wcunafíiöj/iaít, 

Kedv^z^ feJlféleM/fí Kétfs visZűfiíéiAdái 



Az 576 KBirtd felvételre keres 

M érettségizett 

■ a számítógépes és konzol 
játékokat professzionális 
szinten ismerd 

■ fiatal 
9 agilis 

9 megbízható 
9 jó megjelenésű 
9 magabiztos 

munkatársat bu^pesti boltjába 
eladó! munkakörbe. 

Jelentkezés levélben 
az 576 KByte címén 
(1369 Budapest, E^.; 1324 
vagy telefonon az 
329-5303'-ás Számon. 


6>^)tjtcmétt^ein 

éjnmára 

vásárölnék, vagy az 576 KByte-ban kap¬ 
ható programökat adnék régi könyve¬ 
kért, papírrégiségekért, 1920 dótti képes 
le velezőlapokért 

Cím: 1389 Budapest, 

Fösíafiők 132. 

Tel: 3295-303 (9-14 óráig) 


j..'- ' 

- 

HP Duna 
Szakáruház 

MAX Trust Kft 
fX, Boráros tér 7. 
(Duna Ház) 

Tel : 215-2574 

iy 

, _■ -’i;; 

JÁTÉKOS 

i . " , , ^ 

Duna Plaza 

Váci út 178. 

Tel.; 465-1036 

® i 

®iívi 

! ^ . \ 

íil 1=3 

E23 

LiJbri 

DUNA PLAZA 

könyvesbolt 

Duna Plaza 

1 Váci úí 178. 

Jel: 465-1017 

9 



Libri 

EURO PARK KÖNYVESBOLT 

■|;|i 

1191 Bp. OllQj út 201, 

Tel./fax: 347-1534 


BALATI Computers 

114Ó Budapest, Thököly út 88^ 

AJoplűi^, winchesterek; CD-ROM-ok, CD lemezek; 
hongkörtyók; OSM tartozékok; egyéb oikotrészek* 

Internet szóig* 2000 Ft + AFA-tóL 

Gépatépítés; 

886-rél Pentium 1200 MMX 34,000,- 

486-ró} Pentium 1200 MMX 29*000,- 

Pentíumról Pentiüm 1200 MMX 19*000,- 

Használt/ iTiűkőcIö alkatrészaif beszámifjifkí Javifás/ tctnácsadós. 
OTP Részletfizetési lehetöségül 

V M Viszonteladókat is kiszolgálurikJ 

TeL/Fax: 341 -5343, 06-20/264-507 
Faxbank: 233-3666/1607# 

Nyitvatartós: H-P 9-17h“íg 
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5 című játékot. Tel.; 20'2“28'68 Mada¬ 
rász Gergely 


E0YÉ8 KERES 


Eladó PSX-re: Hercules lO.OOOFt, 
Actua SOGcer 11.000 R.. Ugyeniíí 
eladó még SEGA MS kél játékka- 
zettávaE (Sonic. Indiana Jűnes). 
i.ár.: 5.000 Fi Tel; (59) 300-064 


Eladd egy GameBoy 3 programmal és 
egy SMD[| 4 programmal + 2 hat gom* 
bős joypad. Cíiri: Balatonfüíföj Ságvárí 
u. 8. Tel.: 06-88-^50-540 (Érdeklődni: 15 
h Után) 


ÁHIQA kínál 

Commodore-64. Amiga gyors&zervíz 
és kereskedelem Számítógépek, flop- 
pyk, nyomtatók, monitorok, tápegysé- 
!gek olcsó garanciális javiíása. értéke¬ 
sítése. C64 lurbókáítyák. Amigás bő¬ 
vítések. TeL: 418-8845, 06/30/510-510 


Pe KERES 

Megvételre keresem a Fiight Simu lator 
____ ___ 


Keresek ZX Spectrum gépet, Spéci- Eladó N64*re Didi Kong Racing SMD ll-re eladó Í.S.Soccer De luxé, 
rum emulátor kártyát, EnlerprEse- 11.000 Ft-ért. Tel,: 277-97-09 NBA'97. NHL 96, Sampras Tennie 
hoz, illetve játékokat ezen gépek- (16 h-tól) Csere nem érdekeli 
hez. Mindenféle segítség érdekel. 

06/20/239*939 vagy 2164997 Ma- PSX-re eladó eredeti: Autó Dest* 
gasvári Viktor rucí. Test Drive 4> 7000Fl/db. TeL: 

06-62-293-723 Kís DánieJ 


96. Super SF2, Star Trek (USA), So¬ 
nic Spinbail (USA) baráti áron. Ba¬ 
logh fstván 465-4264 V. 3833-097 
(este) 


EaYÉB KÍNÁL Eladnám Sony PSX gépemet teljes 

felszereléssel és 3 db játékkal 
Eladó GameBoy 3 játékkal (Tetris. (NHL '93. FIFA '98. Nuclear Strike), 
BattJetoads, DíJckTails). Irányár: Együtt 50% árengedmény. Érd.: 
15.000 Ft. Tel.: 06/82/311-417 (lehet 06-20-316-497 egész nap 
alkudni) 


EGYÉB CSERE 

SNE3 gépemet-í-13 kazettámat ol¬ 
csón eladnám (külön is), vagy el¬ 
cserélném Sony PSX-re + 1-2 CD- 
re. Te.: 292-38-43 


-1^- 
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APRÓHÍRDETÉSg 


SZEL %/ É /II Y 


Kérjük, hogy szíveskedjenek a megjelentetni kívánt szövegel olvashalöan. nyomtatott nagybetűkkel a kijetölt helyre beími úgy, hogy minden egyes rubrikába csak 1 betű, 
Erásjel, számjegy, vagy székdz kerüljön. A kivágott hirdetési szelvényt az újság címére eljuttatni, az általunk ezután küldött csekket postán befizetni szíveskedjériek, A meg¬ 
jelentetés előfeltétele, hogy a befizetés lapzárta előtt megiörténjeni. A kiadó fenntartja a jogot a hirdetések megjelenésének visszautasítására és nem vállal feieiössóget 
azok tartalmáért. 


uiQncTCd AOAiuir- I IVIaBánszeinélyBknek; 20 szóig öűc,- Ft (átávaí) minden további szó 20,- Ft (a név, cím, telefonszám l-i szónak számít) 
nlKUc.lfcoi AHAIHn, | Közületeknek: 20 szóig lűOO,- Ft (áfával) minden további szó 40,- Ft 
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□ PC 3064 -JCSERE 

GÉPTÍPUS: ROVAT JKERES 

JAWIÍGA UEGYÉB □KÍNÁL 

.5^-. - -3xs.. 

ELŐFIZETÉS 

Kedvezményes előfizetési díj: 

negye if évre 1600,- 

fél Évre 3000,* 

egy évre 6760,- 

Megrendelem az ^6 KdiizdI című lapoL<. .^.....^.^..^..psldányban 

Megrendelő neve;.,.....* 

Címe:._______ 

Irsnyftöszám:. .. ........ 

Az előfizetési díjat a címenire küldött csekken beltzatem. 

Kedvezményes előfizetési dq: 

— negyedévre 850,- 

IVDyi6 félévre 16S0,> 

^ egy évre 3Z0Ó,- 

Még rend elem az S7G Kbyte című lapot...........példányban 

MegrendelŰ neve:...... 

Címe:,................ 

Irá nyitószám:.............. 

Az előfizetési díjat a címemre kiiiddtt csekken befizetem. 


OPCIOK 


□VASTAG BETŰ 

□INVERZ 

□KERET 


(-r50% FELÁR) 
(+50% FELÁR) 
(+50% FELÁR) 


MEEREIMDEL 
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Kérjük, hogy a megrandeiőiapot vagy annak másolatát 
boritékban az aiábbi címre feladni szíveskedjenek: 



COMGAME “576” KFT 


1389 Budapest, Postafiók 132. 


KÉRJÜK TISHELT ELŐFIZETŐINKET, HOGY AZ ESETLEGES LAKCÍMVÁLTOZÁST JELEZNI SZÍVESKEDJENEK! 































































í'ss asMjjaiL3=a 

Aí 1990-91-9 2-eí évfoljrumokEűl rsndelkczásre áHo 15 sídm Fi-érr, 

□£ 1994-65 évloFyamból tneglévő 7 5iám pedig Fs^-értj 

■iiéyujijbb üksjíjfii^?: 

Ai 1995-éís évfűfyűm (12 siátm) reitdkíyül kdv«XP sron^ ' forinlérl renddheld, söí egy poszter is dekáf fiozzűl 

Az 199á-ös évfolyam [12 izím) rsidkivü! kedvező óroiv ' foríittéit renddberE^ sor egy peszter Is dirknl iiozznl 

Ai 1997-es évfolyam [12 sram} fendkivtil kedvezd éron^ ' foííntért rerddbtő/ sőí egy posiíer is dukál hoiió! 

Ha róziaszin poiTourűlványűcii lefizeted de összeget, a postaköltséget bómidy tdjes évfolyom roíidelése esetén mi all[okl 
Az 1995-05 évfolyam (12 sióm}, 1996-os évfolyom [12 számjel997-os évfolyam (12 szám) együtt rendkívül kedvező oroiv ' foiiitért + ' ' íerdelhetö! 

A megjegyzés rovatln írd le: 

"REGI SZÁMOr! 


va/3. 

79,- 

91/2. 

79/ 

92/5. 

98/ 

94/4. 

168/ 

93/1, 

213/ 

96/1. 

316/ 

9?/l 

318,- 

98/1 

318/ 

00/3- 

79,- 

91/3. 

79/ 

92/9. 

98/ 

94/5. 

168/ 

95/2, 

218/ 

96/2. 

31S/ 

97/2 

318/ 

95/2 

$18/ 


79/ 

91/4. 

/9r- 

92/10, 

98/ 

94/6. 

165/ 

95/3. 

218/ 

96/3, 

318/ 

97/3 

318,- 

98/3 

318/ 

W5. 

79/ 

91/6. 

79/ 

92/H, 

98/ 

94/7-8, 

386/ 

95/4, 

218/ 

96/4, 

318/ 

97/4 

318/ 

98/4 

318/ 

eo/fr. 

79 / 

91/10. 

98/ 

92/1 a. 

98/ 

94/10. 

218/ 

■95/&, 

ZIB/ 

96/5. 

318/ 

97/5 

318/ 

99/S 

318/ 

90/7. 

79,‘ 





94/11. 

218/ 

9S/6, 

318/ 

96/6. 

318/ 

97/6 

318/ 








94/lZ. 

218/ 

93/7-5. 

376/ 

96/7-8. 

576,- 

97/7-8 

576/ 



ifon.ríc^f<isi ot'íMÍ'isití 

c&iroLYi (-1- ijíOíítOííí t'lísiciigiJüy rwnT^Q»llS.oftir£ dkc í5^<& Iv 



95/9, 

95/10. 

95/11. 

318/ 

318/ 

318,- 

96/9. 

96/10. 

96/11. 

318/ 

318/ 

318/ 

97/9 

97/10 

97/13 

318/ 

318/ 

318/ 




hóit ra\<^íSljlyűa\Víittií^^ C¥?tf Cílí¥t>k>f iB*Dcít'L¥ií^cvfe^, 


93/12. 

318,- 

96/12. 

318,- 

97/12 

318/ 
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LDŰ SZOLGACAT 


189 BUDAPEST, POSTAFIÖK 138- TEL.s 3! 


I-05TB 


Ax ahtiám áiradBik iMÉai^áliáJi aa aiiciqji érviliijiBaflki 


5n3E5,5EGA 5ATLIRIVI, SEGA MD, GAIV1E BEAR, AMIGA és LU 3S játékok áraiért Hívd a 359-Q57B-OS számunkat! 

Az árak a 25% ÁFA-t már lalial mázzákE Az árváltoztatás jogát indokolt esetben fenntartjuk! 
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OTMMD&DflEJOV'ATTAÖÍ 

29M.' 

raiyiaooDRE jov pád ■ agtioh 


PC JCÍV'ACTION PAÖ 

ííM,' 

PC JÓT' KMPOriDN PflO 

39M.' 

PC JÓT'EAPtOflER PAO 

3399.' 

PCJÖT'fiCJÚOO 

6999.' 

PCJÖT’GPDRC£PLUS 

HS9fl.- 

PC JÖT’UŰŰlTtCH THUNDER PAO 

5999.- 

PC JÓT ■ LOGIIKH WINGUAN LIGHT 

fiM9.' 

PC JDT. LOGITKH WINGWAN !^HÉ 
^XWINGVSTIEnailER 

169M.' 

PC.J0T'HAJGNUM6 


PCJDT'HASTER PAD 

5999.' 

PCJÜV-PHANiaMSPnOPAO 

A999.' 

PCJDT-PŰW3RPAD 

3999,' 

PCJDT-POl^PADPflO 

J999.' 

PCJOT-SAfiRE 

5999.' 

PCJOY-SASREPitO 

6999.' 

fCJOT-SPahíIPAD 

4999.- 

rCJOT^SWlFT PAD 

4999.- 

PCJOTOMFIN6AJ.LJOV 

9^9.' 

PC JOY'TÍKWAÖO 

1998.' 

PC JGY'TRIDENT PAD 

9999.' 

PCHOUSE ■ SPEBDMtMÍ&i Kfe 

3998.' 

PCHOUSE'SPEiDMMISE PIROS 

399Sl' 

PD H0U3E ■ SPEEEMWSí SÁRGA 

39901 

PC MDUSE ’ SPEBDMCUSÉ GÍÜB*£ 

39e&- 

PC HOUSEPAD-HÍMBE M»T 

390L- 

PCMOUSEPAD-FAT MÁT 

1909L 

PC TMRUSTMA5TEH ACH GAHE €ARD 

6900' 

TOPGEAR KORMÁNY* PEDÁL 

24S09- 


JÁ TÉKOK 
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SOGSfiADDAV 

1999.' 


6f|[ANTHEUaHAL3fU 

3999.' 

999.' 

DENNIGAI39I) 

Í999.' 

999' 

DlSPOSlBLEHÉftO 

2999.' 


PIÁN 9 ÍROM OUTERSPACE 

1999.- 


PKHIBR MANAGER 3 MULTI OHI 

2999.' 

999.' 

SkADOwaetUftAGA 

2999.' 

999.' 


MSSSL §4S^mSH 
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PC FORMATtCD 2<M.- 

PC GJWEHtíO 2m.- 

PSÍÍtfflCWLtCO Í«M.- 

StóASATURNOFlíClí^L HM.- 
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jA TÉhOK 


TOVÁBBRA IS KAPHATÓ 
A NYOLC ALAPFIGURA, 
DARABONKÉNT 
MINDÖSSZE 

199™ 


LEMEZEK I LEMEZEK 


repeíEooujECTWn 


AiySIÍLlf 

ACTODflfllftEa 

MílfJ 
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lOrMBfExlL 

TLAffiŰlFIRJIi 


Kft' 

tSÍ' 

1M.' 
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KAZETTÁK 


ACflojET 

te.. te. auéns 

m- te' B401AND& 

te- te.' SLÜE BÁRON 

te' te' CAUKIRNIA GAHES 

®9’ te' CHflfcffIONSKIPWRÉSTL. 

^ CDNTINENTftLatKUS 
CIWCKOOWN 

IS; cícw 

FORGOmNWO^LPS 


te- te' GOFŰRGaUJ 



lAsrva 

ICDSTORU 

UCCOUALD UUID 

WICllOÍ’ROSEmER 

MOONWALKK 

WUniMlíXvciLÍV 

l®OHBOUflS 

MIGHTSRIFT 

PIRATES 

Ű1Ű TAWÍ BliSTER 
ŰIÍECCÍ 

RICK DAhSEÜiCVS? 
FiDaOCfiO 
ROIÜUU^D 
SÍLICWORM 
SKATtNUSA 
a^FUGKT 
DRAGON 
BHUDER II 
^VMMEROAW 
g^R SCFlAMBLf 
^HN 

TETRIS iSUffiOGl 
TiGÉftfiMs 
TITÁNIG SLfflKY 
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S7fr lc«NZ^ ' A MEC5SÁLIATT JATElctfStflc AAACASINJA 

I I Egy újság, amiben mindent 

megtalálsz a konzolokról! 

Nyár összevont számunk június 27-én 
iPSvkái jelenik meg. A tervezett tartalomból: 

Klonda (PSX), 

World Gup 98 (PSX/N64), 

Extrémé G (N64), 

Forsaken (PSX), 

Spice World (PSX), 

Mystical Ninja (N64), , 

Motor head (PSX), 

Dual Heroes (N64), ,4 

Point Blank (PSX) 

Forsaken (PSX), 
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ÚJJA AlAKfTOTTUK 


POZSOlXIYI ÚTI BOLTUMKATI 





A hely^ahal játszva vásárolhatsz: 
1137 BUDAPEST, POZSDiXIYI U. 14. 


telefoimszAmlimk imegvAltozotti 
llJJ SZÁMUIMK: 35-90-57E 





































































